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Resumo
Apcsar das realidades e condiges diferenciad: nas escolas brasileiras de
A not: itid a crescente influéncia e utilizagio da

computa(;ao grifica. Com os pregos acessfveis do hardware ¢ o desenvolvi-
mento do soffware, a pesa mais importante no processo da informatizagio
passa a ser, cada vez mais, o usudrio. A capacidade criativa do usudrio deve
ser a énfase das instituigdes de ensino de arqui enioa c:pacidadc da
dquina. As instituicd démicas devem i ivar e priorizar o uso cria-
tivo da tecnologia e do conhecimento. As disciplinas nos cursos de arquite-
tura devem estruturar-se no sentido de se adaptarem 2 nova tecnologia, in-
corp do efeti os auxiliares ao processo de criagdo.
Pal. have: Ensino; Desenho; Cs d
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ABSTRACT
In spite of different conditions and realities in Brazilian schools of Architec-
ture, we clearly note the growing infl of computer graphics. With the
more accessible price of hard and the develop of soft the
most important piece in the creative process is increasingly the user. The
creative capacity of the user should be :mphmz:d in tcachmg msmuuons.
not the apacnty of machine. Acad, ions should give i i
and priority to the creative use of technology and knowledge. Courses dis-
ciplines should meaningfully structure and adapt the new technology, in-
corporating effectively these recourses in the creative process.
Keywords: Teaching; Drawing; Computer.
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ste artigo ¢ uma andlise sobre o atual ensino de desenho de representagio
nas escolas brasileiras de arquitetura e suas experiéncias com relagio  in-
formatizagio dos cursos. Nio h4 divida de que a preocupagio em inves-
tigar novas dologias de t issio de conheci eap de uma di-
ditica do desenho aplicada 2 formagio do arquiteto vem sendo uma constante
por parte das escolas brasileiras de arquitetura desde os seus primeiros anos de

existéncia.
Passaglia (1990), em sua tese de doutorado apresentada 2 Faculdade de Ar-
quitetura ¢ Urbanismo da Universidade de Sio Paulo, apresenta-nos de maneira

clara a trajetéria do ensino de desenho nas escolas brasileiras de arquitetura
© desciho de os $oacaditriica fof o fund diditico da linguagem plds-
tica da primeira geragio de i d brasileiros, fc entdo pela

antiga Escola Nacional de Belas Artes do Rio de Janeiro, cuja concepgio do dese-
nho foi de base naturalista e nio abstracionista.

(...) A auséncia da d prop iada de uma diddtica do di ho aplicada 2
fe 30 bisica do arquiteto, foi d. tanto dos asp estrul'ur:us da pré-
pria Escola Nacional de Belas Artes, como també ltou das li

turais de ordem politica e cultural, que em conjunto agiram sobre a abordagem da
arte em nosso contexto. (Passaglia, 1990, p. 3)

Ainda segundo o profe Passaglia (1990), “a dologia de ensino de

P
desenho, naquele periodo (inicio do movimento Moderno na arquitetura brasilei-

har ou ter correspondéncia com a evolugio da arqui-

ra), nio conseguiu ac
tetura” (p. 5). A incorporagio da nova orientagio se deu aceleradamente, através
do contato direto com Le Corbusier, que passou a sua maneira de abordar o pro-
blema arquitetdnico segundo os principios teéricos formulados ¢ com a experién-
cia prdtica por ele acumulada.
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Havia, para Passaglia (1990),

uma auséncia de uma teoria, uma lologia e diditi lizadas do d
que pudesse dar sustentagio ao processo desencadeado no ensino de arquitetura. A
metodologia de ensino do desenho de orientagio academizante deixaria de ter uma
razio maior de ser e seria inevitdvel uma ruptura na maneira académica de ensino,
levando ao surgimento de uma nova proposta de ver e de fazer arquitetura, utili-
zando-o como instrumento de grande importincia para o profissional arquiteto no
exercicio de suas atividades. Passamos de uma longa fase de cépias de modelos e
férmulas arquitetdnicas para a criagio. (p. 13)

h

Hoje, apesar das realidades e condigoes diferenciadas nas escolas brasileiras
de arquitetura, nitidamente se nota a crescente influéncia e utilizagio da compu-
tagio grifica. Cada vez mais, com a queda considerdvel do prego do hardware ¢ o

C ¢ acelerado d lvi do software, a pega mais importante no
processo da informatizagio passa a ser o usudrio. A capacidade criativa do usudrio
deve ser a énfase e o foco de interesse das instituigdes de ensino de arquitetura e
nio a capacidade da miquina. A criatividade de utilizagio da tecnologia associada
a0 conhecimento de suas potencialidades deve ser incentivada e priorizada no en-

sino em instituigdes académicas. As disciplinas de desenho nos cursos dc arquite-

1 1

tura devem se estruturar no sentido de se adap a nova tec

A FORMAGAO TRADICIONAL DOS ARQUITETOS E
A SUBUTILIZAGAO DOS COMPUTADORES

A maioria dos arquitetos, que estd no mercado profissional trabalhando

com o computador, veio de uma formagio profissional baseada nos métod,

tra-
dicionais de representagio e andlise dos objetos arquiteténicos. Desta forma, a

de trabalhar destes arqui nio mudou em nada com a utilizagio da

nova ferramenta.
Através de pesquisa (Hardy & Malard, 1996) em escritérios de arquncmra.

verificou-se a diregio tomada pela maioria ¢, ¢ aexi de di-

versos “cursinhos” de computagio grifica que estdo sendo criados para suprir uma
demanda de mercado. No entanto, sua fungio tem sido a de informatizar apenas o
desenho dos projetos, e ndo todo o processo. Os estudantes que fazem estdgio nesses
escritérios passam a executar com rapidez um grande nimero de comandos, mas

d dificuldade em soluci situagdes e probl novos. Acredita-se,

balho, os noves profissionais vio

ent que, a0 ing no mercado de
participar da transformagio da pritica profissional da arquitetura em todas as suas
etapas, necessitando, para isso, de uma nova formagio académica.

Visando o conhecimento do real estdgio de desenvolvimento tecnolégico
do processo de projetamento em escritérios de arquitetura da capital mineira,
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Hardy e Malard (1996) desenvolveram uma pesquisa junto a arquitetos € empre-
sas de arqui Segundo dados desta pesquisa, “o uso do computador aplicado
a i tem se restringido, na maioria dos casos, 3 utilizagio de sofwares para

a1 )

representagio técnica do objeto arquitetdnico”. (p. 3)

Provavelmente tal cendrio deve ser 0 mesmo no resto do Brasil, haja vista a
popularizagio do soffwure AutoCAD, que ¢ considerado um soffware inadequad
para a criagio da arquitetura, pois limita ¢ inibe um uso mais amplo do computa-
dor no processo de concepgio, produgo e andlise da arquitetura. Para Cabral Fi-
lho (1997),

os programas de CAD hoje disponiveis no mercado, usados da forma como sio,
apenas para desenho, nio criam novas d das para a arquil nio contribu-
em em nada parao p criativo da arquil ndo abrem caminho para no-
vas investigagdes que questionem a relagio entre a rep 30 ¢ 0 objeto arqui
tdnico, representado. (p. 2)

AS DISCIPLINAS DE DESENHO E O ENSINO DE INFORMATICA NA ARQUITETURA

Hoje em dia, os p dos pelo model tridi ional
computadorizado possibilitam uma maior rapidez, qualidade e versatilidade na
¢3o e interpretagio do objeto arquitetdnico, assim como no seu estudo
formzl estético e técnico. Os professores Amorim e Régo (1997) afirmam que ca-
da vez mais “os métodos tradicionais de rep gio e ap ¢do de proji
baseados em desenh gonais e perspectivas, nos parecem obsoletos”. (p. 3)

Dentro deste pensamento, e frente aos novos recursos tecnolégicos apre-
sentados pela informdtica aplicada 2 arquitetura, nio faz mais sentido existirem,

nos cursos de arqui disciplinas isoladas de rep ¢do grdfica como De-
senho Geométrico, Geometria Descritiva, Perspectiva, ¢ Desenho Arqui ico
& Técnico, que tém grande parte de seu contelido esvaziado pela utilizagio dos
recursos computacionais, forgando uma reflexio e p | uma mudanga
na atual metodologia de ensino.

E importante lembrar que a fund 630 tedrica, 0 ¢ ido destas dis-

ciplinas tradicionais de desenho, continua tendo grande importincia, pois “sio
conceitos que permanecem vilidos dentro da cultura técnica atual, mas sobreru-
do, porque estes principios também fundamentam o uso das ferramentas infor-
matizadas e principalmente porque tais principios sio incorporados na prépria
construgio dos soffwares” (Amorim & Régo, 1997, p. 3). A informdtica apenas

tem permitido um aumento na produgio e otimizagio de desenhos e

Proj
disponibilizando mais tempo, que pode ser empregado na concepgio, avaliagio e
critica das alternarivas.

Nos tiltimos semindrios sobre “A Informdtica no Ensino de Arquitetura”
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constatou-se que a matéria exigida pelo MEC nio precisava necessariamente de
constituir-se em disciplina, mas sim em conteiido, o qual pode estar disperso nas
demais disciplinas. A questio da disciplina obrigatéria foi resolvida com a idéia
de uma disciplina introdutéria que, a0 passar uma visio global das aplicagoes da
informdtica na arquitetura, funcionaria como integradora das demais disciplinas
em relagio 2 informatizagio de cada uma delas.

Essa disciplina deve dar uma nogio global dos diversos softwares disponi-
veis, com o objetivo de se formar uma consciéncia critica nos alunos. Com relagio
2 mesma, algumas condutas parecem ser constantes nas diversas escolas, como,

por plo, a preferéncia dada a profe qui ¢ nio “informatas”. Uma
solugio apontada por algumas escolas foi a criagio do professor “facilitador” ou
monitor especialista em pesquisar, instalar e operar soff: dife disponf
veis para auxiliar professores e alunos no laboratério de informdtica. A necessida-
de de se capacitar os proft e de se comprar soff especfficos para cada

disciplina foi

p no semindrio, como o caminho para a efetiva informati-

zagio do curso como um todo.

Ainclusio da informatica nas demais disciplinas, ou a criagio de outras disciplinas

obrigatérias ou eletivas, dependerd sempre da prop pedagégica de cada escola,
bem como de sua disponibilidade de equip ¢ pessoal, ¢ por isso nio pod:
ser estipulada de i lizada. De qual ira deve-se evitar o sim-
ples m:lnamemo oaluno deve ganhar compe(enm na unlunqao de softwares pro-
jetando com eles, e nio simpl ; 0 computador deve ser
unhudo de maneira subordmadz a0 pmccsso criativo. Para isso ¢ fundamental a

disponibilidade de equip ou prof facilitadores para alu-
nos e professores. As opor(umdades devem ser oferecidas a todos, evitando-se a
formagio de clites dentro das escolas. (<http://www.fau.puccamp.br/sem3/
2°_semin.html>)

Acredita-se que o ensino de informdtica aplicada A arquitetura deve “levar

o estudante a pensar o computador como instr légico atual, cujo uso

H A d a d

) S 2 Ly

a usar o computador” (Cabral Filho & Santos, 1997, p. 8). Os estudantes apren-
dem a transmitir suas idéias e pensamentos através do uso de uma nova lingua-

gem. Assim, o uso da informdti licada 2 i deve incentivar o desen-

: g 4

¢ passivel de questi nas di etapas do p

volvimento de desenhos conceituais, livres e criativos, mais voltados para exami-
nar e transmitir uma idéia. A expressio do pensamento, que antes s6 era transmi-
tida pelo desenho, passa agora a ser possivel, auxiliada pelo computador.

o profssor Cabral Filho argumenta que se deve procurar transmitir con-

ceitos fund da computagio grifica e, principal incentivar a capa-
cidade do estudante de descobrir novos comandos e procedimentos assim que fo-
rem sendo necessirios. Concordando com esta arg ¢do, fica claro que nio

devemos nos limitar a simplesmente ensinar todos os incontdveis e excessivos co-

mandos que um programa pode executar, visto que os programas evoluem rapida-
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mente, tornando-se uma tecnologia descartdvel. Para Cabral Filho, deve-se “ensi-

nar a aprender” a usar o computador como recurso atual ¢ instigante em nivel tes-

rico e projetual.

Este procedimento de “ensinar a aprender” é, com certeza, o mais apropri-
ado para o ensino, como ficou comprovado pela pesquisa do Prof. Marinho (1998),
cujo objetivo foi investigar se o uso do computador é mais eficaz quando ocorre

nas disciplinas que compdem o currfculo do curso, ou quando apenas na prepara-
do dos estudantes para a aquisigio de habilidades técnicas no seu uso.

O professor Marinho (1998) fez sua pesquisa em duas escolas. Na escola A,
foi oferecida a disciplina Informética para estud: com o acompanh de
um professor especializado. Na escola B, o uso do computador foi proposto sob a
responsabilidade direta dos professores das disciplinas que compdem o currfculo

escolar. Para ele interessava saber se “o uso do computador acaba por provocar um
novo fazer pedagégico na escola ou se apenas se transpde um modelo tradicional
de educagio para uma nova midia”.

A conclusio desta pesquisa foi clara e indica que o ensino de informdtica

utilizado na escola A permitiu aos estudantes alcangarem niveis superiores de do-

minio no uso dos aplicativos do computador, mas sem assegurar a aquisigdo de
outras habilidades como criatividade, capacidade critica e trabalho cooperativo,
como na escola B. O ensino, nas escolas de arqui deve se p par com o
desenvolvimento da capacidade criativa e critica dos estudantes, pois parece que o

uso do computador nas préprias disciplinas curriculares constitui a maneira mais

dequada de se incorporar o computador a0 ensino.

Entretanto, o professor Marinho (1998) constatou que o uso do computa-
dor nas préprias disciplinas curriculares ainda ndo alcangou resultados significati-
vos. Os fatores que contribufram para esse quadro, segundo ele, sio “a falta de
recursos humanos qualificados; uma dificuldade de revisio na prdtica, que man-
tém uma tendéncia pedagégica conservadora, e o fato de que os projetos para o
uso do putador nio sio produzidos e dos de forma partilhada

pelos diversos componentes da escola”.

Desta forma, o ensino de informtica aplicado nas escolas de arquitetura
nio deve simplesmente se preocupar com a elaboragio de desenhos técnicos ba-
seados nos métodos tradicionais, ou seja, reproduzir no dor desenh
construtivos tradicionais. Como muito bem coloca Cabral Fllho e Santos (1997,
p. 7), parte-se da hipétese de que existe uma diferenga entre o ensino de computa-

o grifica e o ensino de informdtica aplicada A arquitetura.

O primeiro refere-se habitualmente a0 uso de soffware de CAD voltado para a
representagio cartesiana do ob)e(o arquitetdnico. J4 o segundo busca enfocar o uso
do compulador de forma mais abrangente, abordando a informética nio s6 como

de ho, mas como  para pensar arq i A mesma

diferenga entre Desenho Arquitetdni ¢ Planej Argq; 6
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Segundo os professores Cabral Filho e Santos (1997), quando o estudante,
numa disciplina de informdtica aplicada  arquitetura, “¢ solicitado a pensar o
compulador € seu uso na arquitetura, ao mvés de simplesmente aprender a usé-lo
como uma fer técnica, ic é solicitado a usar sua criativida-

de” (p. 7). Também interessados na discussio da criatividade no ensino de arqui-
tetura, Maria Licia Malard, Phillip Jhon Rhodes e Steven Edward Roberts (1997),

entre outras coisas, valorizam a utilizagio do computador como instr in-

dutor da criatividade, durante a fase de concepgio do projeto arquitetdnico. Se-
gundo eles, “a teoria objetivista de Karl Popper, d4 suporte teérico ao argumento
de que o computador auxilia no processo da criagio quando explorado em todo o
seu potencial gerador de visualizagdes bi e tri-di ionais”. (p. 27)

No processo tradicional de projeto, freqii d 0 tempo gas-

) |

to para defini-lo, por causa da preocupagio com o tempo que serd dispensado
com a elaboragdo dos desenhos — planta, cortes, detalhes. O computador pode

inverter este processo, pode reduzir o tempo de desenho para poder ampliar o

tempo de pensar e criar o projeto. Entretanto, verifica-se ainda muito desconheci-
mento da informdtica por parte dos professores de projeto e desenho, o que mui-

tas vezes faz com que rejeitem os trabalhos ap dos pelos alunos com o uso

do computador. Temos, assim, uma necessidade urgente de reeducar os educado-
res. Nio se pode avangar no uso e estudo da informitica sem considerar o impac-
to pedagdgico que isto acarretard.

Rosenthal (1993) afirma que “um i fazendo croquis desenha li-

%

nhas muito rdpidas sobre o papel e gasta muito tempo analisando-as e que a utili-
zagio do computador no processo de fazer croquns inverte esta ordem” (p. 24).
6i-se um modelo 3D mais | mas sua ipulagio é
muito mais ripida. No papel, um arquiteto pode criar vérios croquis de um mes-

mo objeto, e no computador o objeto base é introduzido de uma vez e manipula-

Para ele,

do liviemente. Para ele, “o movimento rdpido das mios, que os arquitetos utiliza-
vam para controlar o ldpis, é agora utilizado para executar uma série de cliques no
mouse, arrastos ¢ entrada de dados via teclado” (p. 31). Para Rosenthal, estes

processos sio mais lentos do que os arqui estdo acostumados na fase inicial
do desenho, mas, segundo ele, a rapidez é da quando o arqui estd
pronto para analisar os atributos dos objetos, como escalas, cores, texturas e rela-
gbes espaciais.

Desta forma, Rosenthal acredita que as novas geragdes de arquitetos irio
trabalhar e pensar mais confortavelmente neste meio que seus instrutores. “O en-
sino de arquitetura terd que se reportar a estas novidades da técnica e ao processo
de desenho nos anos 90”. (p. 34)

Com relagio 2 questio da metodologia de ensino, a professora Amdlia (1996)
aponta as seguintes conclusdes do 2° semindrio sobre “A Informitica no Ensino
de Arquitetura”
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O computador ¢ uma nova ferramenta que iNCOTPOLA as vutras, nio descarta as
demais ¢ cabe em todas as disciplinas do curso de arquitetura, ficando a cargo da
Escola (Professores ¢ Departamentos) estudar ¢ estabelecer onde ¢ como usd-lo.
Apés uma avaliagio feita pelos professores sobre o uso da informdtica nas suas
disciplinas, cobrar deles uma postura em relagio a esse procedimento, ¢ investir na
atualizagio ¢ reeducagio dos mesmos, mostrando as possibilidades da nova tecno-
logia através de cursos e treinamento.

As escolas devem criar a figura do facilitador, uma pessoa mais inserida no mundo
da informitica, que possa levantar os recursos existentes para todas as disciplinas
do curso ¢ promover apoio técnico para suporte dos professores, Nio devem des-
cartar o ensino de ferramentas bésicas e devem ter uma visio panorimica do uso do
computador, valorizando a aplicagio pritica dos recursos da informdtica. Ter sem-
pre em mente o fim, que ¢ a produgio de uma boa arquitetura. (p. 21)

Segundo as conclusdes ap das pelo 2° semindrio sobre “A Informiti
no Ensino de Arquitetura”, é necessirio que na informatizagio dos cursos de arqui-
tetura haja uma integragio entre os métod dicionais e infc izados. Houve

um quel indrio, de que a computagio gréfica nunca substituird o
croqui no ato de projetar, nem a maquete tradicional poderd ser substitufda pela

q letrdnica, mas considk esta dltima imprescindivel para que se consi-
gam resp lumétricas ripidas. Segundo o relatério final, quando inseridas nas

disciplinas tradicionais, como projeto grifico ou arquitetdnico, a informdtica deve
ter o objetivo de auxiliar a criag3o, e ndo o de ser ela mesma o objetivo da matéria.
Quanto 20 momento ideal para se iniciar o ensino de informdtica nas esco-
las, acredita-se que ele também deve ser em fungio do programa peda-
gogico das mesmas, mas de preferéncia nio muito tarde, para que os estudantes
tenham tempo suficiente para usarem determinados softwares e aplicd-los nas
outras disciplinas. Os P 20 semindrio if sua preo-
cupagio em terem garantia de acesso ao laboratério de informdtica, a fim de po-
derem colocar em pritica os conhecimentos, adquiridos na disciplina de compu-
tagio grifica, nas demais disciplinas. Mesmo sabend, p
resolverd todos os seus problemas, eles o véem como um auxilio para o trabalho
bragal, uma realidade c inea e uma iva do do de trabalh

4 P

1hid

4

nio

quc o

Nota-se, entretanto, um respeito muito grande em relagio ao ensino do computa-
dor, pois nunca houve um laboratério de régua e esquad
Ao serem interrogados sobre a possibilidade de um treinamento especifico

em d do sof os estud: pond que se senti p de,
ap6s uma introdugio e com a p ¢a de um prof ou itor para solucio-
nar as dividas, aprender a operar novos softy desde que ti a sua dispo-
sigdo apostilas e is. Isto refc ainda mais a idéia de que as disciplinas de

informitica para arquitetura ndo deviam se limitar a ensinar comandos de um
determinado soffware, mas ir muito além disso. Os estudantes concordaram que

dizado aberto, com aprofund na capacitagio para o

seria melhor um ap
uso dos softwares por parte dos préprios estudantes.
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Com o objetivo de criar um espago adequado as discussées sobre os no-
vos paradigmas para o ensino de representagio grifica, o LCAD (Laboratério
de Computagio Gréfica — UFBA) estd estruturando um curso de Especializagio
em “Gréfica Computacional”. Este curso, segundo o LCAD, tem por objetivo
principal discutir e formular novas propostas metodolégicas para o ensino de
representagio grdfica, bem como reavaliar os contetidos, nesse novo contexto da
incorporago das tecnologias CAD nos curriculos. Acredita-se que a conjungio
dos conhecimentos teéricos com a apropriagio da tecnologia permitird um ele-
vado grau de discussio e uma grande contribuigio na avaliagio dos contetidos

para a construgio de novas abordagens metodoldgicas nas disciplinas de repre-
sentagio grdfica.

Os PROBLEMAS PARA A INCLUSAO DA INFORMATICA
NAS ESCOLAS DE ARQUITETURA

Os problemas encontrados para a inclusio da informatica nas escolas de
quitetura sio b i nas diferentes escolas, podendo ser separa-
dos em trés 4reas:

1. Problemas em relagdo aos professores e A instituigdo: Dificuldade na con-
tratagio de professores, pois existem poucos doutores com formagio
especifica nesta drea. Dificuldade em se estabelecer o depar a0
qual a disciplina pertence e resisténcia por parte dos demais professores,
que insistem nas técnicas convencionais.

2. Problemas em relagdo aos estudantes: Corpo discente extremamente he-
terogéneo. Expectativa dos estudantes em relagdo ao ensino dos softwa-
res AutoCAD e 3Dstudio nessa disciplina, por pressées do mercado de
trabalho e dos estdgios encontrados.

3. Problemas em relagio ao funci eequi do laboratério

de informdtica: Problemas de utilizagio do laboratério de informdtica,

v

especialmente quando esse nio ¢ exclusivo do curso de arquitetura. Pro-
blemas na aquisigdo de material: muitas vezes hd verba para a compra de
computadores, mas ndo hd dinheiro para se comprar plotters, mesas di-
gitalizadoras, scanners etc.

Na pesquisa realizada nas diversas Escolas Federais de Arquitetura (Mene-
zes, 1999) verificou-se que a questio do uso da informatica no ensino de arquite-
tura, de um modo geral, est4 ligado a agdes pontuais e individualizadas de grupos
dentro dos cursos. Falta o necessdrio respaldo institucional por parte das Univer-
sidades/Faculdades, seja por problemas de natureza polftica ou de ordem mate-
rial. Por mais que se possa aproveitar as experiéncias do exterior, essas estio dire-
cionadas s necessidades e especificidades locais. Portanto, temos que buscar al-
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ternativas que, respeitando as caracterfsticas culturais, estruturais ¢ conjunturais,
possam fazer frente ds nossas exigéncias, para nio incorrermos em erros.

A Universidade vem impl do a computagio grifica com bastante atra-

50 em relagio aos escritérios de arquitetura e a0 mercado profissional, e deve to-
mar uma diregio diferente deles. A forma de utilizagio da computagio gréfica nas
escolas de arquitetura ainda estd em fase de definigio e deve ser feita de maneira

criteriosa. Os desenhos gerados no computador ainda reprod os métodos tra-

dicionais de representagio, o que nos leva a uma subutilizagio do equipamento.
Para Pratini (1996), as formas usuais de desenho de representagio gréfica

ind op ¢ a visualizagio em duas dimensdes. Para cle, a concepgio
¢ o projeto baseados na bidimensionalidade das projegdes ortogréficas - planta,
elevagio ¢ cortes ~ sio limitados pela frag ¢do do desenho. Isto “possibilita
falhas na v:sualmqao e percepgio espaciais do ob;e(o concebido, com possiveis
c iiéncias indescj no projeto, na execugio e no uso”. Para ele, a simples

danga dos instr da rep ¢io e izagio do desenho bidi-

mensional “nio acrescenta qualquer vantagem A concepgio, ao projeto e 2 andlise
dos objetos concebidos, mostrando uma subutilizagio da capacidade de processa-
mento dos computadores atuais”. (p. 119)

O mais indicado ¢ a incorporagio paulatina da nova tecnologia nas disci-
plinas de representagio grdfica, com a gradual substituigio da dologia adota-
da. As disciplinas devem ir ilando gradual e | a inform4tica em
suas atividades e exercicios. Francasttel (1990) diz que Piaget, estudando as fases
sucessivas do desenvolvimento da consciéncia, nos chama a atengdo para o fato de

que “a passagem de um estdgio para o outro nio implica o desaparecimento total
dos sintomas de percepgio dquiridos ¢ dominados. Nio recome-

¢ado nada” (p. 25). O p de adaptagio ao novo é geral lento ¢ gradu-

gy

al. $6 com o tempo um princfpio pode tornar-se ponto de partida para uma nova
organizagio ¢ uma nova linguagem.
Muitas escolas tem optado pela criagio de mais uma disciplina isolada de

informdtica aplicada A arqui do inalterad las exi oque

significa o risco de uma subutilizagio do potencial dos compuudom Na condi-
io de formadora de profissionais, as escolas devem buscar uma concepgio mais
Se estiver reall ha-
vendo uma defasagem na utilizagio da computagio gréfica no ensino em relagio

ampla da total capacidade de utilizagio do novo métod

ao mercado profissional, entdo as escolas devem tirar proveito desta situagdo atra-
vés da interpretagio ¢ anilise desta subutilizagio da nova (ecnologla
Com a introdugio da informdtica aplicada A arq; pod cons-

truir um ensino mais integrado das vérias disciplinas de Desenho de Representa-
io com a tecnologia da Computagio Gréfica. Formar uma nova matéria, que

substituiria todas as outras disciplinas de desenho que utilizam os instrumentos
tradicionais de desenho técnico. A Escola de Arqui da Universidade Federal

)
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da Bahia sugere, neste sentido, 0 nome de “Grifica Computacional” (Amorim &
Régo, 1997, p. 7) para esta nova matéria de desenho.

Nas vdrias modalidades de desenho técnico, as fer infor d

permitem um aumento na produgio de desenhos e liberando mais tem-

o s

po para ser usado na criagio, elaboragio e avaliagio das alternativas de projeto.
Deve ficar claro que a fundamentagio teérica das disciplinas tradicionais conti-
nua importante, uma vez que utiliza conceitos que permanecem vélidos dentro da
cultura informatizada.

Para os professores Amorim e Régo (1997), “quanto maior o dominio do
usudrio dos conceitos e dos contetdos das disciplinas de representagio grifica e
projeto, melhor serd a performance com o uso das ferramentas informatizadas
aplicadas ao desenho e projeto” (p. 3). Parte-se do principio de que a apreensio do
contetido das diversas disciplinas de representagio grifica permitird um melhor

d penho no uso das fer informatizadas. Na verdade, esta afirmagio

ainda estd sendo confirmada, frente ao curto tempo de implantagio da nova tec-

nologia nas escolas de arquitetura, podend nio ser verdadeira. Tudo indi-

ca que isto realmente se verifica na prética.

CONCLUSAO

O répido e constante desenvolvimento tecnolégico na informdtica tem cria-
do a necessidade de uma lizagio dos usudrios, tanto ao nivel dos

equipamentos quanto ao nivel dos programas disponiveis. Assim, um dos aspec-

tos metodolégicos mais importantes nos cursos de itetura é “o d lvi

4!

mento de uma visdo critica da tecnologia, buscando nio se deixar seduzir por seus

aspectos fasci mas trabalhand

no sentido de formar uma visio aguda dos
reais efeitos que esta exerce sobre a sociedade ¢ que esta tecnologia deve estar sem-
pre subordinada aos interesses sociais”.

Segundo Cabral Filho e Santos (1997), | as novas tecnol

d

8
surgem para responder a uma expectativa preexi esé num

to sio exploradas de ira i dora, gerando possibilidades nio previstas. Pa-
ra eles, “o uso do computador na i cer nio foge 2 regra: até o

os de auxﬂlo a0 desenho s6 respondem is deman-

P
das tradicionais de representagio do arquiteto, tornando-se uma pseudo revolu-
¢do no processo de produgio da arquitetura” (p. 3). Na verdade, continuam Ca-

bral Filho e Santos (1997), “apenas uma exploragio radical de tais soffwares, mes-

PO

mo desvirtuando o seu uso predeterminado, seria capaz de abrir possibilidades de

discussio de um novo paradigma de ¢do e criagio arquitetdnica”. (p. 4)
Diante disto, Cabrzl Filho ¢ Szntos (1997) defendem o ensino de CAD,
porém como instr de experi 630 que possa subsidiar um maior de-
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senvolvimento da capacidade projetiva do estud “Prop que o soft

seja explorado em seu limite, visando uma desmistificagio da soberania do CAD,

ou seja, um ensino menos limitado, propiciando ao aluno uma ferramenta nio s6
de rep ¢io, mas também de reflexio arquitetdnica”. (p. 7)

Verifica-se que a nio observagio destas condigdes no ensino de informitica
aplicada A arquitetura, assinaladas por Cabral Filho e Santos (1997), leva a uma
realidade que nos permite perceber que os escritérios de arquitetura estio infor-
matizados, mas os arquitetos ainda nio. Os estagidrios estio fazendo uso do com-

dor, mas ndo o profissional, carac do real uma subutilizagio do
p ial da mdquina. A Universidade deve procurar, entio, uma diregio diferen-

te dessa, preocupando-se em informatizar o profissional, o Arquiteto criador, e

| 4

ndo apenas em formar bons estagidrios.

A forma de utilizagio do computador no ensino de desenho na arquitetura
nio deve ser direcionada para a simples produgio de desenhos construtivos, ba-
seados em métodos convencionais. Aquelas Escolas que ndo assimilarem esta nova

tecnologia estardo cel se distanciando cada vez mais da realidade de seu

tempo.

Novas formas de utilizagio do computador devem ser pesquisadas e testa-
das desde o processo de concepgio, até a criagio e definigio de um projeto arqui-
tetdnico e este talvez seja o atual desafio para as escolas de arquitetura.
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