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RESUMO

O répido desenvolvimento tecnoldgico e as novas formas de comunicagdo e construcdo do conhecimento refletem
adaptacdes no ensino-aprendizagem de projeto no campo da Arquitetura e do Design, impondo a necessidade de se buscar
alternativas que respondam aos desafios das abordagens nas diversas escalas do Design. Este artigo discute a aplicagéo
de estratégias didaticas que articulam acdes de extensdo universitaria com metodologias ativas a partir de experiéncias
empiricas junto ao curso de Design de Interiores do Instituto Federal de Sdo Paulo (IFSP), mediante a realizagdo de
projetos de reformas em moradias de familias de alta vulnerabilidade social, por meio de parcerias entre a instituicéo e
entidades sociais. Partindo da compreensdo de que o tripé “ensino-pesquisa-extensdo” ¢ indissociavel, as analises se
fundamentam em abordagens tedricas da Educacdo, focadas em métodos ativos, autbnomos e transdisciplinares.
Vislumbra-se a efetivacdo de préaticas transdisciplinares para a construcdo de curriculos inovadores, pautados em uma
educacdo humana e transformadora, que promovam a reflexdo e alimentem o debate sobre 0 ensino e 0s percursos em
Design.
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Extension Project articulated to PBL as a transdisciplinary

strategy of teaching and learning of project in Design

ABSTRACT

The rapid technological development and the new forms of communication and knowledge construction reflect
adaptations in the teaching and learning of the project in the field of Architecture and Design, imposing the need to seek
alternatives that respond to the challenges of the project approaches at the different scales of Design. This paper discusses
the application of didactic strategies that articulate university Extension actions with actives methodologies, from
empirical experiences along to the Interior Design course of the Federal Institute of Sdo Paulo (IFSP), through the
realization of reform projects in homes of families of social vulnerability, through partnerships between the institution
and social entities. From the understanding that the “teaching-research-extension” tripod is indissociable, the analyses are
built from theoretical approaches to Education, with a focus on active autonomous and transdisciplinary methods. It is
expected of the effectuation of transdisciplinary pedagogical practices for the construction of innovative curriculum,
grounded on the understanding of a human and transformer education that promote reflection and feed the debate about
the teaching and their routes in Design.

Keywords: teaching-learning of project; university extension; Project Based Learning (PBL); interior design;
transdisciplinary approach.

1 INTRODUCAO

O cenario de crise demonstra que a sociedade vive uma fase de transicdo de paradigma, com
transformagdes que perpassam 0s diversos aspectos sociais e ambientais, impactando
significativamente todas as esferas da vida. O mundo viveu, a partir dos anos 2020, sUbitas alteracdes
em funcéo da crise global provocada pela pandemia da COVID-19, impondo mudangas no cotidiano
da vida das pessoas e das institui¢oes, que refletiram profundamente no campo da educacéo. A crise
educacional que se vivenciava nos espacos formativos em funcdo dos desafios impostos pela pds-
modernidade ganhou novos contornos. As medidas de isolamento social e as necessidades de ensino
remoto alteraram abruptamente as rotinas e praticas dos docentes, dos discentes e das instituicdes de
ensino.

O ensino tradicional presencial foi substituido pelo ensino remoto emergencial — sincrono e
assincrono, acelerando um processo que ja acontecia a passos lentos, trazendo novos desafios para a
educacdo. As Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC), que eram vistas com apreensdo por
muitos docentes e discentes, tornaram-se a alternativa viavel, segura e em sintonia com as atuais
geragOes multifacetadas e conectadas. A busca por um conhecimento que provoque rupturas de
natureza politica, tecnoldgica, epistemoldgica e existencial e que dé alternativas e sentido ao mundo
e a vida, possibilitando, assim, uma educacdo mais humana, que amplie a consciéncia do individuo
para uma cultura em transformacédo (Freire, 2011, 2013; Santos, 2008, 2018, 2021; Veiga, 2003,
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2020) torna-se ainda mais premente e é potencializada e materializada pelos processos de adaptagdo
do cenério atual, que imp0e as diversas ressignificacdes dos modelos educacionais.

Nessa conjuntura, torna-se necessario repensar os modelos educacionais por meio de
estratégias que promovam qualidade e efetividade do ensino e que reconhecam, valorizem e tornem
a escola um lécus de reflexdo e acdo para a promocdo de metodologias didatico-pedagdgicas
inovadoras e criativas (Santos, 2018, 2021). Torna-se necessario, também, envolver os docentes e
estudantes nas novas préaticas de ensino remoto, engajando-o0s nas tecnologias e recursos digitais, de
modo a explorar as potencialidades que se apresentam, pois tudo indica que essas agdes emergenciais
poderdo se consolidar em um ensino hibrido, mesclando e alternando atividades presenciais e
remotas.

Essa discussdo estd ocorrendo em grande parte nas Instituicdes de Ensino Superior (IES) e
Escolas de Educacéo Profissional e Tecnolodgica, sendo uma preocupacdo apontada pelos Colegiados
de cursos, coordenacBes e Nucleos Docentes Estruturantes (NDE), entre outras instancias
institucionais e, também, sociais, exigindo o delineamento de novos horizontes nos processos de
ensino-aprendizagem. As Instituicbes que possuem cursos na area de Design tém experimentado
adaptacdes que impdem mudancas nas abordagens conceituais e tematicas do projeto, nos aspectos
relacionados aos processos criativo-projetuais e de representacdo nas diversas escalas, demandando
0 apontamento de alternativas mais adequadas para o ensino de projeto.

Diante desse cenario, este artigo discute a aplicacdo de estratégias didaticas que articulam
metodologias ativas com acbes de Extensdo universitaria, possibilitando a efetivacdo de praticas
pedagdgicas transdisciplinares que estimulem a discusséo acerca do ensino em Design. Parte-se da
compreensdo de que o tripé ensino-pesquisa-extensao € indissociavel, portanto, tais estratégias se
consolidam a partir do desenvolvimento de projetos vinculados a pratica e a resolucao de problemas
reais, que estabelecem dialogos efetivos entre a Universidade e a sociedade.

As experiéncias apresentadas basearam-se em praticas pedagogicas empiricas de Abordagem
Baseada em Projetos (ABP) em disciplinas do curso Superior de Tecnologia em Design de Interiores
(DI) do Instituto Federal de Séo Paulo (IFSP), localizado no Campus da cidade de Jacarei. As acfes
ocorreram no ambito do projeto “Cenarios inovadores nos processos de ensino e aprendizagem nos
cursos de Design de Interiores do IFSP”, aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa® e vinculado

aos editais 80 e 318 de apoio técnico-pedagogico e financeiro da Pré-Reitoria de Ensino (PRE),

5> Os projetos de ABP e as agdes de extensdo se consolidaram no 4mbito do projeto “Cenarios inovadores nos processos
de ensino e aprendizagem nos cursos de Design de Interiores do IFSP”, devidamente aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa com nimero CAAE 4431019.1.0000.5473, e vinculado ao edital 80 da PRE do IFSP, e posteriormente a sua
continuidade no edital 318-PRE.
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relacionados a propostas que visavam contribuir significativamente para o desenvolvimento de
préticas e curriculos inovadores nos Campus do IFSP. No referido edital, os projetos seriam
consolidados a partir da experiéncia educacional finlandesa, baseada em reconhecidos e inovadores
modelos pedagdgicos integrados ao ensino profissional e tecnoldgico, bem como na estreita
aproximacdo com a comunidade local, sendo orientados por um grupo de professores com
capacitacdo na Finlandia, cujo intuito seria disseminar as praticas nos demais campi do IFSP. Desse
modo, este se tornou um “projeto guarda-chuva”, do qual se desdobram diversos outros projetos de
pesquisa e extensdo, vinculados ao desenvolvimento de praticas pedagogicas inovadoras.

O termo “cendrios” foi entendido e aplicado em sua ambiguidade e complexidade: com
sentido de “cendrios de aprendizagem”, mas também como “espagos de experimentagcdes no ambiente
fisico™. Tais acbes compdem um rol significativo de abordagens transdisciplinares, aplicacdo de ABP,
estudos de casos e simulagdes com as turmas do curso de DI, com experimentacdes de TIC na
Educacéo, uso das redes e midias digitais como ferramentas em sala de aula, trazendo outra dimens&o
para o “fazer” pedagdgico no ensino de projeto em Design.

Os projetos ocorreram também no ambito de discussBes politico-pedagdgicas acerca de
possibilidades de mudancas e diretrizes que possam ser apontadas para balizar as reformulacdes dos
Projetos Pedagdgicos dos Cursos (PPC) de Arquitetura e Design de interiores do IFSP, visto que
ambos se encontram nesse contexto de reformulacdo de seus curriculos. Intenta-se trazer as
experiéncias para ampliar a discussdo nos cursos que trabalham com projetos em diferentes escalas.
As analises fundamentam-se em abordagens teoricas da Educacdo, focadas em métodos ativos,
autdbnomos e transdisciplinares, que vislumbram a inovacdo no universo educacional, a partir de uma
compreenséo de educagdo mais humana e transformadora, que promova a reflex&o e alimente o debate

sobre 0 ensino e seus percursos em Design.

2 INOVACAO NO UNIVERSO EDUCACIONAL

O conceito de inovacdo adotado baseia-se na perspectiva emancipatéria ou edificante proposta
por Veiga (2003, 2020) e Santos (2008, 2018) que visa provocar rupturas epistemoldgicas e parte da
concepcao centrada na formacgdo humana (Freire, 2011, 2013), articulada com o mundo do trabalho
em suas multiplas dimensdes. Isso significa formar para o exercicio da cidadania e, conforme afirma
Veiga (2003, p. 271), “a partir da construgdo de um sujeito que domine conhecimentos, dotado de
atitudes necessérias para fazer parte de um sistema politico, para participar dos processos de producao

e para desenvolver-se pessoal e socialmente”. Nesse sentido, a escola é vista como um espaco de

35



Rosana Vieira Sbruzzi; Claudio Lima Ferreira;
Melissa Ramos da Silva Oliveira; Giorgia Yoshiko Rossignolo Suzumura Becker

formacdo de pessoas capazes de serem sujeitos de sua vida, conscientes de seus valores e de suas
escolhas, comprometidas com um projeto humanizador de sociedade.

Tal concepcao integra em um mesmo curriculo a formacéo plena do estudante, possibilitando
construcdes e apropriacdes de conceitos necessarios para intervencao consciente na realidade social
(Ramos, 2014), ou seja, compreende o estudante enquanto protagonista do/no universo educacional,
mas também em um contexto mais amplo, reconhecendo as tensées e conflitos presentes no sistema
educacional. Essa compreensdo dialética é fundamental para a discussdo aqui proposta.

Segundo Veiga (2020, p. 11-35), o Projeto Politico Pedagdgico (PPP) “vai além de um simples
agrupamento de planos de ensino ¢ de atividades diversas”, ndo é algo para ser arquivado ou
encaminhado como prova do cumprimento de tarefas burocraticas, mas, sim, construido e vivenciado
em todos 0s momentos, por todos o0s envolvidos com o processo educativo da escola, sendo entendido
enquanto produto e processo. No contexto de educacdo emancipadora, 0s processos se ddo de dentro
para fora, propiciam a argumentacdo, a comunicacdo e a solidariedade (Veiga, 2003, 2020). A
educacdo humana e emancipatéria vai na contramédo da concepc¢éo tecnoldgica com viés tecnicista na
Otica do capital humano, marcada pelo individualismo e pela formacdo técnica voltada para a
empregabilidade, que infelizmente ainda prevalece em grande parte das instituicdes de ensino.

Na concepcéo da formacdo humana e integral, a construcdo sistematizada do conhecimento
se d& de maneira articulada com o mundo do trabalho em suas multiplas dimensdes, ou seja, o trabalho
se configura como principio educativo — condensando em si as concepcgoes de ciéncia e cultura —, mas
também se constitui como contexto econémico (Ramos, 2014). Tal entendimento corrobora a
inovacdo emancipatdria, explicitada por Veiga (2003), na qual ha maior didlogo com saberes locais
e diferentes atores, tratando-se de buscar a superacdo da fragmentacédo das ciéncias e suas implicacfes
para a vida do homem e da sociedade.

As IES, com seus diversos atores, podem e devem ser protagonistas na busca por alternativas
que possibilitem uma aprendizagem significativa, reflexiva, critica, colaborativa e autdbnoma
(Ferreira, 2016) e, desse modo, permear as praticas para a concepcao projetual num contexto de
educacdo centrada na formacdo humana e integral (Freire, 2011, 2013), edificante e emancipatoria
(Veiga, 2003), integrando em um mesmo curriculo a formagdo plena do estudante, enquanto um
sujeito social e histérico, que esteja preparado para as mudancas e adaptacdes necessarias desse

constante cenario de crise.
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3 METODOLOGIAS ATIVAS E ABORDAGEM TRANSDISCIPLINAR

As metodologias ativas constituem um conjunto de estratégias didaticas centradas no
estudante, com carater colaborativo e participativo, relacionadas a praticas nas quais ele interage
ativamente no processo de aprendizagem, tendo o docente como mediador, de forma a propiciar
experiéncias de aprendizagem significativas. O estudante passa do papel passivo de escutar, ouvir,
ler, assistir e decorar, para o papel ativo de atuar, criar, aprender, apreender, pesquisar, criticar,
discutir e, assim, produzir e construir conhecimento, tornando-se protagonista do processo.

As préticas que alicergam as metodologias ativas de aprendizagem nédo so recentes, e 0S seus
fundamentos remontam a Rousseau e ao movimento Escola Nova, na primeira metade do século 20,
que surge como contraposicdo aos modelos educacionais tradicionais, preconizando a renovacao das
ideias e estratégias didaticas de ensino e aprendizagem, focando, sobretudo, na aprendizagem e no
sujeito que aprende (Pimenta, Anastasiou, 2020). Além de Jean-Jacques Rousseau, 0 movimento se
baseou nas ideias de Heinrich Pestalozzi, John Dewey, Decroly e Friedrich Frobel, influenciando
pensadores e educadores como Paulo Freire e Anisio Teixeira e, posteriormente, Donald Schon.

John Dewey (1980), Anisio Teixeira (2011) e Paulo Freire (2011, 2013) apontam para 0S
beneficios da aprendizagem experiencial e dirigida pelo estudante; porém, somente a partir dos anos
noventa seu escopo teérico comecou a ser delineado e aprofundado, como se pode observar nos
estudos de Schon (2007), que, com base na teoria de Dewey, foca suas investigacdes no processo de
aprendizagem por intermédio da realizacao e da prética, influenciando significativamente o universo
educacional.

Dewey, com seu lema “learning by doing”, concentra sua analise nas relagdes entre ensino
tedrico e acdo pratica e nos métodos de pensamento e pesquisa que o estudante deve adquirir
reflexivamente. O pensamento reflexivo tem uma fungéo instrumental e origina-se no confronto com
situagbes problemaéticas, pois segundo o autor, ndo se pode ensinar ao estudante aquilo que é
necessario que ele saiba, porém pode-se instrui-lo a buscar e pesquisar sobre o tema (Dewey, 1980).
Na mesma linha, Freire (2011, 2013) defende que para que se efetive 0 processo de ensino-
aprendizagem é fundamental que haja a superacdo de desafios, resolucdo de problemas reais e a
construgdo de novos conhecimentos a partir de experiéncias prévias. Tais experiéncias podem ajudar
0 estudante na construcéo de seu repertério projetual e na identificacdo de como e quando utiliza-las
na concepcao do projeto ou na resolugédo de problemas, estimulando uma postura mais critica perante
a realidade.

Baseado nessa ideia, Schon (2007) valoriza o aprendizado pela acdo e sua reflexdo, e aborda

0 conhecimento procedural com base na orientacdo aos estudantes, na acao de pensar como uma
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experiéncia. Para o autor, importa apontar alternativas e orientar o estudante para que ele chegue por
si proprio as conclusdes, pois ele precisa descortinar sozinho e a seu modo as conexdes entre 0s
métodos utilizados e as solucBes obtidas. Deste modo, o0 autor revela uma nova epistemologia da
praxis, que ele denomina “ensino pratico reflexivo”, alicercado na ideia de conhecimento na acéo e
na reflexdo da acéo, contribuindo para auxiliar os estudantes para que estes possam atingir suas
habilidades e competéncias fundamentais em areas diversas da vida real.

Quando aprendemos a fazer algo, estamos aptos a executar sequéncias faceis de atividade,
reconhecimento, decisdo e ajuste, sem ter, como se diz, “que pensar a respeito”. Nosso ato
espontdneo de conhecer-na-acdo geralmente nos permite dar conta de nossas tarefas. No
entanto, nem sempre é bem assim [...]. Todas essas experiéncias, agradaveis e desagradaveis,
contém um elemento de surpresa. Algo ndo esta de acordo com nossas expectativas. Em uma
tentativa de preservar a constancia de nossos padrdes normais de conhecer-na-a¢éo, podemos
responder a acéo colocando-a de lado, ignorando seletivamente os sinais que a produzem. Ou
podemos responder a ela através da reflexdo [...] (Schoén, 2007, p. 32).

Tais autores proporcionaram as bases para a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensdo. A adocédo de determinada concepcao esta relacionada ao posicionamento institucional e a
formacdo que se pretende diante das demandas da sociedade. A educacdo humana, integral e
transformadora pressupde que as metodologias de ensino e aprendizagem devam ocorrer em
consonancia com tais pressupostos. Havendo um dialogo entre teoria e pratica, resolucdo de
problemas e projetos reais, presume-se que essa abordagem ocorra sob uma perspectiva
transdisciplinar entre os campos do conhecimento, pois trabalhar com a realidade e intervir nela
demandam a superacgéo das fronteiras e especificidades das disciplinas, buscando a integracdo destas
com um sistema total e complexo (Ferreira, 2016), sem limites estabelecidos.

A abordagem transdisciplinar sup®e a integracdo de varias ciéncias e saberes, direcionados ao
enfrentamento de situacGes da vida real. Se o contexto da interdisciplinaridade possibilita o dialogo
e a integracdo entre as diversas disciplinas, que colaboram entre si em determinado projeto, com um
conhecimento em comum, a transdisciplinaridade vai além, e ultrapassa a articulacdo entre elas. A
transdisciplinaridade significa que h4& um modo de pensar organizador, que pode atravessar as
disciplinas e, assim, proporcionar uma unidade. Esses dialogos transdisciplinares sdo validos para o
desenvolvimento da vida, da humanidade, da economia, da politica, entre outros (Ferreira, 2016;
Morin, 2003). Torna-se fundamental pensar em alternativas tedrico-praticas transdisciplinares, como
as metodologias ativas, que trazem possibilidades consistentes para a efetivacdo dessas condicdes,
proporcionando as ferramentas necessarias para a realizagéo de processos participativos e autbnomos.

Dentre as metodologias ativas, a Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) apresenta-se

como uma resposta metodologica de carater colaborativo e centrado no estudante, que integra teoria
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e pratica numa organizacao curricular e incorpora problemas reais a aula, a partir de temas de projetos.
Trazendo o conceito para o Design, as abordagens tedrico-préticas realizadas em atelié sdo colocadas
em pratica em ambientes reais, enfatizando o processo de “aprender-fazendo” proposto por Dewey.
O confronto com projetos reais é fundamental no exercicio do ensino de projeto e em disciplinas
correlatas no campo do DI, pois faz parte da construcdo das referéncias do estudante e de sua relagdo
com experiéncias anteriores, tdo relevantes no processo projetual (Barbosa; Sbruzzi; Ferreira, 2020).

Tais atividades desafiam e instigam os estudantes, possibilitam o desenvolvimento de
operacdes mentais, abrem caminho para o questionamento e a reflexao critica e a construcdo de um
processo auténomo, colaborativo e transdisciplinar, tornando o trabalho no atelié mais dindmico,
inter-relacionando os componentes em torno de uma ideia integradora direcionada ao enfrentamento
das situacdes reais e desafios — projetos. Mas como operacionalizar efetivamente tais metodologias,
incorporando projetos reais no ensino de projeto, atendendo as necessidades dos Arranjos Produtivos
Locais (APL) e regionais e das demandas da comunidade?

Os projetos de Extensdo podem cumprir esse papel, e ganham destaque com as atuais politicas
educacionais previstas a partir de acdes integradas a matriz curricular e a pesquisa, permitindo que 0s
estudantes possam refletir sobre as grandes questdes da atualidade, possam enfrentar os desafios
numa articulacéo efetiva com os APL, de modo a contribuir significativamente com a formagéo em

Design.

4 AS ACOES DE EXTENSAO UNIVERSITARIA

O grande potencial articulador e transdisciplinar das metodologias ativas com a Extenséo
universitaria se apresenta como a¢do concreta para as resolucdes de problemas e o confronto com
situagdes e projetos reais na &rea do Design, possibilitando o trabalho em equipe e o didlogo efetivo
entre a Universidade e a comunidade externa.

As acOes de Extensdo fazem parte do tripé ensino-pesquisa-extensdo estabelecido na
Constituicdo de 1988; contudo, por muitas vezes, tém participacao irrelevante dentre as realizac6es
nas institui¢cbes educacionais. Comumente, nas Universidades, principalmente publicas, da-se maior
relevancia para pesquisas, publicacdes e projetos de inicia¢do cientifica, de modo que o potencial
transformador da Extensdo fica em segundo plano. As IES que desenvolvem a Extensdo geralmente
a inserem como atividade complementar em acgdes isoladas com grupos de estudantes para
contabilizar as horas previstas do curso.

Porém, com a Resolucdo n.7 de 18 de dezembro de 2018 (Brasil, 2018), que estabelece as

Diretrizes para as Politicas de Extensdo da Educacdo Superior Brasileira, a Extensdo passa a ser
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definida como a atividade que se integra a matriz curricular e a organizagdo da pesquisa, constituindo-
se em processo interdisciplinar, politico educacional, cultural, cientifico, tecnologico, que promove a
interacdo transformadora entre as instituicdes de ensino superior e a sociedade, por meio da producéo
e aplicacdo do conhecimento, em articulacdo com o ensino e a pesquisa. A Resolucdo define os
conceitos e diretrizes para a Extensdo em todo o sistema de Educacdo Superior do Pais, e estabelece
parametros de avaliagéo, registro e planejamento das agdes. Com sua homologacdo, a Extensdo passa
a ser uma unidade curricular com creditacdo propria em no minimo 10% sobre a carga horéria total
da grade dos cursos de graduacdo. Passam a ser consideradas acfes extensionistas aquelas que
envolvem diretamente as comunidades externas as IES e que estejam vinculadas a formacdo do
estudante, podendo ser desenvolvidas nas modalidades de programa, projeto, cursos e oficinas,
eventos e prestacdo de servicos (Brasil, 2018).

Tal discussdo tem sido tema de debates no ambito dos NDE das graduacdes em todo o Pais,
possibilitando um campo aberto de possibilidades para inovagdo nos curriculos de Design. As acdes
de extensdo devem fazer parte dos PPC, podendo ser distribuidas: 1) como parte de componentes
curriculares; 2) como unidades curriculares especificas; ou, 3) compondo os dois itens anteriores. No
caso especifico do IFSP, o Conselho Nacional das Instituicdes da Rede Federal de Educacéo
Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (CONIF) estabeleceu as diretrizes para a “Curricularizagdo”
da Extensdo na Rede Federal, que tém norteado atividades de um Grupo de Trabalho para estudo e
proposta de atendimento & Extensdo no IFSP, realizando um amplo debate institucional. Almeja-se
“conceber a Extensdo como fungdo potencializadora na formagao dos estudantes e na capacidade de
intervir em beneficio da sociedade, aspecto essencial para que a universidade se realize como
instrumento emancipatorio do ponto de vista historico” (Brasil, 2018).

Vislumbra-se que a implantacdo dos dispositivos da resolucdo e a insercdo e efetivacdo da
Extensdo na grade curricular possam proporcionar uma aprendizagem ativa e cidada aos estudantes,
uma interacdo dialogica efetiva com os demais setores da sociedade, a construgdo de saberes e praticas
transformadoras, bem como o fortalecimento do compromisso com a realidade social. Tal afirmacéo

vai ao encontro da proposta de educacao discutida no ambito deste artigo.

5 ABP E ARTICULACAO COM EXTENSAO UNIVERSITARIA: O PROJETO BEM
MORAR

Dentre as experiéncias desenvolvidas no ambito do projeto guarda-chuva “Cenarios
inovadores nos cursos de Design de Interiores do IFSP”, estabeleceu-se como recorte a agdo

denominada Projeto Bem Morar: uma abordagem de ABP do curso de Design de Interiores em casas
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de Jacarei-SP (edital n° 183 da Pro-Reitoria de Extenséo do IFSP), que ocorreu junto ao curso superior
de tecnologia em DI do IFSP. O projeto Bem Morar esté vinculado ao programa de mesmo nome da
Prefeitura Municipal de Jacarei, criado em 2017, e consiste na realizacdo de projetos de reformas de
baixo custo e rapida execucdo em moradias de familias em condi¢bes de vulnerabilidade social e
econdmica, por meio de parcerias entre a IES, instituicdes municipais e entidades sociais. O publico-
alvo do projeto sdo familias que residem em imoveis regularizados com problemas de salubridade e
seguranca. As familias ndo tém nenhum custo para a realizacdo das reformas, e 0s materiais séo
providos pela Fundacdo Pro-Lar da Prefeitura de Jacarei.

A partir de 2018, o IFSP passou a ser parceiro do programa, por meio das agdes extensionistas
realizadas junto ao curso de DI do Campus Jacarei. O papel dos estudantes € o da realizacdo dos
projetos de interiores das casas selecionadas, que vivenciam a experiéncia dos diversos desafios desde
0 projeto até sua execucdo, contextualizando os saberes teoricos a pratica, com o intuito de resgatar
a importancia do morar, contribuindo no processo de transformacéo socioespacial.

Destaca-se que esse projeto de Extensdo ocorreu ao longo de 2018 e 2019 de forma presencial,
em periodo anterior ao cendrio de isolamento social e uso das atividades remotas. Entretanto, mesmo
tendo como estudo e resultado de pesquisa as atividades presenciais, destaca-se a necessidade de
estimular continuamente as reflexdes sobre as acGes de extensdo também hibridas, ou mesmo
remotas, em futuras praticas académicas, visando contribuir com a tematica em pauta. Enfatiza-se
que as acles e praticas futuras em continuidade ao projeto deverdo cumprir 0s protocolos sanitarios
de salde, como uso de mascaras, entre outros, vigentes.

Foram realizados até o momento o0s projetos de trés casas, nos quais 0s estudantes
desenvolveram todo o processo projetual, desde o levantamento inicial das necessidades e elaboracao
do Briefing, passando pelo desenvolvimento dos projetos, desenhos técnicos e acompanhamento das
obras, orientados por professores e técnicos municipais do programa da Prefeitura. Com esses
projetos-piloto, pdde-se criar um formato para a consolidacdo dessa pradtica como tema
interdisciplinar, e criar uma metodologia para se trabalhar os projetos das casas em sala de aula.
Internamente, 0 projeto contou com 0 apoio e participacdo de docentes do curso de DI e da direcao
geral do Campus. O processo ocorreu a partir da integragdo dos componentes curriculares do curso,
sendo que a disciplina de Projeto de interior residencial se estabeleceu como eixo condutor e
articulador, e péde contribuir para a insercdo da interdisciplinaridade no curso.

Em relacdo a ABP, néo se trata de um Unico método, mas significa uma mudanca de postura
perante a pratica pedagdgica e as teorias que a sustentam, pressupde pensar na aprendizagem como

um processo global, complexo e continuo, no qual conhecer a realidade e intervir nela s&o atitudes
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indissociaveis, num constante ‘ir ¢ vir’, a partir do ‘Briefing’ do projeto a ser trabalhado; portanto, o
método pode ser flexibilizado. Porém, como etapas minimas, este projeto consistiu nas seguintes:

Tabela 1 — Etapas PBL utilizadas para o Projeto de Extensdo Bem Morar.
Etapa 1 Triagem das familias e casas a serem objeto de selecdo da proposta do programa
Etapa 2 Selecao das familias contempladas e identificagdo junto ao programa Bem Morar

Etapa 3 Identificagdo das familias e das casas e apresentagdo para 0 curso

Interdisciplinaridade dos componentes curriculares para desenvolvimento dos

Etapa 4 projetos: organizagéo e divisdo das atividades entre as disciplinas

Etapa 5 Levantamento técnico

Etapa 6 Entrevistas e identificacéo das necessidades

Etapa 7 Briefing do Projeto

Etapa 8 Estudo de casos projetuais e de materiais

Etapa 9 Desenvolvimento do Estudo preliminar

Etapa 10 | Apresentacdo dos estudos de projetos para as familias e para as entidades parceiras
Etapa 11 | Adequacdo dos estudos

Etapa 12 | Desenvolvimento dos projetos de intervencdo, desenhos e maquetes

Etapa 13 | Especificacbes de materiais e detalhes construtivos

Etapa 14 | Apresentacdo do projeto final

Fonte: Autor. Relatério de atividade de extensdo - Projeto Bem Morar. Edital n® 183 PRX. Sigproj, 2019.

As etapas 1 e 2, referentes a triagem e selecdo das casas e familias foram realizadas pela equipe
do Programa Bem Morar da Prefeitura, formada por técnicos municipais, assistente social,
engenheiros e participantes do programa. O primeiro projeto realizado foi denominado Projeto Bem
Morar Casa 1. Foram realizadas trés visitas técnicas a residéncia, para reconhecimento do local junto
aos técnicos municipais, levantamento de medidas dos ambientes (Figura 1), das esquadrias e
instalagdes hidrossanitarias (Figuras 2, 3, 4, 5, 6, 7 e 8). Foram realizadas as entrevistas com 0s
moradores para levantar as necessidades dos usuarios e possibilitar o Briefing do projeto, e as
medicOes dos mdveis existentes para avaliar as possibilidades de reaproveita-los. As visitas foram
organizadas com pequenos grupos de estudantes, professores, técnicos municipais do programa e o

mestre de obras da Prefeitura.
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Figura 1 — Prancha de Levantamentos — as built
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Fonte: Elaborado por estudantes a partir de material fornecido pelo Programa Bem Morar,
Prefeitura Municipal de Jacarei, 2018.

A realizacdo dos projetos e reunides ocorreram nas instalacées do Campus do IFSP e no setor
de engenharia da Prefeitura. Foram utilizados recursos digitais para o desenvolvimento dos projetos,
como as plataformas Canva e Miro, além do Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) da escola, 0
Moodle. As interacOes das atividades ocorreram no atelié de projetos e nos laboratérios de informatica
do Campus, utilizando-se 0 AVA Moodle para foruns de discussdes, questionarios, postagens de

tarefas e avaliagdes.

Figuras 2, 3, 4 e 5 — Medicdes e levantamentos das casas pelos estudantes.

Casa na situagdo anterior a reforma.

Fonte: Autor. Relatdrio de atividade de extensdo - Projeto Bem Morar. E ital n
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Figura 6 — Visitas realizadas. Casa na situacéo anterior a reforma.
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Fonte: Autor. Relatorio de atividade de extensdo - Projeto Bem Morar. Edital n® 183 PRX. Sigproj, 2019.

Apo0s tabulagcdo dos dados e anélises das condicionantes do projeto, foram elaborados os
moodboard com os briefing, croquis e desenhos técnicos, seguidos de apresentacdo para 0s técnicos
da Prefeitura e finalizacdo dos projetos executivos. Tais etapas ocorreram muitas vezes de forma
simultanea, e as equipes foram se organizando conforme as necessidades e desafios colocados. As
disciplinas foram demandadas a medida que os estudantes precisavam resolver questdes projetuais,
e/ou de conforto e representacdo grafica, em funcéo das particularidades de cada projeto (programa

de necessidades, custos, espacos existentes, moveis etc.).

Figuras 7 e 8 — Visita a obra para acompanhamento dos projetos, com o mestre de obras, professora

e estudantes.

No intuito de beneficiar as familias selecionadas pelo Programa com doacdes de moveis, foi
idealizado um concurso de design de mobiliario, a partir de uma abordagem interdisciplinar do curso
de DI (Figura 9). A ideia foi propor algo funcional e simples de ser executado, de maneira a envolver
e mobilizar os estudantes para criacdo e execucdo de artefatos com materiais alternativos e
reutilizacdo de materiais. Foi criado um site de divulgacdo, constando o edital e formularios para

inscricdo, além de banners e folders impressos que foram espalhados pelos espagos do campus.
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Figura 9 — Cartaz de divulgacdo do concurso de mobiliario realizado pelo Projeto de Extensdo Bem

Morar.
QWW \sriruro
FEDERAL
N Séo Paulo )
Concurso de Design de
Mobilidrio Multifuncional
“ ~ certificd ,°|
=S <of‘;°ﬂ,‘ dpacde’

EMENTA

Concurso de Design de Mobiliario MULTIFUNCIONAL no

IFSP' -~ CAMPUS Jacarei para alunos dos CURSOS

TECNICO E TECNOLOGICO em Design de Interiores com

infuito de prover o mobiliario premiado e assinado pelo(s)

aufor(es) ao PROJETO BEM MORAR e agregar experiéncia
académica com o projeto e execucéo do objeto.

REGRAS:

1. O projeto de design de mobiliario - podera ser
individual ou em equipe de até 5 (cinco) pessoas para 1

peca.

2. Cabera a cada aluno e/ou equipe desenvolver o projeto

do mobilidrio multifuncional no periodo de Outubro &

Dezembro de 2018.

3. Devera ser apresentado em uma Unica folha, no

formato A2 da ABNT (42 X 59,4cm) o projeto completo
contendo croquis, perspecti e jai

sustentaveis/reciclaveis.
4, Os mobilidrios aceitos para participar do sédo
mobiliarios multifuncionais para uso em Sala de Estar ou
Dormitério.

5. Inscrigdes abertas de 16/10/18 a 28/10/18
pelo link: http:/bit.ly/concursoifsp

LEIA 0 EDITAL NO SITE: https:/jcr.ifsp.edu.br/
MAIS INFORMAGOES:
http:/ibit.ly/concursodesignifsp

Fonte: Autor. Relatério de atividade de extensdo - Projeto Bem Morar. Edital n® 183 PRX. Sigproj, 2019.

A primeira fase do concurso consistiu na selecdo dos projetos por meio de pranchas expostas
no sagudo do Campus (Figura 10), e a segunda etapa previa a execuc¢do do projeto vencedor. Com o
ensino remoto em funcdo da pandemia da Covid-19, essa etapa foi suspensa até que o retorno
presencial fosse garantido com seguranca, e ainda estd em andamento. Uma segunda a¢éo vinculada
ao Projeto Bem Morar foi desenvolvida na Semana Nacional de Ciéncia e Tecnologia (SNCT) e
consistiu na representacédo da planta de uma das casas em escala 1x1, no primeiro andar do Campus,
com uso de fitas crepes (Figura 11). Tal intervencdo objetivou demonstrar 0s espagos da casa na
escala real, permitindo uma melhor compreensao dos ambientes, do layout sugerido e das propostas
de adequacéao, com destaque para 0s espacos reduzidos da construcdo. Objetivou, também, chamar a
atencdo dos demais estudantes e professores de outros cursos e funcionarios do Campus, prevendo

possibilidades de dialogos entre diferentes areas.
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Figura 10 — Prancha de projeto selecionada no concurso de mobiliario realizado pelo Projeto de

Extensdo Bem Morar.
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Fonte: Autor. Relatério de atividade de extensdo - Projeto Bem Morar. Edital n° 183 PRX. Sigproj, 2019.

Figura 11. Intervencédo na escala 1x1 da planta do projeto Bem Morar.
, -

Fonte: Autor. Relatério de atividade de extensdo - Projeto Bem Morar. Edital n® 183 PRX. Sigproj, 2019

O principal desafio foi adequar os projetos aos custos disponibilizados pela Prefeitura para a
execucao das obras. Os estudantes tiveram que criar solugdes de baixo custo, com reaproveitamento
de materiais e moveis e, ainda assim, varias ideias tiveram de ser substituidas em raz&o da falta de
recursos. As moradias beneficiadas pelo Programa foram construidas sem orientacdo técnica
adequada, e apontam os principais problemas da autoconstru¢do, como baixa qualidade ambiental e
de conforto térmico, acustico e luminico. Nos trés projetos realizados, as casas possuiam problemas

estruturais e de insalubridade, em funcdo do estado precario em que se encontravam. Sao problemas
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habitacionais tipicos das cidades brasileiras, principalmente nas periferias, mas muitas vezes
desconhecidos ou distantes da realidade de alguns estudantes; realidade que foi evidenciada e
vivenciada por estes, que puderam refletir sobre as condi¢cdes de moradia das familias, trazendo
sentimento de solidariedade e de se reinventar a partir das dificuldades.

A aprendizagem foi avaliada em todo o processo. Na realizagcdo dos levantamentos, foi
avaliado o conhecimento técnico dos estudantes sobre a edificacdo e os elementos da construcao. Ao
realizar o “as built” das casas, foi possivel avaliar os conhecimentos aprendidos em Desenho técnico,
referentes a escala, normas técnicas, representacao grafica, acessibilidade e desenho universal, entre
outros. No desenvolvimento das propostas, pode-se avaliar o aprendizado referente ao processo
criativo-projetual, o pensamento critico e cientifico, e a responsabilidade com prazos e tarefas. Foi
analisado como eles se organizaram perante as dificuldades e quais liderancas despontaram.

A efetivacdo do projeto Bem Morar articulado a ABP a partir de uma abordagem
transdisciplinar trouxe enormes beneficios para os estudantes, para o curso e para a comunidade. Os
estudantes puderam vivenciar 0S processos projetuais e construtivos a partir de contextos reais,
permitindo uma maior compreensdo da realidade, gerando um processo de conhecimento e reflexao

empiricos da praxis do Design.

7 CONSIDERACOES FINAIS

O uso de metodologias ativas e o entendimento do estudante como protagonista de seu
processo de aprendizagem, a concepc¢do de espacos de aula criativos, com utilizacdo de recursos
didaticos inovadores que oferecem suporte a pesquisa podem favorecer enormemente a
aprendizagem. A participagdo ativa dos estudantes traduz-se em esfor¢co, mobilizacéo,
comprometimento, senso de equipe e vontade de aprender, pois isso significa algo importante para
eles. A experiéncia com plataformas online que incluem recursos digitais e midias sociais, que hoje
transitam cotidianamente entre os estudantes, contribuem para a inser¢édo no que promete ser a nova
realidade: o ensino hibrido.

A proximidade com a pratica profissional é fundamental na formacdo do repertorio do
designer, mesmo que este exerca na maior parte do tempo atividades tedricas e de pesquisa. A
abordagem transdisciplinar a partir de uma visdo ampla do contexto social e cultural contribuiu com
a integracdo entre os componentes curriculares, enriquecendo os contetdos das aulas e atividades
correspondentes aos diversos saberes. O estudante aprendeu participando, experienciando,
formulando problemas, tomando atitudes diante dos fatos, vivenciando os desafios e problemas reais,

construindo novos conceitos, definindo os procedimentos conforme as necessidades e questées que
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foram emergindo. Com isso, ele precisou lidar com as frustragfes, que séo inerentes a qualquer
projeto real, e experienciou a no¢do de que muitas vezes € preciso redirecionar as agdes por conta de
imprevistos e percal¢cos no processo, contribuindo com sua formacdo. Exercitaram a reflexao,
enfatizando uma formacao critica e politica, e sobretudo humana.

Além disso, foi possivel exercer a cidadania e refletir sobre o papel social do designer, pois a
realizacdo dos projetos e obras sdo demandas reais da comunidade externa que € mais desprovida de
recursos, e que dificilmente teria condicGes financeiras de contratar um projeto. As ac0es
extensionistas promoveram a melhoria das condi¢cdes de moradia das familias, proporcionando maior
qualidade de vida, conforto e seguranca, resgatando a importancia do “morar” aos moradores dos
espacos periféricos da cidade, e contribuindo com a transformacdo socioespacial. Foi possivel
compreender como o Design pode transformar espacos e possibilitar solu¢fes criativas com baixo
custo, e os estudantes participaram como agentes ativos desse processo, aprendizado e experiéncia
que vao ao encontro da educacdo emancipatoria.

Idealiza-se que a inser¢do da Extensdo nos curriculos deve-se orientar pelo que ela traz de
significado e impacto na formacdo discente, e ndo somente para garantir o cumprimento pela
obrigatoriedade da lei. Desse modo, ela deixa de ser um apéndice nos cursos e passa a ser parte
intrinseca do curriculo, fazendo valer efetivamente a indissociabilidade do tripé ensino-pesquisa-
extensao, trazendo novos significados para os cursos de graduacdo. Para que isso ocorra de modo
satisfatorio e relevante nos processos de ensino e aprendizagem, é fundamental que haja alinhamento
entre as acdes de Extensdo, o plano de curso, a grade curricular, o comité cientifico, o PPP, a missdo
e os valores da Instituicdo. A articulacdo entre todos esses elementos, com comprometimento e
didlogo entre as partes, possibilita que a Extensédo, aliada as estratégias de ensino e aprendizagem
transdisciplinares, possa contribuir para uma educacdo integral, humana, que forme cidadaos
reflexivos e conscientes de seu papel na sociedade.

As IES em seus diferentes niveis de atuacdo tém papel fundamental nesse processo, seu modus
operandi educacional esta no centro dos debates. A escola, a0 mesmo tempo, € palco e reproduz essa
conjuntura global, com suas tensdes e desigualdades presentes na esfera social mais ampla; e, embora
ndo tenha a possibilidade de superar tais desigualdades, pode contribuir para a compreensao do
problema e construir possibilidades de resolugéo junto as demais instituicdes e organizagdes sociais.
As experiéncias e as reflexdes apresentadas sdo cenarios reais e oportunos, que contribuem
efetivamente como mobilizadoras para a inovagdo dos curriculos de Design e seus ambientes de
aprendizagem, que possibilitam alimentar o debate sobre o ensino de projeto e seus percursos, a partir
de préticas de ensino transdisciplinares que promovem a articulacdo entre ensino, pesquisa e a

extensao.
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