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Resumo

Este artigo analisa videos publicados na pagina @dougigsouza que recriam, por Inteligéncia Artificial, at-
mosferas do passado da cidade do Rio de Janeiro. O objetivo é compreender como a nostalgia é mediada
guando o passado ndo é construido a partir de arquivos, mas gerado por algoritmos. O estudo articula de-
bates sobre imagindrio urbano, nostalgia nas midias, memdria e cultura digital, com atengéo as temporali-
dades urbanas e aos elementos nostélgicos, presentes nos videos. Metodologicamente, aplica-se o estudo
de caso aos videos selecionados, observando imagens, sons, montagem, marcas de época e efeitos de
presenca. Os resultados indicam a produgdo de uma memoéria sintética marcada pela idealizagdo do espa-
¢o urbano, pela flexibilizagdo temporal e pela atenuagéo de conflitos histéricos, configurando a inteligéncia
artificial como tecnologia contemporanea de mediagdo da nostalgia urbana nas midias digitais.
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Abstract

This article analyzes videos published on the Instagram page @dougigsouza that recreate atmospheres
of Rio de Janeiro's past through artificial intelligence. The objective is to understand how nostalgia is
mediated when the past is not constructed from historical archives but generated by algorithms. The stu-
dy engages debates on media nostalgia, urban imaginary, memory and digital culture, with attention to
urban temporalities and verisimilitude effects. Methodologically, the research adopts a case study appro-
ach, based on a qualitative analysis of the audiovisual materiality of selected videos. The results indicate
the production of a synthetic memory marked by the idealization of urban space, temporal flexibility and
the attenuation of historical conflicts, positioning artificial intelligence as a contemporary technology for
mediating urban nostalgia in digital media.
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Introducéao

A presenca da nostalgia nas midias contemporaneas tem se afirmado como um
dos fendbmenos mais expressivos da cultura digital. Em contextos marcados pela ace-
leracdo do tempo, pela instabilidade social e pela intensificagdo dos fluxos comuni-
cacionais, o passado emerge como repertorio simbdlico privilegiado, mobilizado por
diferentes produtos midiaticos, plataformas e discursos. Longe de se restringir a um
sentimento individual, a nostalgia assume, nesse cenario, contornos culturais, estéticos
e politicos, atravessando narrativas audiovisuais, praticas de consumo e disputas de
memoria.

No campo dos estudos de midia, a nostalgia tem sido amplamente discutida
como uma forma de mediagao temporal, capaz de reorganizar afetos, memorias e ima-
ginarios em relagao ao presente. A intensificagdo desse fendmeno nas ultimas décadas
esta diretamente associada as transformacdes tecnoldgicas e as dindmicas da cultura
digital, que ampliaram o acesso a arquivos, facilitaram a circulagdo de imagens do pas-
sado e potencializaram processos de reapresentagao e reinterpretagdo de temporali-
dades pretéritas. A emergéncia de sistemas de inteligéncia artificial generativa acres-
centa uma nova camada a esse processo, ao possibilitar a recuperagéao e a criagao
sintética de imagens do passado.

Sendo assim, a |A passa a atuar como um dispositivo de mediacdo da memdria,
capaz de produzir imagens historicamente verossimeis, sem recorrer necessariamente
a registros documentais. Ao gerar cenas, atmosferas e narrativas que evocam outros
tempos, esses sistemas inauguram um regime no qual o passado é construido algorit-
micamente, a partir da recombinacao de repertorios visuais, culturais e afetivos ampla-
mente compartilhados. Tal dindmica articula noc¢does tradicionais de memoria, autenti-
cidade e arquivo, ao mesmo tempo em que amplia as possibilidades de produgéao de
experiéncias nostalgicas nas midias digitais.

A cidade, também ocupa lugar central nesse processo. Enquanto espago sim-
bdlico, a cidade é continuamente narrada, imaginada e lembrada por meio de imagens
e de discursos midiaticos que selecionam determinados marcos, paisagens e praticas
culturais em detrimento de outros. No caso do Rio de Janeiro, essa construcdo imagé-
tica é historicamente marcada por processos de idealizagdo e espetacularizagédo, que
recorrem ao passado como elemento legitimador de um imaginario urbano desejavel.

E nesse cendrio que se insere o presente artigo, que analisa criagdes audiovi-
suais produzidas por inteligéncia artificial e publicadas na pagina @dougigsouza, no
Instagram. Os videos em questao recriam atmosferas do passado do Rio de Janeiro,
mobilizando estéticas documentais, signos urbanos reconheciveis e efeitos de veros-
similhanca que ativam afetos nostalgicos. O objetivo do estudo é compreender de que
modo a nostalgia € mediada quando o passado nao é construido a partir de arquivos
histéricos, mas gerado por algoritmos, e quais sdo as implicagdes desse processo para
a produgao da memdria urbana no contexto da cultura digital.

Metodologicamente, o artigo adota o estudo de caso como estratégia de in-
vestigacdo dos videos selecionados. A analise dos videos evidencia que as criagoes
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audiovisuais por inteligéncia artificial operam como dispositivos ativos de mediacao
da nostalgia urbana. Os resultados apontam para a recorréncia de temporalidades fle-
xiveis, da idealizacdo do espaco urbano e da produgao de efeitos de verossimilhanca
que privilegiam a adesao afetiva em detrimento da precisao histérica. Observa-se a
construgdo de uma memdria sintética marcada pela normalizagdo emocional do pas-
sado e pela atenuacao de conflitos sociais, configurando a inteligéncia artificial como
uma tecnologia de estabilizagdo simbdlica do imaginario urbano do Rio de Janeiro no
contexto das midias digitais.

Memdria, imaginario urbano e nostalgia na midia

A memdria configura-se como um dos fundamentos na construgdo do imagina-
rio urbano, operando como um dispositivo simbdlico por meio do qual as experiéncias
individuais e coletivas sdo organizadas, narradas e compartilhadas. A cidade, nesse
sentido, além de sua materialidade espacial ou da infraestrutura que a organiza, cons-
titui-se como um campo de significagdes permanentemente atualizado por praticas
culturais, midiaticas e comunicacionais.

Desse modo, a midia atua de forma significativa nesse processo ao mobilizar
fragmentos do passado e do presente, organizar narrativas sobre o espago urbano e
estabilizar imagens que passam a circular socialmente como referéncias da cidade.
Como observa Canclini, as cidades contemporaneas sao, em grande medida, “imagina-
das” pelos meios de comunicagéao, que articulam discursos, imagens e afetos capazes
de produzir sentidos de pertencimento, reconhecimento urbano e/ou desvinculagao
(Canclini, 2002).

Nesse contexto, a nostalgia integra os processos de constru¢do de uma memoé-
ria urbana midiaticamente mediada. Longe de se restringir a uma simples evocagao do
passado, a nostalgia constitui uma forma especifica de relagcdo com o tempo, marcada
pela idealizagao, pela selecdo e pela reorganizagao afetiva de experiéncias anteriores
ou aquelas nunca vividas, mas imaginadas.

Boym (2017) compreende a nostalgia como um sentimento moderno, intrinse-
camente ligado as transformacdes da experiéncia temporal e espacial promovidas pela
modernidade, funcionando como uma resposta as rupturas e as aceleragoes do pre-
sente (Boym, 2017). Trata-se, portanto, de uma emocao, que articula passado, presente
e futuro, projetando sobre outros periodos, necessidades e inquietagdes do agora.

Faz-se necessario levar em consideragao a pluralidade das nostalgias, que tem
sido compreendida como um fend6meno heterogéneo, ou seja, como um conjunto de
praticas, discursos e afetos que se manifestam de modos distintos em diferentes con-
textos midiaticos e culturais. Sob essa perspectiva, Niemeyer (2018) propde compreen-
der a nostalgia como um fendmeno liminar, que atravessa dimensoes psicoldgicas,
sociais, politicas e culturais, e que se intensifica no contexto das midias digitais e da
cultura da circulagdo/compartilhamento.
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Sendo assim, a nostalgia nao se limita a memodria vivida, podendo também se re-
ferir a passados imaginados, idealizados ou mesmo nunca experienciados diretamente,
0 que amplia seu alcance simbdlico no campo da comunicacao.

Como apontado, na cultura midiatica, a nostalgia opera como estratégia nar-
rativa recorrente na constru¢do das imagens da cidade. Musse (2008) observa que a
televisao e, de modo mais amplo, os produtos audiovisuais participam ativamente da
consolidagao de imaginarios urbanos ao reiterar determinadas representacdes da cida-
de, frequentemente associadas a memodrias afetivas, marcos simbdlicos e experiéncias
compartilhadas.

Essas narrativas audiovisuais tendem a enfatizar aspectos reconheciveis do es-
paco urbano, tais como paisagens (Morros do Pao de Agucar e da Urca, por exemplo),
edificagdes (Theatro Municipal, Copacabana Palace), praticas culturais (carnaval, vi-
véncia nas praias), convertendo-os em signos estaveis que alimentam uma meméria
coletiva seletiva e, muitas vezes, idealizada e intensificada.

Ao analisar a cidade do Rio de Janeiro, Jaguaribe evidencia de modo exemplar
como os imaginarios urbanos sdo mobilizados em processos de espetacularizagao e
branding da cidade. Ao examinar a recorréncia da noc¢do de “cidade maravilhosa’, a
autora demonstra como diferentes midias produzem narrativas que articulam desejo
de modernidade, espetaculo e imagens idealizadas do espago urbano, operando uma
selecdo simbdlica que silencia conflitos e contradi¢gdes (Jaguaribe, 2011). Nesse proces-
so, a memdria urbana é reorganizada de modo a sustentar um imaginario desejavel da
cidade, no qual o passado é frequentemente convocado como repertdrio legitimador
de demandas do presente.

Como destacado, essa dindmica tende a se intensificar na cultura digital e, tam-
bém, contextos das metrépoles comunicacionais descritas por Canevacci (2004), nas
quais os fluxos de imagens, informagdes e narrativas atravessam o espago urbano de
maneira continua e descentralizada. Para o autor, a cidade contemporanea se constitui
como um espag¢o comunicacional hibrido, no qual multiplas temporalidades e linguagens
se sobrepdem, produzindo imaginarios fragmentados e em constante transformacao.

Segundo Giddens (2003), as rotinas cotidianas estruturam a vida social ao sus-
tentar a percepg¢éao de continuidade do mundo e a confianca na estabilidade dos con-
textos nos quais os individuos atuam. A seguranga ontoldgica, nesse sentido, refere-se
a confianga na permanéncia da propria identidade e na previsibilidade das estruturas
sociais e materiais que organizam a experiéncia. Em contextos marcados por trans-
formacgdes aceleradas e por instabilidade, como os da cultura no digital e das cidades
contemporaneas, tais referéncias tendem a se fragilizar.

Nessa perspectiva, a nostalgia funcionaria como um mecanismo de estabiliza-
cdo/manutengado simbdlica, capaz de oferecer referéncias em meio a volatilidade das
experiéncias urbanas modernas, tendo as midias digitais na contemporaneidade, por-
tanto, como espago de encontro, circulagédo e seguranga ontoldgica (Giddens, 2003).

A partir da constante e da profunda imersao tecnolégica, observa-se, portanto,
o fortalecimento de uma nostalgia mediada por processos de circulagao, remixagem e
compartilhamento de memodrias coletivas. Plataformas de chatbot de inteligéncia artifi-
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cial conversacional como o ChatGPT, Sora, Gemini (Veo), além de redes como TikTok,
Instagram e Facebook consolidam-se como espagos de ativagdo da memoria urbana,
nos quais imagens da cidade, relatos pessoais e arquivos visuais sao continuamente
construidos, atualizados e engajados. Nesse contexto, segundo Henriques (2020), de-
terminados usos das plataformas digitais podem ser compreendidos, portanto, como
dispositivos de rememoracgao urbana, operando na produgado discursiva da memoria
coletiva em ambientes digitais.

Sob essas condig¢des, portanto, a inteligéncia artificial passa a integrar os pro-
cessos de mediagao de afetos e da memoria sobre as cidades. A A participa da cons-
trucdo de imagindrios urbanos nostalgicos, frequentemente reforcando estéticas do
passado e emogdes associadas a perda, a saudade e ao pertencimento, contrapondo,
com certo anacronismo, valores e praticas socioculturais de diferentes periodos. Como
sugere Balbi (2022), tais processos podem engendrar também, além da reativacao de
memodrias, novas tramas de sentido, nas quais a técnica se articula diretamente a ex-
periéncia afetiva.

Com essas transformagdes, emerge a nogao de nostalgia digital, caracterizada
pela circulagdo intensiva de imagens, objetos e narrativas do passado em suportes
tecnoldgicos contemporaneos. Diferentemente da nostalgia “analégica’; marcada pela
materialidade da memorabilia e pela passagem tangivel do tempo, a nostalgia digital
se ancora em arquivos reproduziveis, algoritmicamente operados e permanentemente
disponiveis, o que altera profundamente as formas de relagdo com a memoria e com
a cidade no contemporéneo (Niemeyer, 2018). A cultura da circulagao digital, portanto,
promove esse processo ao intensificar a disseminacao de conteddos nostalgicos, fre-
guentemente dissociados de seus contextos historicos originais, o que contribui para a
producdo de anacronismos.

Dessa forma, a articulagdo entre imaginario urbano, nostalgia e cultura digital
permite compreender a memdria urbana como um processo relacional e historicamen-
te situado, atravessado por media¢des simbdlicas, técnicas e comunicacionais. A nos-
talgia, longe de se restringir a uma evocacgao do passado, constitui-se como pratica
cultural por meio da qual temporalidades sao reorganizadas, afetos sao mobilizados e
sentidos sobre a cidade sao continuamente produzidos e disputados.

Nesse quadro, os estudos sobre a representacao da cidade configuram-se como
um campo privilegiado de observagédo das transformagdes contemporaneas nas for-
mas de lembrar, narrar e experienciar o espago urbano, especialmente no contexto da
cultura digital e de suas dinamicas algoritmicas, que passam a intervir de modo cres-
cente na mediacdo da memoria e do imaginario urbano.

Inteligéncia artificial e memoria sintética

A incorporagao crescente da Inteligéncia Artificial nos processos comunicacio-
nais tem produzido deslocamentos significativos na forma como o passado é acessado,
reconstruido e experienciado nas midias contemporéaneas (Magnolo, 2024b). Se, his-
toricamente, a memdria coletiva esteve associada a arquivos, documentos e imagens
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indexadas, as recentes criagdes audiovisuais por IA inauguram um regime no qual o
passado nao é recuperado, mas gerado. Nesse contexto, a mediagdo algoritmica passa
a ocupar um lugar central na produgao de narrativas visuais e sonoras que simulam
temporalidades pretéritas, reorganizando as formas de lembrar e de se relacionar com
o passado.

Esse deslocamento recoloca questodes classicas dos estudos da memaria. Como
argumenta Nora (1997), a memdria se constitui a partir de quadros de referéncia que or-
ganizam a relagao entre passado e presente. No entanto, quando tais quadros passam
a ser produzidos por sistemas artificiais, o que estd em jogo nao é apenas a preserva-
¢ao ou o esquecimento, mas a prépria reconfiguracao das praticas de rememoracao
(Magnolo, 2024b). A Inteligéncia Artificial atua como uma tecnologia capaz de recons-
truir visualmente o passado por meio da recombinacédo de dados, estilos e repertdrios
culturais, produzindo imagens “historicamente verossimeis’, embora destituidas de las-
tro documental direto.

Nesse regime, a nostalgia mediada pela IA se ancora na autenticidade histérica
e na capacidade de gerar reconhecimento afetivo. As imagens produzidas mobilizam
signos amplamente associados a determinadas épocas, arquiteturas, objetos, vesti-
mentas, paletas cromaticas e atmosferas urbanas, que ativam imagindrios coletivos e
memodrias culturalmente compartilhadas. Trata-se menos de um passado “como foi"” e
mais de um passado “como € lembrado” ou desejado, o que aproxima essas criagoes
daquilo que Boym (2001) define como nostalgia reflexiva, marcada pela consciéncia de
sua artificialidade e pela contemplagéo melancdlica de um tempo irrecuperavel.

A partir dessas operagdes, pode-se falar na emergéncia de uma memoria sinté-
tica, entendida como uma forma de memaria que nao deriva da experiéncia vivida nem
da documentacao histérica, mas da simulagéo algoritmica de temporalidades passa-
das. Diferentemente da memdria arquivistica, a memoria sintética é produzida por pro-
cessos de reconhecimento de padrdes, aprendizado de maquina e recombinacao de
dados visuais e culturais (Regis, 2012; Boden, 2020). Ela ndo busca restaurar o passado,
mas torna-lo sensorialmente acessivel e emocionalmente plausivel no presente.

Nesse sentido, como argumentam Magnolo e Henriques (2024a), a Inteligéncia
Artificial atua como uma tecnologia de reconstru¢do do passado, capaz de reorgani-
zar fragmentos, rastros digitais e repertérios imagéticos em novas narrativas visuais. A
memodria mediada por sistemas inteligentes passa a operar menos como testemunho
e mais como simulagdo, o que desloca as fronteiras entre lembrancga, imaginagao e
histdria. A produgéo dessas imagens recupera os vestigios, mas, também, cria versoes
possiveis do passado, atravessadas por disputas simbdlicas, afetivas e culturais.

Os efeitos de verossimilhanga desempenham papel central nesse processo. Mo-
vimentos de cdmera simulados, granulagdes artificiais, imperfeicoes visuais e ambien-
tacdes sonoras contribuem para uma estética pseudo-documental, intensificando a
sensacado de presenca e de proximidade. Ainda que essas imagens nao correspondam
a registros histéricos especificos, elas mobilizam cédigos tradicionalmente associados
a memdria audiovisual, reforcando a impressao de autenticidade. Tal dinémica dialoga
com o que Huyssen (2000) descreve como a intensificagao das praticas memorialisti-
cas nas culturas midiaticas, agora potencializadas por tecnologias inteligentes.
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Além disso, ao operar simultaneamente como tecnologia do futuro e produtora
de imagens do passado, a IA embaralha as temporalidades. O passado gerado por es-
sas ferramentas é frequentemente indeterminado, hibrido e anacrénico, resultado da
sobreposicéo de referéncias histdricas, estéticas e midiaticas diversas. Esse “passado
composto’, como chamamos aqui, amplia a poténcia afetiva da nostalgia, uma vez que
permite multiplas projecdes e identificagdes, ao mesmo tempo em que evidencia o ca-
rater construido e mediado da memodria.

Dessa forma, a Inteligéncia Artificial, para além de representar o passado, o rei-
magina como experiéncia sensivel e compartilhdvel nas plataformas digitais. Ao atuar
como ferramenta contemporanea de nostalgia, ela redefine as relagées entre memoria,
esquecimento e mediacao midiatica, instaurando um regime no qual o passado é con-
tinuamente produzido, reconhecido e atualizado no presente, independentemente de
sua existéncia histdrica efetiva.

Imaginarios algoritmicos, Rio de Janeiro e IA: um estudo de caso

Com base na proposta metodoldgica de Robert Yin (2015), este estudo foi de-
senvolvido a partir de um processo estruturado e iterativo, caracteristico do método
de estudo de caso. A etapa inicial de planejamento consistiu na defini¢do do problema
de pesquisa e das questOes orientadoras, voltadas a compreensdao de como a nos-
talgia associada ao Rio de Janeiro esta sendo mediada por imagens produzidas por
sistemas de inteligéncia artificial no contemporaneo. O interesse recai sobre as formas
pelas quais esses videos produzem sentidos nostalgicos, reorganizam temporalidades
e constroem imaginarios urbanos sobre a cidade em ambientes digitais.

O estudo de caso, que reune producao sistematica, recorrente e amplamente
circulada de videos, mostra-se pertinente por tratar-se de um fenébmeno atual, situado
em seu contexto real de compartilhamento, a rede social Instagram, e atravessado por
multiplas dimensoes simbdlicas, técnicas e afetivas, que demandam uma abordagem
qualitativa e ampliada.

Além disso, o conjunto de postagens configura um exemplo expressivo da tran-
sicdo de uma memdria baseada em arquivos historicos para um regime de memoria
sintética, no qual o passado pode ser construido a partir dos dados gerados por al-
goritmos com a recombinagdo de repertdrios visuais e culturais. Conforme apontam
Boym (2001), Niemeyer (2018) e Magnolo (2024b), a nostalgia nas midias digitais opera
como pratica cultural situada, atravessada por afetos e disputas simbdlicas, aspecto
que pode ser observado no caso analisado.

Na etapa de projeto, o caso foi definido como o uso da inteligéncia artificial na
producao de videos nostalgicos sobre o Rio de Janeiro publicados no perfil @dougig-
souza no Instagram. A unidade de anadlise € composta por um conjunto selecionado
de sete videos que recriam atmosferas do passado da cidade, abrangendo diferentes
periodos histéricos e imaginarios temporais.

A escolha do perfil @dougigsouza como objeto empirico deste estudo de caso,
justifica-se por sua relevancia quantitativa, recorréncia tematica e centralidade na pro-
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ducao recente de contelddos audiovisuais gerados por Inteligéncia Artificial voltados a
representagao urbana.

O perfil é administrado por Douglas Ignacio, profissional de marketing e criador
de conteudo especializado em IA, fundador da Runestone Studio, produtora responsa-
vel pela produgéo dos videos analisados. A vinculagao do criador ao estudio especiali-
zado nesse tipo de producao atribui ao corpus um carater intencional e sistematico de
experimentacgao estética e narrativa com tecnologias generativas.

Criado em outubro de 2014, o perfil reline aproximadamente 304 mil seguidores,
configurando-se como um espago de ampla circulagdo e engajamento publico. Os sete
videos selecionados para o estudo acumulam, conjuntamente, cerca de 5,5 milhoes de
visualizagdes, indicador que evidencia sua expressiva capacidade de alcance e reper-
cussao. Embora o perfil tenha sido originalmente utilizado para postagens de carater
pessoal, observa-se, a partir de abril de 2025, uma mudanga editorial marcada pela
incorporacgao recorrente de conteddos produzidos por IA, especialmente voltados a
reconstrucao histdrica, fabulagdo nostalgica e representacao de paisagens urbanas.

A escolha desse perfil, portanto, ndo se fundamenta apenas em critérios de
popularidade, mas na conjugacao entre alcance expressivo, regularidade tematica e
profissionalizagdo da produgao algoritmica, elementos que o tornam exemplar para a
investigacao da nostalgia mediada por Inteligéncia Artificial nas redes sociais.

Trata-se de um caso particularmente pertinente para compreender como cria-
dores, amparados por ferramentas generativas, participam ativamente da construgao
de imaginarios urbanos e de memodrias sintéticas em ambientes digitais de grande vi-
sibilidade. O delineamento adotado é o de um estudo de caso com multiplos casos
integrados, em que cada video constitui um subcaso analisado a partir de uma matriz
comum de categorias analiticas.

A fundamentacao tedrica articula os debates sobre nostalgia nas midias, ima-
ginario urbano, cultura digital e mediagao algoritmica, especialmente a partir das con-
tribuicbes de Boym (2001), Niemeyer (2018), Huyssen (2000) e Magnolo (2024b). Com
base nesse referencial, foram definidas quatro categorias analiticas: (1) Temporalidade
e nostalgia; (2) Memoria sintética; (3) Imaginario urbano; e (4) Verossimilhanca.

Na fase de preparacao, ndo foi necessaria a submissao do estudo a um comité
de ética, uma vez que o corpus analisado é composto por material de dominio publi-
co, disponibilizado em plataformas digitais abertas, sem envolvimento direto de seres
humanos. Ainda assim, as implicacoes éticas relacionadas a producdo de memoria, a
simulagao do passado e a mediacao algoritmica sao consideradas transversalmente na
analise.

Cabe destacar que todos os videos analisados apresentavam o rétulo de identi-
ficagdo de conteudo gerado por Inteligéncia Artificial, disponibilizado pela propria pla-
taforma da Meta. Essa sinalizagao, visivel aos usuarios, facilita o reconhecimento da
natureza sintética das imagens e estd em conformidade com as diretrizes da Meta para
publicagdes que utilizam tecnologias generativas. A presenca desse marcador contri-
bui para a transparéncia informacional e para a contextualizagdo do conteido no am-
biente digital, aspecto relevante tanto do ponto de vista ético quanto analitico.
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O protocolo metodoldgico foi estruturado a partir de uma matriz analitica aplica-
da de forma sistematica aos videos selecionados, organizados segundo critérios tem-
porais, tematicos e narrativos.

A producéo de dados concentrou-se em sete videos publicados® no perfil anali-
sado (@dougigsouza) (em 19 maio 2025; 9 jun. 2025; 7 ago. 2025; 30 set. 2025; 21 out.
2025, 30 nov. 2025 e 7 jan. 2026), complementada pela observacgao de legendas e de
comentarios (veja o quadro 1). A triangulacdo entre as categorias analiticas, os ele-
mentos audiovisuais e o contexto sociocultural de circulacdo dos conteudos garantem
maior consisténcia interpretativa, permitindo compreender tanto os aspectos formais
das imagens quanto seus efeitos simbdlicos e afetivos.

A andlise dos dados combinou a descri¢do aprofundada dos casos com o exame
de explicagdes rivais, especialmente entre a hipotese de que os videos operariam ape-
nas como exercicios estéticos e a hipdtese de que atuariam como dispositivos ativos de
mediagdo da memdria e da nostalgia urbana.

A andlise também recorreu a sintese cruzada entre os casos, identificando pa-
drdes recorrentes, como a idealizacdo da cidade, o uso de estéticas documentais, a
sobreposicdo de temporalidades e a ativagdo de afetos ligados ao pertencimento e a
saudade. As técnicas analiticas empregadas foram a combinagao de padrao, a partir
da comparacgao entre os videos e as categorias definidas, e a construcao da explicacao,
buscando compreender como e por que a inteligéncia artificial se consolida como tec-
nologia de produgéo da nostalgia sobre as cidades nas midias digitais.

Quadro 1 - Videos analisados no perfil @dougigsouza no Instagram

VIDEO/ LEGENDA TEMA VISUALI- DISPONIVEL EM:
DATA ZACOES
©] BORA VIAJAR PARA O RIO DE Rio de Janeiro 38 mil https://www.
JANEIRO NOS ANOS 70 COM A.I? Anos 70 instagram.com/p/
19 mai. Tt DJ2WuNaRcHQ/
2025 Videozinho de leve testando

tecnologias novas na stack.

(2) E SE NEVASSE NO RIO DE Rio de Janeiro 1,4 milhdo https://www.
JANEIRO? <% eventos instagram.com/p/
9 jun. Quer aprender IA? Link na bio! climaticos DKsS3kGxX30/
2025 Quer fazer um video para sua extremos
empresa? Inbox na @runestone.ia
(3) Rio de Janeiro ou Europa? Rio de Janeiro 537 mil https://www.
Algumas fotos do RJ no final do Anos 1910 e instagram.com/p/
7 ago. século XIX e comego do século XX 1920 DNEA8BCBR9x7/
2025 transformadas em videos através de
1A,

- Quer aprender? Link na bio!
- Contrate a @runestone.ia e faga
videos para sua empresa.

3 No periodo selecionado para a andlise ndo houve publicagdo compativel com a temética “Rio de Janeiro” nos meses de julho e
dezembro de 2025.
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(4)

30 set.
2025

Vocé sabia que o Cristo Redentor
quase nao existiu?
Do sonho de um padre francés em
1859 até a inauguragdo em 1931, a
histéria desse gigante é cheia de
reviravoltas — abaixo-assinado de
20 mil mulheres, esculturas feitas
em Paris e cinco anos de obras no
Corcovado.

Hoje, com 38 metros de altura e
mais de mil toneladas, o Cristo é
uma das Sete Maravilhas do Mundo
Moderno e o maior simbolo do Brasil

Histdrias do
Rio de Janeiro
- Construgéo

do Cristo
Redentor

76,9 mil

https://www.
instagram.com/p/
DPPOgpyER8t/

(5)

21 out.
2025

Bora pro Rio de Janeiro em 19207
Quer fazer videos de IA para sua
empresa? Chama inbox!

Rio de Janeiro
Anos 20

2,6 milhoes

https://www.
instagram.com/p/
DQErsqiDRHmM/

(6)

30 now.
2025

Bora pro Carnaval do Rio de Janeiro
em 1920? &= Quer fazer videos
para sua empresa?

- inbox na @runestone.ia

Rio de Janeiro
Anos 20 -
Carnaval

507 mil

https://www.
instagram.com/p/
DRrpOUK;jZug/

Um viagem no tempo e na histéria
da Cidade Maravilhosa

Rio de Janeiro
Inicio do séc.

395 mil

https://www.
instagram.com/p/
DTNnmySAG_p/

Do centro as praias, do Corcovado XX
ao Largo do Boticario: o Rio é
extraordinario!

7 jan.
2026

A journey through time and the
history of the Marvelous City
From downtown to the beaches,
from Corcovado to Largo do
Boticario — Rio is extraordinary!

Fonte: Instagram @dougigsouza (2026); Autores (2026).

Por fim, na ultima etapa de relato, o estudo apresenta a interpretagao dos resul-
tados e uma discusséo critica sobre os impactos da Inteligéncia Artificial na mediagéao
da memédria urbana e da nostalgia contemporanea.

A aplicagdo das quatro categorias analiticas definidas neste estudo baseou-se
em um protocolo sistematico de observagao. Esse protocolo orientou a identificagcao
dos modos pelos quais as produgdes audiovisuais geradas por inteligéncia artificial
constroem narrativas nostalgicas sobre o passado do Rio de Janeiro, articulando tem-
poralidades, memodria, imaginario urbano e efeitos de verossimilhanca a partir de indi-
cadores estéticos, narrativos e de linguagem.

A categoria “Temporalidade e Nostalgia” concentra-se nos modos de organiza-
¢ao do tempo nas narrativas audiovisuais, considerando aspectos como a evocagao de
periodos histéricos, a fragmentagao temporal, a presenga de anacronismos e a recom-
binagao de signos de diferentes épocas.
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No item “Memodria Sintética’, focamos na andlise do papel da inteligéncia arti-
ficial como agente de produgcdo da memoria. Diferentemente de praticas baseadas na
recuperagao de arquivos histdricos, observamos como os videos analisados operam
a partir da geragao sintética de imagens, sons e ambientes que simulam o passado
sem recorrer necessariamente a registros previamente indexados pelo operador dos
prompts.

Nesse sentido, foram examinados os processos de recombinagao de repertorios
visuais e culturais, a auséncia/presenca de lastro documental direto e os efeitos de re-
conhecimento produzidos por essas simulagdes. Essa categoria permitiu compreender
a emergéncia de uma memodria produzida artificialmente, na qual o passado é criado
como experiéncia sensivel e emocionalmente plausivel no presente.

Na categoria “Imaginario Urbano’, a analise dedica-se as representacdes do Rio
de Janeiro como espaco simbodlico e afetivo, a partir da recorréncia de paisagens, pra-
ticas culturais e cotidianos urbanos que operam como marcadores de familiaridade e
reconhecimento coletivo.

Por fim, a categoria “Verossimilhanga” examinou os efeitos de realidade pro-
duzidos pelas criagdes audiovisuais, considerando recursos formais e estéticos, como
textura da imagem, iluminagdo, movimentos simulados e trilhas sonoras, que acionam
cédigos culturalmente associados a memdria audiovisual. A seguir, apresentamos uma
sintese comparativa dos resultados observados a partir da submissdo dos videos a
cada uma das categorias.

A andlise dos dados produzidos revela um conjunto de operagdes simbdlicas,
estéticas e narrativas por meio das quais a inteligéncia artificial € mobilizada para pro-
duzir uma nostalgia urbana especifica, marcada pela idealizagédo, pela normalizagao
afetiva do passado e pela atenuagao de conflitos histdricos e sociais.

Embora cada video explore recortes variados, como: cotidiano, clima extremo,
monumentalidade, vida intima, Carnaval e/ou paisagem urbana totalizante, observa-se
uma légica comum de construcdo de sentido a partir de cada uma das quatro catego-
rias analiticas, acompanhada de variagdes significativas que ajudam a compreender os
alcances e os limites dessa nostalgia mediada pela tecnologia.

No que se refere a “Temporalidade e Nostalgia’, identifica-se a recorréncia do
afastamento de uma reconstrugéo histérica rigorosa em favor de temporalidades flexi-
veis, hibridas ou normativas. Em alguns videos, o passado aparece pouco delimitado,
funcionando como um “tempo ideal” no qual valores contemporaneos, convivéncia,
ordem, elegancia, estabilidade emocional sdo projetados retrospectivamente.

Mesmo quando haja datas explicitas e linearidade cronoldgica, como nos videos
sobre o Cristo Redentor (4) e o Carnaval de 1920 (6), a temporalidade é organizada de
forma teleoldgica e conciliadora, reduzindo ambiguidades e tensoes.

As diferencas entre os videos, nesse primeiro quesito encontram-se principal-
mente no tipo de nostalgia mobilizada: enquanto alguns acionam uma nostalgia do
desejo e do nao vivido, como a nevasca na cidade (2) ou os passeios urbanos na antiga
Copacabana (3), outros constroem uma nostalgia normativa, que propde o passado
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mediado como referéncia moral e/ou civilizatéria para determinar o presente, caso do
video 5, que apresenta uma jovem sendo cortejada no portdao de casa, passando pela
formalidade do pedido de casamento até a unido idealizada no altar. Em todos os casos,
porém, o passado é menos um objeto de questionamento histérico e mais um recurso
simbdlico para organizar expectativas e afetos atuais.

Conforme apontado por Boym (2001), a nostalgia nao se refere Unica e exclusi-
vamente ao passado, mas aquele sentimento “agridoce” de saudade. Por vezes, rela-
cionada a saudade daquilo que, de fato, vivemos, mas, em outros momentos, quando
sentimos saudades daquilo que nunca vamos viver. No caso dos exemplos elencados
acima, propomos essa visao de nostalgia, apesar de nao ser o foco deste trabalho, mas
apontando seus diversos caminhos possiveis.

A seguir, apresentamos um exemplo de um video feito com IA e que usou, como
base de criagao, fotografias antigas do Rio de Janeiro, cuja legenda diz:

Rio de Janeiro ou Europa? i Algumas fotos do RJ no final do século
XIX e comego do século XX transformadas em videos através de IA. [...].
Este video foi criado a partir de imagens reais do Rio de Janeiro, regis-
tradas entre os séculos XIX e XX. As fotografias foram encontradas em
diversas fontes da internet, e, por isso, pode haver imprecisées quanto
as datas exatas. Vale destacar que, por se tratarem de fotos antigas e
geralmente em baixa qualidade, a reconstrugéao visual enfrenta limita-
coes técnicas. [...]. Este video ndo tem a pretensado de ser um documen-
to histérico, mas sim uma reconstrucao artistica baseada em registros
da época (@runestone.ia, meio digital, 2026).

Imagem 1 - Capturas de tela da postagem “Rio de Janeiro ou Europa?”

Fonte: Captura de tela realizada no dia 04 de fevereiro de 2026.

Fotografias em preto e branco ganham cores e movimento através deste video.
O som é ambiente, urbano, onde podemos ouvir o bondinho passando, pessoas con-
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versando nas ruas, o mar batendo na areia e os passarinhos cantando em lugares onde
a urbanizagao néo tinha chegado. Personagens aparecem, com suas vestimentas de
época e, em especial, de acordo com suas respectivas ocupacdes e classes sociais.

No exemplo acima, o espectador acompanha o video pelo olhar “da camera’,
movimentos que, por vezes, simulam o movimento de um drone que sobrevoa os cena-
rios. Mas, e quando a nostalgia carrega tragos contemporaneos? Em outubro de 2025,
a pagina fez uma postagem (5) que convida o espectador a acompanhar uma perso-
nagem pelo Rio de Janeiro da década de 1920. Esse video traz caracteristicas curiosas,
ao apresentar, prontamente, uma mulher que, aparentemente, segura a cdmera em sua
mao, no formato “selfie” e nos leva para este passeio. Ao contrario do exemplo anterior,
esse video traz como trilha sonora a musica “Aquarela do Brasil’, interpretada por Ary
Barroso.

Imagem 2 - Capturas de tela da postagem “Rio de Janeiro ou Europa?”

Fonte: Captura de tela realizada no dia 04 de fevereiro de 2026.

Aqui, acompanhamos o passeio e 0s momentos desta personagem, que anda
pela praia de Copacabana, anda de carro no centro da cidade, passeia com sua amiga
e fica noiva de seu companheiro. O olhar aqui é desta personagem, que ganha uma
personalidade através do video.

Nesta mesma tematica, na postagem de novembro de 2025 (6), que acompanha
diversos personagens pelo Carnaval do Rio, em 1920. Eles “conversam” diretamente
com o espectador, falando curiosidades sobre as festividades, fantasias, vestimentas,
tradi¢cdes, o samba e as marchinhas. O video é embalado pela tradicional marchinha de
carnaval “O abre alas!; de Chiquinha Gonzaga. A seguir, apresentamos a transcrigao de
um trecho do video e, entre parénteses, identificamos os personagens.

(Personagem 1) Sabe que dia é hoje? E dia de Carnaval aqui no Rio
de Janeiro. Estamos em 1920. Vem comigo para a Avenida Rio Branco!
(Personagem 2) Independente do estilo, as roupas sao cheias de deta-
Ihes e muitas feitas @ mao, meses antes do Carnaval. (Personagem 3)
A maioria dos cavalheiros preferem manter a elegancia, com terno de
linho e chapéu palheta é nosso uniforme. (Personagem 4) O foco do
Carnaval é aqui na Avenida Rio Branco. E aqui onde passam os carros
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conversiveis das familias ricas, jogando confetes e serpentinas [...]. (@
runestone.ia, meio digital, 2026).

Imagem 3 - Capturas de tela da postagem “Bora pro Carnaval do
Rio de Janeiro em 19207?"

Fonte: Captura de tela realizada no dia 04 de fevereiro de 2026.

A categoria “Memdria Sintética” atravessa todo o corpus como eixo estruturan-
te. De modo recorrente, a tecnologia nao é utilizada apenas para animar arquivos ou
ilustrar fatos, mas para produzir memarias que nunca existiram como tais, dotadas de
coeréncia visual, emocional e narrativa. Ou seja, ha um deslocamento da tecnologia
como instrumento auxiliar da criagédo para a tecnologia como coautora dessas narrati-
vas, ainda que direcionada pelos prompts do operador/usuario do perfil.

Observa-se uma tendéncia a homogeneizagao do passado: conflitos, improvisos
e contradi¢coes sao suavizados em favor de narrativas continuas e legiveis. Em alguns
videos, essa memdria sintética assume carater ficcional e afetivo, criando histérias de
vida, romances ou experiéncias cotidianas plausiveis, como o casamento citado ante-
riormente (5). Em outros, opera como visualizagao didatica da histéria, preenchendo
lacunas documentais com imagens convincentes, como a histdria da construgdo do
Cristo Redentor (4). A seguir, apresentamos alguns frames deste video:

Imagem 4 - Capturas de tela da postagem “Vocé sabia que o Cristo Redentor
quase nao existiu?”

Fonte: Captura de tela realizada no dia 04 de fevereiro de 2026.
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Nessa categoria destacamos a recorréncia de anacronismos (selfies, enqua-
dramentos contemporaneos, urbanizacgoes fora de época) que nao sdo tratados como
problema, mas como estratégia de aproximacgao afetiva, reforcando a ideia de que a
funcao principal da memdria sintética néo € a fidelidade histdrica, mas a conectividade
emocional entre passado e presente.

No ambito do “Imagindrio Urbano’; os resultados apontam para a frequéncia de
selecdo simbdlica e de hierarquizagao espacial. Os videos gerados privilegiam areas
centrais e a zona sul carioca, monumentos, praias, avenidas e cartdes-postais, cons-
truindo um Rio de Janeiro reconhecivel, estetizado e amplamente consensual.

A cidade aparece, na maioria das vezes, como espac¢o de convivéncia harmoni-
co, lazer e contemplacéo, funcionando como refugio afetivo frente ao presente urbano
percebido como cadtico. Mesmo quando a periferia esta em cena, sua representacao é
episddica e pouco tensionada, aparecendo como pano de fundo ou contraponto silen-
cioso, sem desestabilizar o imaginario dominante produzido. A seguir, apresentamos
alguns exemplos:

Imagem 5 - Frames apresentam a paisagem do Rio de Janeiro*

Fonte: Captura de tela realizada no dia 04 de fevereiro de 2026.

As distingdes entre os videos tém relagdo com o grau de centralizagcdo desse
imagindrio: enquanto alguns constroem uma cidade totalizante e sem fraturas, com
uma imagem de um Rio de Janeiro universal traduzido pelas areas centrais e sul, como
o video 3, sobre a cidade no inicio do século XX, com as ruas ordenadas e a orla e os
parques silenciosos, nos quais é possivel escutar as aves. Outros videos revelam fissu-
ras sutis, como desigualdades raciais, de classe ou de acesso a festa, observados no
video 6, por exemplo, sobre o Carnaval em 1920, que emergem sobretudo na circulagao
do conteldo e nos comentarios dos usudrios, que questionam sobre a festa popular
ser realizada exclusivamente por brancos como a produgao apresenta. Ainda assim, a
l6gica predominante é a da cidade ordenada e funcional, mais simbdlica e idealizada
do que socialmente concreta.

Por fim, o item “Verossimilhanga” aparece, de forma transversal, como meca-
nismo fundamental de adesao emocional. Em todos os videos, os efeitos de realidade

4 Da esquerda para direita, frames do video 1; video 2; video 3; video 5.
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nao se apoiam, necessariamente, na precisao factual/documental, mas na coeréncia
estética e narrativa: como na iluminagao e nos filtros utilizados (o sépia, que confere
sentido de antiguidade ao material, por exemplo); nas paisagens naturais visualmente
impactantes, especificamente selecionadas e apresentadas; nas trilhas sonoras emble-
maticas (com cldssicos do cancioneiro nacional, “Aquarela do Brasil’, de Ary Barroso, e
“O Abre Alas!, de Chiquinha Gonzaga); nos sons ambientes (ondas quebrando na orla,
pessoas conversando nos cafés da Av. Rio Branco, sem buzinas e sirenes); nos gestos
ritualizados (o pedido de casamento ajoelhado, o beijo na bochecha da jovem durante o
cortejo); e nos enquadramentos panoramicos da cidade e suas construgdes histéricas.

A verossimilhanga, portanto, opera como estratégia de legitimagao afetiva, per-
mitindo também que cendrios improvaveis (como a nevasca na cidade), anacrénicos (a
Lagoa Rodrigo de Freitas urbanizada ja na transi¢do entre os séculos XIX e XX) ou al-
tamente seletivos (como a vida intima e cotidiana nos casardes da elite carioca) sejam
aceitos como “passados possiveis”

De modo geral, o resultado do estudo indica que os videos compartilham uma
mesma logica de fundo: a utilizagdo da inteligéncia artificial como tecnologia de esta-
bilizagdo simbdlica de um passado, capaz de transformar a memdria urbana em expe-
riéncia afetiva acessivel, compartilhdvel e amplamente consensual.

Imagem 6 - Frames destacam a vida social na cidade do Rio de Janeiro®

Fonte: Captura de tela realizada no dia 04 de fevereiro de 2026.

A andlise das quatro categorias evidencia que as produg¢des audiovisuais gera-
das por inteligéncia artificial compartilham uma Iégica comum de construcdo da nos-
talgia urbana, baseada na articulagéo entre memdria sintética, verossimilhanca estética
e imaginarios urbanos amplamente reconheciveis. Ainda que os videos explorem re-
cortes tematicos distintos, observa-se a recorrente idealizagéo do passado e a produ-
cao de narrativas conciliadoras, que reorganizam temporalidades e afetos em torno de
uma imagem consensual da cidade. Nesse sentido, os videos analisados nao apenas
evocam o passado, mas o reconfiguram como experiéncia sensivel e emocionalmente

5 Da esquerda para direita, frames do video 5; video 6; video 7; video 1.
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acessivel, reforcando o papel da inteligéncia artificial como tecnologia contemporénea
de mediacdo da memoria e da nostalgia nas midias digitais.

Consideracoes finais

Este artigo teve como objetivo compreender de que modo a inteligéncia artificial
atua como tecnologia contemporanea de mediacdo da nostalgia urbana, a partir da
andlise de videos publicados na pagina @dougigsouza no Instagram, que reimaginam
o passado da cidade do Rio de Janeiro por meio de criagdes audiovisuais sintéticas. Ao
deslocar o foco da recuperagao de arquivos histéricos para a geragao algoritmica de
imagens, o estudo evidenciou transformacdes significativas nas formas de producgéo,
circulagao e reconhecimento da memdria nas midias digitais.

Uma primeira questao que se impoe diz respeito ao que muda quando a nos-
talgia passa a ser gerada por inteligéncia artificial. Diferentemente das praticas nostal-
gicas ancoradas em documentos, fotografias ou testemunhos do passado, a nostalgia
mediada por IA opera pela simulagao verossimil de temporalidades pretéritas, produ-
zindo imagens que nao remetem necessariamente a acontecimentos especificos, mas
a repertorios culturais amplamente compartilhados.

Nesse regime, o passado deixa de ser recuperado como vestigio e passa a ser
construido como experiéncia sensivel e afetiva no presente, o que redefine os modos
de relacdo entre memoria, temporalidade e mediagdo midiatica.

Os resultados permitem afirmar que a inteligéncia artificial pode ser compreen-
dida como uma ferramenta contemporanea de nostalgia. Mais do que um instrumento
técnico de criagédo audiovisual, a IA atua como dispositivo cultural capaz de organizar
afetos, estabilizar imaginarios e produzir sentidos de pertencimento. Ao recombinar
signos urbanos, estéticas documentais e atmosferas reconheciveis, os videos analisa-
dos operam uma nostalgia que nao busca restaurar o passado, mas torna-lo emocional-
mente acessivel, compartilhdvel e socialmente reconhecivel nas plataformas digitais.

Essa dindmica tensiona diretamente a relagdo entre memdria, fatos histéricos
e memoria artificial. A analise revelou que a memodria sintética produzida pelos videos
tende a flexibilizar a precisao histérica em favor da coeréncia narrativa e da adesao afe-
tiva. Conflitos sociais, desigualdades urbanas e tensoes histéricas sao frequentemente
atenuados ou silenciados, enquanto o passado é apresentado como um espaco orde-
nado, harmonico e desejavel. Esse processo nao deve ser compreendido apenas como
distor¢do ou falsificagdo, mas como uma reconfiguragéo das l6gicas de rememoragao
no ambiente digital, na qual a verossimilhanga emocional assume centralidade em re-
lagéo a fidelidade factual.

Ao mesmo tempo, os resultados apontam para a nostalgia como uma economia
de afetos nas redes sociais. As criagdes audiovisuais por inteligéncia artificial circu-
lam como bens simbdlicos capazes de gerar engajamento, reconhecimento e identifi-
cacao, oferecendo ao publico experiéncias de conforto, familiaridade e pertencimento
em meio as incertezas do presente. A nostalgia, nesse contexto, opera como recurso
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afetivo e comunicacional, articulando memdria, imaginagéo e desejo em uma légica de
circulagado algoritmica orientada pela visibilidade e pela adesdao emocional.

A pagina @dougigsouza revela, assim, como a inteligéncia artificial vem sen-
do mobilizada para produzir narrativas nostalgicas sobre a cidade do Rio de Janeiro,
reforcando imaginarios urbanos historicamente consolidados. Os videos analisados
constroem uma imagem da cidade marcada pela estetizagcao, pela centralidade de car-
tdes-postais e pela normalizagao de determinadas experiéncias urbanas, evidenciando
o papel da IA na estabilizagdo simbdlica de um passado consensual e afetivamente
positivo.

Ao mesmo tempo, as reagdes e os comentarios dos usudrios indicam que essas
narrativas ndo sao recebidas de forma homogénea, abrindo espaco para disputas inter-
pretativas e questionamentos sobre representagao, exclusdo e autenticidade.

Por fim, este estudo aponta pistas importantes para pesquisas futuras. O amplo
volume de dados coletados, bem como a diversidade tematica dos videos analisados,
abre possibilidades para investigagcdes comparativas com outras cidades, outras pagi-
nas ou diferentes plataformas digitais. Estudos voltados a recepg¢ao dos conteudos, as
|6gicas algoritmicas de circulagdo ou as implicagoes éticas da produgao de memdria
artificial também se mostram caminhos promissores.
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