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Resumo

A proposta deste artigo é refletir sobre a tecnostalgia, ou seja, a nostalgia por tecnologias consideradas
obsoletas (analdgicas ou digitais), a partir de Schrey (2025) e Niemeyer e Siebert (2023). O direcionamento
se dara as tecnologias de midia narrativizadas por meio de posts no @perfil_nostalgico, do Instagram,
que procuram relembrar caracteristicas funcionais, estéticas e socialidades suscitadas por tais artefatos. A
pesquisa norteia-se pelos estudos da cultura da memdria, utilizando a nostalgia como categoria conceitual
e analitica (Pickering; Keightley, 2006), para identificar quais perspectivas acerca da tecnologia midiatica
oferecem e quais s@o as percepcdes e os temores do tempo presente. A problematizagcdo acerca da
nostalgia ainda se ampara em Boym (2001), Grainge (2002) e Niemeyer (2014). Nas postagens, é possivel
identificar criticas quanto a perda de materialidade nas praticas mediadas, a aceleragdo temporal e as
relagdes interpessoais. Por outro lado, celebram experiéncias ritualisticas mediadas pelas tecnologias
“antigas’, insinuando que tais memdrias trazem conforto e bem-estar.
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Abstract

The aim of this article is to reflect on technostalgia, that is, nostalgia for technologies considered obsolete
(analog or digital), as Schrey (2025) and Niemeyer e Siebert (2023) explain. The focus is on media
technologies as narrativized on the Instagram account @perfil_nostalgico, through posts that seek to
recall functional and aesthetic features, as well as the social interactions prompted by such artifacts.
The study is guided by memory culture studies, using nostalgia as a conceptual and analytical category
(Pickering and Keightley, 2006) to identify the perspectives these posts offer on media technologies, as
well as contemporary perceptions and anxieties. The problematization of nostalgia is also based on Boym
(2001), Grainge (2002), and Niemeyer (2014). In the posts, it is possible to identify critiques regarding
the loss of materiality in mediated practices, temporal acceleration, and interpersonal relationships.
Conversely, they celebrate ritualistic experiences mediated by “older” technologies, suggesting that such
memories provide comfort and well-being.
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Introducéao

Grandes, pesados, antiquados, mas modernamente vintages. Os relégios que,
em sua esséncia, nasceram para marcar o tempo da modernidade, no século XXI
atendem a uma série de necessidades do homem contemporaneo, grande parte delas
desconectadas da indicagdo da hora. Em uma (das muitas) tendéncias de estilo do
século XXI, sobretudo entre a geracao Z, jovens que, em esséncia, séo conectados
e descolados, tém aderido aos relégios analdgicos, em lugar dos ultratecnolégicos
smartwatches. No TikTok, videos com a hashtag #reldgio ja ultrapassam as 100 mil
publicagdes? . A escolha faz parte de um movimento mais amplo de retorno ao uso de
tecnologiasanalégicas,conhecidocomovoltadoanalégico(analog revival) ouanaldgico-
consciente (analog wellness). Entre as justificativas dos adeptos, estao a necessidade
de escape da sobrecarga digital, bem como da independéncia da hiperconectividade e
da superficialidade das redes sociais. Curiosamente, embora vivamos um momento de
aceleradas transformacoes tecnoldgicas, vendidas como benesses para facilitar a vida
contemporanea, testemunhamos um forte interesse em tecnologias do passado (seja
este proximo ou distante, “real” ou idealizado) (Heijden, 2015).

Com a busca pela desintoxicacdo digital e pela valorizagdo de experiéncias
tangiveis, houve um ressurgimento significativo de tecnologias analégicas. Como
enfatiza Heijden (2015), a efemeridade e a imaterialidade frequentemente atribuidas a
midia digital ttm sido mencionadas como uma das explicag¢des para o retorno ou para a
revalorizagcao da experiéncia tatil e de fisicalidade de artefatos analdgicos, numa espécie
de fetiche. Cameras Polaroid, discos de vinil, walkman, fitas VHS e jogos classicos de
videogame tornaram-se parte de manifestagdes nostalgicas ou vintage que alimentam
o retroconsumismo (Jenkins, 2013).

A proposta deste artigo é refletir sobre a nostalgia, em seu direcionamento a
tecnostalgia, ou seja, a nostalgia por tecnologias consideradas obsoletas, sejam elas
analdgicas ou digitais. O direcionamento se dara as tecnologias de midia narrativizadas
no Instagram, por meio de posts que procuram relembrar caracteristicas funcionais,
estéticas e socialidades suscitadas pelos artefatos. Tais narrativas configuram-se como
construgdes que misturam texto, imagem e som, conforme os formatos oferecidos
pela plataforma (publicacdo no feed, story, reel) abrindo espago para manifestagoes
dos seguidores do perfil. Tais narrativas constituem-se como uma espécie de relato
memoravel entremeado por estratégias nostalgicas, as quais despertam memorias e
imaginacoes, criam lagos entre diferentes geragoes.

O conceito de meméria cultural, conforme Assmann (2016), auxilia a amparar
este argumento. A autora explica que a memdria cultural € armazenada em formas
simbdlicas, as quais organizam e desencadeiam memdrias. Assim, “Memoria cultural é
uma forma de memodria coletiva, no sentido de que é compartilhada por um conjunto de
pessoas, e de que transmite a essas pessoas uma identidade coletiva, isto &, cultural”
(Assmann, 2016, p. 118). Esse tipo de memdria necessita de certas praticas e midias,

2 Cf. Para desacelerar, geracédo Z troca o smartwatch pelo relégio analdgico; entenda a tendéncia (https://www.terra.com.br/
noticias/para-desacelerar-geracao-z-troca-o-smartwatch-pelo-relogio-analogico-entenda-a-tendencia,da281af3a492fdbc5713a-
638c5bec234m5tz4nii.html). Acesso em 4 fev. 26.
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é disputada, negociada, estabelecida e mediada (Assmann, 2011). Para esta autora,
sao as midias que se transformam em suportes que fundamentam e flanqueiam as
memorias culturais, interagindo com as memdrias individuais. A constituicdo deste tipo
de memdria esta em constante simbiose com o proprio desenvolvimento das midias.

Ao mesmo tempo, a nostalgia envolvida nesse processo nos da indicios do
tempo presente, pois, como enfatiza Boym (2001), tal conceito é antes um fenédmeno
estrutural do que individual, direcionado ndo apenas ao passado, mas ao presente e ao
futuro. Como Huyssen (2000) destaca, vivemos em um contexto em que a politica da
memoria encontra terreno fértil para fomentar os mais diversos processos, experiéncias
e produtos. Entre eles, podemos mencionar os midiaticos.

As tecnologias de midia e a circulagédo dos produtos midiaticos potencializam a
memoria cultural nas sociedades midiatizadas (Straw, 2007). Erll (2008) explica que esse
processo é fundamental para a dindmica da meméria cultural contemporanea, pois as
midias fornecem esquemas para experiéncias e representacgoes, ou seja, moldam nossa
compreensao de eventos e situagoes. Sendo assim, os estudos da cultura da memdria
partem da andlise da interagdo entre presente e passado em contextos socioculturais,
abrangendofendmenos e objetos, variando de atos individuais de lembranga a memorias
coletivas ou até mesmo as tradi¢des inventadas. Esse movimento diz respeito, portanto,
a praticas culturais de olhar, nomear e narrar, ou seja, o ponto de partida para memérias
midiatizadas, criando e estabilizando narrativas e simbolos de passado. Huyssen (2014,
p.159) denomina de “mediagdo da memdria pela narrativa midiatica’; ou seja, memérias
encarnadas em artefatos midiaticos.

Em consonancia a este olhar tedrico, o estudo das materialidades das tecnologias
de midia parte do principio de que a memdria é compreendida como um processo
ativo, performativo, ritualizado, disputado e contextualizado no e a partir do presente,
salienta Heidjen (2015). O autor argumenta que 0s processos de rememora¢do nao
podem ser vistos separadamente das tecnologias midiaticas que os possibilitam.
Simultaneamente, as tecnologias de midia sdo moldadas pelos processos de memdria.

Com o surgimento das tecnologias de midia digital e das plataformas
online, as tecnologias de midia ndo apenas cumprem o papel de meios
arquivisticos e mnemonicos, mas também, e cada vez mais, servem
como instrumentos “performativos” para a autorrepresentagao (online)
e a disseminagao da memdria (Heidjen, 2015, p. 106, tradugéo livre)*.

Como procurou-se demonstrar acima, o estudo norteia-se pelos estudos da
cultura da memodria, utilizando a nostalgia como categoria conceitual e analitica (Pic-
kering; Keightley, 2014, 2006). Sendo assim, o texto buscara responder os seguintes
questionamentos: a) quais perspectivas acerca da tecnologia midiatica as postagens
selecionadas para analise oferecem?; e b) quais percepcoes, anseios e temores do tem-
po presente sao perceptiveis?. Para tanto, na primeira parte do texto, problematiza-se
o conceito de nostalgia para, em seguida, apresentar a tecnostalgia como um sintoma

3 No original: "With the emergence of digital media technologies and online platforms, media technologies not only fulfil the role
of archival and mnemonic means but rather and more often serve as ‘performative’ instruments for (online) self-representation and
memory dissemination”.
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de admiracao, apego e “doce memdria” com relagdo a tecnologias analdgicas e até
mesmo digitais. Na sequéncia, sao apresentados posts colhidos* do perfil @perfil_nos-
talgico, do Instagram, que exemplificam a discussao aqui proposta.

Nostalgia: da emocao histdérica ao fendmeno midiatico

Perfis que celebram a nostalgia proliferam nas redes sociais e reinem milhares
de seguidores. A titulo de exemplo, ha comunidades que celebram a infancia dos anos
1980, 1990 ou 2000, com suas peculiaridades a la Stranger Things®, ha os que trazem
recortes de programas classicos da televisdo brasileira e outros que apresentam
diferentes produtos da cultura pop num sentido nostalgico, tais como cantores, artistas
de cinema, novelas, programas de televisao.

Niemeyer e Siebert (2023) argumentam que a sensacdo nostdlgica se
intensificou durante a pandemia de covid-19, criando um contexto fértil para amenizar
crises pessoais e coletivas, fornecendo conteudo midiatico em redes sociais para
repensar temporalidades passadas e futuras. Para as autoras, as midias ndo sao apenas
plataformas de comunicacgdo sobre e para a nostalgia. A conexao delas com as redes
sociais potencializa a nostalgia, projetando ndo apenas o olhar ao passado, mas ao que
esta adiante, assim como Boym (2001) ja prop0s.

Para Niemeyer e Siebert (2023), um olhar mais positivo sobre a nostalgia emergiu
em meados dos anos 2000. Antes disso, havia uma tendéncia académica ocidentalizada
aenxerga-lacomo regressivaou superficialem suaforma de se relacionar com o passado.
Novas abordagens nos estudos de midia, audiéncia e agenciamentos midiaticos na
producdo de significados, em areas como os estudos culturais, a sociologia da midia e
a psicologia, langaram as bases para repensar o poder e as configuragdes da nostalgia
enquanto chave tedrica e conceitual (Pickering; Keightley, 2014; 2006).

Pickering e Keightley (2014; 2006) entendem a nostalgia como um fendbmeno
socioldgico, configurada como um conceito de temporalidade e, simultaneamente,
composta por sentidos de perda, falta e saudade. Para eles, os significados dela sédo
multiplos, porque sao cultural e historicamente especificos. Ao tecer conexdes entre
passado, presente e futuro, a nostalgia torna-se uma concepc¢ao critica para distinguir
usos positivos e ativos do passado daqueles estéreis, impotentes ou estaticos. Mesmo
assim, nao se trata de um fendmeno absoluto nem singularmente universal. Por exemplo,
os autores diferenciam a nocdo americana de nostalgia, que é caracterizada como
a trivializagdo do sentimentalismo roméntico, da concepc¢do grega, que é entendida
como desejo ou anseio, com uma dor ardente de partir em jornada.

Também pontuam que, nas visoes pessimistas sobre a nostalgia, muitas vezes
sobressaem apenas os aspectos que tendem a ver a idealizagdo simples e ingénua
de passado, o que eliminaria o valor transacional do passado no presente e geraria
diferentes intensidades de amnésia social. Com esse tipo de estratégia nostalgica,

4 Os trés posts foram visualizados neste perfil, mas salienta-se que a autoria ndo estd indicada, podendo ser encontrados ou
repostados por outros perfis de redes sociais.

5 Stranger Things é uma série de televisdo norte-americana, langada em 2016 pela Netflix. A histéria teen se passa na década de
1980, na cidade ficticia de Hawkins, misturando ficgdo cientifica, terror, suspense e drama adolescente, com estética nostélgica
cultural e miditica do periodo.
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prevalece a categorizagcdo de Boym (2001) acerca da nostalgia restauradora, cuja
retérica projeta uma reconstrugdo trans-histérica de terra prometida, direcionada por
valores universais como familia, natureza, patria, verdade. Este tipo de nostalgia ndo se
percebe como nostalgia, mas antes como verdade e tradi¢cdo. Nesse sentido, o passado
nao é sobre duragdo (um movimento dindmico), mas um instantédneo congelado. Em
suma, representagdes customizadas de passado podem dificultar o desenvolvimento
da consciéncia historica.

Por causa de um presente caprichoso e incerto, Bauman (2017) diagnostica que
vivemos num tempo de retrotopias, representadas como medo do futuro e, ao mesmo
tempo, velhas aspiragdes da busca coletiva por uma vida melhor, com mais conforto e
menos aflicdes. O autor acredita que a “era da nostalgia” parte de um futuro imaginado
em direcdo ao passado, pois este torna-se um local em que seriam possiveis as livres
escolhas para investir em novas esperancas.

Como um contraponto, Boym (2001) estabelece a nostalgia reflexiva como forma
de imaginar diferentes temporalidades. Isso implica uma atitude mais flexivel e fluida, em
vez de uma nogéao conservadora de passado. Com esta estratégia, verdades absolutas
podem ser postas em duvida, pois o passado nao é visto como pressentimento para os
desastres do presente, mas aberto a multiplas potencialidades narrativas. As propostas
podem ser irbnicas e bem-humoradas, ndo se voltam apenas para melancélicos
devaneios.

Em sintonia com esse argumento, Pickering e Keightley (2006) sugerem que,
em vez de pensar a nostalgia apenas como o desejo de retornar a um estado anterior
ou a um passado idealizado, seja mais consistente pensa-la como forma de reconhecer
aspectos do passado como base para renovagéo e satisfagao no futuro.

A nostalgia pode entdo ser vista ndo apenas como uma busca por
seguranga ontolégica no passado, mas também como um meio de se
orientar para o caminho adiante nas incertezas do presente. Isso abre
uma dimensao positiva na nostalgia, associada ao desejo de interagao
com a diferenca, a aspiragdo e a critica, e com a identificacdo de
modos de vida que faltam na modernidade. A nostalgia pode ser tanto
melancdlica quanto utdpica (Pickering; Keightley, 2006, p. 921, tradugéao
livre)® .

Com a nostalgia, detalham os autores, estd a recusa ao temporério e ao
transitorio, tdo comuns na contemporaneidade. Diante disso, ha o desejo de retornar
imaginativamente a tempos anteriores, correlacionado a uma profunda insatisfagcao
com o presente e uma tentativa de recapturar uma suposta continuidade e coeréncia
intangiveis no agora. Nesse sentido, a nostalgia também pode ser vista como uma forma
de didlogo com o passado, reconhecendo o valor das continuidades em contraposi¢ao
ao que é fugaz, transitério e contingente. Ela torna-se, entao, propiciadora de novos
espacos de articulagdo do passado, incluindo as possibilidades de ironia e ludicidade
ao repensar a historia e nossas diversas relagdes com ela.

6 No original: "Nostalgia can then be seen as not only a search for ontological security in the past, but also as a means of taking
one's bearings for the road ahead in the uncertainties of the present. This opens up a positive dimension in nostalgia, one associated
with desire for engagement with difference, with aspiration and critique, and with the identification of ways of living lacking in
modernity. Nostalgia can be both melancholic and utopian”
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Nao é apenas a ironia que estd em jogo nos empreendimentos e nas
experiéncias nostalgicas. Central para o nosso argumento é a ideia de
gue a nostalgia s6 pode ser adequadamente conceitualizada como um
fendbmeno contraditério, impulsionado tanto por impulsos utépicos -
o desejo de reencantamento - quanto por respostas melancdlicas ao
desencantamento (Pickering; Keightley, 2006, p. 936, traducgéo livre)’.

-

E nesse contexto que Niemeyer (2014) propde o verbo nostalgizar, ou seja, a
nostalgia nao seria apenas uma expressao ou um sentimento, um qualificativo, mas
um verbo ativo que indica mudanga social e cultural, um ato ou um discurso que
pode potencialmente se tornar um processo criativo pragmatico. Nostalgizar, como a
pesquisadora propde, ndo se configura como sintoma, e sim como tratamento, como
uma forca que promove algo ativamente, ou seja, como uma pratica social. A autora
constata que o boom da nostalgia sinaliza uma busca por um lugar de pertencimento
e de reconhecimento, nao pelo senso de “lar, doce lar’; pais, cidade ou nacionalidade,
mas sim por um sentido de solidariedade e abrandamento da solidao. Alids, um tempo
com mais interagdo, apoio e dedicacdo entre pessoas € um dos argumentos que
embasam os posts sobre midias nostalgicas que serdao apresentados mais adiante.
Maffesoli (2012) vé o retorno do viver em comum e dos afetos - por meio do ludico, do
onirico e do imaginario - como exemplos da ligagédo entre arcaismo e desenvolvimento
tecnoldgico.

Esse alargamento conceitual do entendimento sobre a nostalgia como forma
cultural significa estuda-la em sua relagdo a diversos textos midiaticos, produtos e
experiéncias culturais, além de abordar a comercializagdo da nostalgia em economias
digitais (Niemeyer; Siebert, 2023). A internet e, consequentemente, o ambiente
digital, para Straw (2007), fortaleceram o peso cultural do passado, aumentando sua
inteligibilidade e sua acessibilidade, por meio da oferta de objetos (os mais triviais) e
até experiéncias de passado, que nem sempre poderiam ser coerentes ou até mesmo
sincronicas. Essa “solidez de passado” e coeréncia ao que ja é familiar propiciam
sensacgdes de conforto, tradi¢ao, vinculo, linearidade, identidade, comunhé&o. O autor
denomina de memérias embutidas em contextos de culturas residuais profundamente
sedimentadas, cujos produtos e experiéncias memordveis ganham peso histérico
dotados de coeréncia.

As condigdes digitais potencializam estilos e conteddos de passado - reais,
ficcionais, romantizados ou ressignificados - os quais abrem espacgo para anseios e
reflexdes. Como Niemeyer e Siebert (2023) apontam, os filtros sépia de redes sociais,
as técnicas especiais de colorizagdo vintage em filmes ou objetos de decoragdo com
aura retrd sao exemplos que pretendem imitar ou simular nostalgicamente a estética
do passado, mas ndao necessariamente evocam nostalgia no publico. As autoras
argumentam que estilos culturais nostalgicos frequentemente se entrelacam com a
tecnostalgia e a nostalgia da midia, tema problematizador deste artigo.

7 No original: “It is not only irony that is at play in nostalgic enterprises and experiences. Central to our argument has been that
nostalgia can only be properly conceptualized as a contradictory phenomenon, being driven by utopian impulses - the desire for
re-enchantment - as well as melancholic responses to disenchantment”.
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Tecnostalgias: do analdgico ao digital

Houve um tempo em que ouvir midsica num aparelho de som portatil era um luxo
para poucos. Aqueles que podiam bancar um com duplo deck, entao, eram privilegiados.
Com esse sistema, era possivel ouvir fita cassete e, maravilha, gravar de uma para outra
(pois eram dois dispositivos independentes), ou até mesmo gravar as musicas preferidas
que tocavam nas radios. A frustracdo vinha quando a fita enrolava no equipamento que
a fazia rodar internamente no aparelho de som, sabotando a experiéncia de guardar a
musica para ouvir quantas vezes quisesse. Em alguns casos, uma caneta conseguia
rebobinar a fita magnética para dentro do cassete, em outras situag¢des, o dano era tdo
extenso que nao tinha solugao. Seria necessario ficar de plantédo, ouvindo radio até a
musica preferida ser tocada novamente, para entéo repetir a gravagao.

Assim como o aparelho de som e a fita cassete, ha uma diversidade de
midias analdgicas e até mesmo digitais que ja viraram histéria. E geram saudade,
se considerarmos como o assunto é costumeiramente abordado em perfis de redes
sociais dedicados a nostalgia® A tecnostalgia (technostalgia) relaciona-se a saudade
por técnicas ou objetos definidos como “antigos’, insinuando formas mais humanas e
sensiveis de se relacionar com a tecnologia. Ha diferentes formas de manifestagéo, como
0 apego as midias analdgicas, reproduzindo ou ressignificando suas materialidades,
estéticas e usos.

Neste caso, ha uma espécie de cruzamento de conceitos, se pensarmos
numa “nostalgia analdgica’, como propde Schrey (2025). O autor inclusive aponta
qguestionamentos sobre a suposta romantizagao das midias analdgicas ser, efetivamente,
nostalgia. Para ele, a visdo nostalgicamente glorificada do passado e praticamente
fetichista com relagédo ao analdgico pressupde um ponto de referéncia que nao é muito
bem definido.

Evidentemente, “analdégico” tornou-se um termo extremamente versatil
gue se emancipou de suas origens na engenharia elétrica e na teoria
da comunicagdo. Dependendo do contexto, “analégico” pode conotar
“fisico” e "offline’, mas as vezes também “auténtico” ou “real” Na
linguagem cotidiana, pelo menos, tudo o que nao é digital pode ser
descrito como analégico (Schrey, 2025, p. 481, traducéo livre).°

O autor menciona o classico estudo de Svetlana Boym (2001), em seu argumento
de que a nostalgia ndo é uma contratendéncia aos episddios de modernizagcdo, mas
sim um fendmeno complementar. “Nesse sentido, ndo é de surpreender que, desde
a década de 1970, a 'revolugao dos microcomputadores, que comegou a se fundir em
uma ‘revolucdo digital’ mais geral na década seguinte, tenha sido acompanhada por
diversos fendbmenos nostalgicos” (Schrey, 2025, p. 482, traducgéao livre).°

8 Atitulo de exemplo, sdo mencionados os seguintes perfis do Instagram e, respectivamente, o nimero de seguidores, no momento
de fechamento deste artigo: @nostalgia.com.br (1,2 milhdo seguidores); @nostalgiapuraaal (900 mil seguidores); @nostalgias2000
(497 mil seguidores); @perfil_nostalgico (407 mil seguidores).

9 No original: "Evidently, “analogue” has become an extremely versatile term that has emancipated itself from its origins in electrical
engineering and communication theory. Depending on the context, “analogue” can connote “physical” and “offline” but sometimes
also "authentic” or “real.” In everyday language, at least, everything that is not digital can apparently be described as analogue” "
10 No original: “In this respect, it is hardly surprising that since the 1970s, the “microcomputer revolution,” which began to merge
into a more general “digital revolution” in the following decade, has been accompanied by various nostalgic phenomena”
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Schrey (2025) salienta que a nostalgia analégica ndo é uma recusa tecnofdbica,
mas uma pratica digital e uma das expressoes mais concretas da materialidade midiatica.
Segundo o autor, muitas abordagens tedricas tendem a relacionar a nostalgia analdgica
com a simulagéo, a imaterialidade, a esterilidade e a racionalidade que, supostamente,
seriam decorrentes do digital.

Mas o digital também tem os seus nostalgicos. Embora a nostalgia ndo possa,
por si so, ser analdgica ou digital, Niemeyer (2025) explica que, neste caso, ela se refere
a percepc¢ao do que tais modalidades tecnoldgicas fazem aos nossos sentidos e o que
fazemos com eles. Ambas as condi¢des sdao importantes para entender as praticas de
memoaria no contemporaneo.

De fato, a nostalgia digital frequentemente funde ambos os fenémenos:
a nostalgia midiatica (nostalgia por contetdos e designs midiaticos, bem
como por sua fungéo, estrutura, artefatos, aparelhos ou praticas sociais
a eles relacionadas) e a nostalgia mediada (nostalgia explicitamente
expressa, vivenciada, projetada e moldada textual ou visualmente pelos
meios de comunicagao e por seus usuarios)” (Niemeyer, 2025, p. 494,
traducéo livre)",

Conforme Niemeyer e Siebert (2023), a tecnostalgia abarca o anseio por rituais,
praticas, lugares e modos de vida associados a certas tecnologias analdgicas e digitais,
principalmente no que diz respeito as funcoes, aos conteudos e as formas, aos rituais
sociais, as narrativas pessoais e as histérias a eles associados. Ao suscitar memérias
experienciais com tais representacoes de passado, articulam-se sentimentos de perda,
de caréncia, de saudade por “tempos melhores” Simultaneamente, como salientam
as autoras, novos vinculos com geragdes mais jovens podem ser estabelecidos.
Além disso, as correntes nostalgicas das redes sociais e a sedugao por experiéncias
midiaticas analdgicas fortalecem a conexao de consumo de passado. Consumidores
integram narrativas histdricas com visées de mundo, hobbies, imaginarios de passado,
e podem até mesmo propor hibridismos temporais e culturais (Pegoraro, 2021).

Huyssen (2000) salienta que as praticas contemporaneas de memdria cultural -
tais quais as estratégicas nostalgicas - explicitam o fato de que a sociedade precisa de
ancoragem temporal, principalmente em tempos de vertiginosa compressao espacgo-
-temporal, quando as relagdes entre passado, presente e futuro sdo tencionadas para
além do reconhecimento. Também aponta que tal anseio se traduz em uma diversidade
de entretenimentos memorialisticos, como o boom do consumo retrd e a comercializa-
¢ao da nostalgia, a literatura memorialistica, os romances autobiograficos e histéricos,
a difusao de praticas memorialisticas. Este “forte sentido de histéria” nao se deve ape-
nas ao acirramento de produtos memoraveis, mas a transformagao na percepgao de
temporalidade, devido as interse¢des entre tecnologia, midia, novos padrdes de consu-
mo e mobilidade global. Combinada a aceleragao cultural e social, o autor caracteriza o
mal-estar contemporaneo como uma sobrecarga informacional e percepcional.

11No original: “In fact, digital nostalgia often conflates both phenomena: media nostalgia (nostalgia for media content and designs
as well as their function, structure, artifacts, apparatuses, or social practices related to them) and mediated nostalgia (nostalgia
explicitly expressed, experienced, designed, and textually or visually shaped by media and media users)"
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A questao, no entanto, ndo é a perda de alguma idade de ouro de
estabilidade e permanéncia. Trata-se mais da tentativa, na medida em
que encaramos o proprio processo real de compressdo do espacgo-
tempo, de garantir alguma continuidade dentro do tempo para propiciar
alguma extensao do espago vivido dentro do qual possamos respirar e
nos mover.’ (Huyssen, 2000, p. 30).

Dessa forma, quanto mais empurrados a um futuro sem esperanca, mais forte
é o desejo de ir devagar e voltar-se a memorias (sejam reais ou ficcionais) que tragam
conforto.

O termo tecnostalgia também é problematizado por Heijden (2015). O autor
discute como, nas praticas contemporaneas de memodria, as tecnologias da midia nao
apenas constroem e medeiam memodrias, mas também se tornam os proprios objetos
da memodria, como o aparelho de som analédgico mencionado anteriormente.

... tais culturas de reutilizacdo ndo estavam presentes anteriormente em

tantos niveis de expresséao cultural [...] Além da prdpria reapropriagcao
de tecnologias de midia analdgica originais, diversas aplicagdes de
midia digital também tém surgido, brincando com a aparéncia e a
sensacao de seus equivalentes analdgicos, por exemplo, oferecendo aos
usuadrios a possibilidade de adicionar filtros especificos as imagens ou
sons gravados. [...] A recriacdo ou simulagéo de elementos analdgicos
"auténticos’, como granulagdo de filme, arranhdes, luzes piscantes,
bordas rasgadas e cores degradadas, contribui para algo que pode ser
chamado de “tecnostalgia”: a reminiscéncia de tecnologias de midia do
passado nas praticas de memdria contemporaneas (Heijden, 2015, p.
104, tradugo livre)™,

Nesse contexto, Heijden (2015) argumenta que as experiéncias tecnostalgicas nao
sdo essencialmente restauradoras, ou simplesmente manifestagoes saudosistas. Pelo
contrario, elas fazem a mediagao entre o passado e o presente, o analdgico e o digital, o
arquivistico e o performativo. Além disso, o autor acredita que a reapropriagao de tecnologias
de midia do passado recupera conhecimentos sobre usos anteriores dos artefatos, incluindo
as possibilidades e limitagbes materiais de uso, bem como as suas convencdes sociais e
estéticas. A busca pelos chamados dumbphones (celulares “burros”) exemplifica o
argumento de Heijden (2025). Estes aparelhos sdo aqueles similares aos modelos de 1990
ou 2000, caracterizados como basicos por oferecerem apenas as fungdes essenciais,
tais como chamadas, envio de mensagens, calculadora e alarme. E, o mais sedutor para
os adeptos contemporaneos, nao oferecem acessos a redes sociais, navegadores de
internet ou aplicativos avancados. A necessidade de um detox digital, principalmente para
diminuir a ansiedade e o vicio em telas, geralmente é a justificativa usada por quem opta
por um dumbphone. Nesse contexto, € comum encontrar postagens e videos em redes
sociais de usuadrios que apresentam as caracteristicas de um celular basico, refletindo

12 No original: “... such cultures of reuse have not previously been present at so many levels of cultural expression [...] In addition
to the actual re-appropriation of original analogue media technologies various digital media applications have also been emerging
which play with the look and feel of their analogue equivalents, for example by providing users with the possibility to add specific
filters to the recorded images or sounds. [...] The re-staging or simulation of ‘authentic’ analogue elements such as film grain,
scratches, flickering lights, torn borders, and degraded colours contributes to something that can be called ‘technostalgia’: the
reminiscence of past media technologies in contemporary memory practices”
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sobre a estética do equipamento versus sua funcionalidade, defendendo as benesses de
um mundo offline.”®

Narrativas tecnostalgicas no Instagram

Ao discorrer sobre a estetizagdo da nostalgia na cultura contemporanea e sua
tendéncia a sentimentalizar o passado, Grainge (2002) a diferencia como estrutura
de sentimento ou discurso afetivo e experiencial e como estilo mercantilizado. Nesse
contexto, o autor diferencia a nostalgia como estado de espirito/emocional (mood) e
como forma/maneira de funcionar ou agir (mode). Para ele, se “estado de espirito” ou
“humor” nostalgico (nostalgia mood) é um sentimento definido por uma concepgao
de saudade e perda, o “modo” nostélgico (nostalgia mode) é um estilo consumivel
frequentemente caracterizado como amnésico. Assim, ha uma dimensao emocional
e subjetiva da nostalgia, o que gera experiéncias afetivas, bem como uma dimensao
estética e estilistica, que pode ser reproduzida e consumida de forma midiatica e,
portanto, comercializavel. Com essa diferenciacdo, Grainge (2002) salienta que nem
tudo se refere a sensagdes de insatisfacdo com o presente, mas com diferenciadas
produgdes de narrativas da memdria cultural. Com isso, o autor potencializa a fungdo
memoravel da nostalgia, sobretudo por meio da cultura da midia, em estratégias
estilisticas e afetivas de passado.

A proposta de Grainge (2002) assume importancia na andlise a seguir, pois
permite entender os sentidos da nostalgia nos posts apresentados. Estes foram
selecionados por abordarem a tematica da tecnostalgia por meio de uma narrativa
textual-sonora-imagética que objetiva despertar memdrias afetivas com relagdo as
tecnologias analdgicas e/ou digitais. Certamente, a escolha deles ndao esgota um
corpus de pesquisa, eles operam como representativos de um universo mais amplo,
inaugurando a possibilidade de um estudo mais aprofundado. Por meio dos posts, o
intuito foi identificar argumentos da tecnostalgia, tanto estéticos como discursivos, e o
que dizem acerca do tempo presente, como conceitua Boym (2001). Portanto, utilizando
a nostalgia como categoria analitica, 0 método empregado consiste em identificar os
seguintes tdpicos: a) quais elementos narrativos, sonoros e imagéticos compdem a
postagem?; b) que argumentagao se desenvolve acerca da tecnologia analdgica ou
digital?; c) qual estratégia nostalgica é perceptivel, dentre as discutidas neste texto?.

Os posts foram selecionados do @perfil_nostalgico, perfil do Instagram que agrega
cerca de 407 mil seguidores (até a elaboragédo deste artigo). Trata-se de uma pagina
dedicada a nostalgia, como o texto de apresentacao define. Nas mais de 1.500 postagens
ja realizadas, os assuntos mais diversos, entre produtos, programas, personagens,
experiéncias de diferentes épocas da cultura midiatica. A escolha - tanto do perfil quanto
das postagens - justifica-se pela aproximacgéo a tematica desta pesquisa, selecionadas

13 As reportagens a seguir exemplificam o argumento: Dumbphones: conhega telefones Uteis para quem quer se desconectar
(https://www.cnnbrasil.com.br/tecnologia/dumbphones-conheca-telefones-uteis-para-quem-quer-se-desconectar/); Vocé teria
um dumbphone? Entenda o que séo os “celulares burros” e por que o modelo tem adeptos pelo mundo (https://gl.globo.com/
tecnologia/noticia/2024/01/17/entenda-0-que-sao-os-celulares-burros-e-por-que-o-modelo-tem-adeptos-pelo-mundo.ghtml);
"Dumb phones" cada vez mais populares entre os jovens (https://pt.euronews.com/next/2023/06/22/dumb-phones-cada-vez-
mais-populares-entre-os-jovens). Acesso em 4 fev. 26.

// REVISTA DISPOSITIVA, BELO HORIZONTE, V. 15, JAN-DEZ (2026), PUBLICAGAO CONTINUA, P.1-19 //

// ISSN: 2237-9967 // DOI: https://doi.org/10.5752/P.2237-9967.2026v15e37767



https://doi.org/10.5752/P.2237-9967.2026v15e37767 
https://www.cnnbrasil.com.br/tecnologia/dumbphones-conheca-telefones-uteis-para-quem-quer-se-desconectar/
https://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2024/01/17/entenda-o-que-sao-os-celulares-burros-e-por-que-o-modelo-tem-adeptos-pelo-mundo.ghtml
https://g1.globo.com/tecnologia/noticia/2024/01/17/entenda-o-que-sao-os-celulares-burros-e-por-que-o-modelo-tem-adeptos-pelo-mundo.ghtml
https://pt.euronews.com/next/2023/06/22/dumb-phones-cada-vez-mais-populares-entre-os-jovens
https://pt.euronews.com/next/2023/06/22/dumb-phones-cada-vez-mais-populares-entre-os-jovens

TECNOSTALGIAS MIDIATICAS

// SECAO: DOSSIE //

a partir da grade de publicagdes. Outros perfis que, pelo mecanismo de busca da rede
social, ganham visibilidade por abordar a nostalgia, acabam por postar assuntos que
fogem a tematica principal e, por isso, ndo foram selecionados. Por conta do espaco
deste texto, apresentamos trés postagens. Cada uma utiliza diferentes narrativas, de
acordo com as ferramentas disponiveis no Instagram.

Imagem 1 - postagem @perfil_nostalgico

Print da postagem em card Unico, publicada em 4 de fevereiro de 2026.
Fonte: captura de tela realizada pela autora.
Disponivel em: https://www.instagram.com/p/DUVjr9KDYxb/.

A primeira selecionada caracteriza-se como uma postagem de card Unico, sem
legenda, com trecho da musica Build (The Housemartins), cancao critica a padronizagao
e a impessoalidade da industria da construcéo civil dos anos 1980. E o texto inserido na
construcédo imagética que conduz o sentido. Apresenta quatro diferentes dispositivos de
midia e de comunicagao, analdgicos e digitais: fita cassete, fita VHS, disquete e telefone
de linha. Nao apela a volta ou uso de tais tecnologias, mas as memorias tecnolégicas,
alegando que, se o leitor usou os quatro elementos, faz parte do “clube” dos nostalgicos. A
tecnostalgia opera pela dimensao afetiva, no sentido do humor nostélgico problematizado
por Grainge (2002).

Destaca-se, também, a estética visual, sonora e ludica da postagem, estetizando
atecnologia como nostalgia. Pickering e Keightley (2014) denominam de retrotipificacao
(retrotyping) o processo de selecdo proposital e seletivo de certos tragos de passado
(sweet spots), idealizando versdées mais leves, divertidas, homogéneas, ingénuas e
serenas de passado, seduzindo o publico por meio do reconforto. A compensacao,
segundo os autores, pode gerar uma idealizagdo estética de aspectos ou de
caracteristicas seletivas de outras temporalidades, construidas para seduzir, e nao
necessariamente refletir de forma critica.
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Imagem 2 - postagem @perfil_nostalgico

Print da postagem em formato reels, sem indicagéo de data.
Fonte: captura de tela realizada pela autora.
Disponivel em: https://www.instagram.com/reel/DUiNOLUIT1g/.

O segundo post apresenta a tecnostalgia pelo telefone publico, o famoso “orelhdao”
vermelho que, por muito tempo, fazia parte da estética urbana das cidades brasileiras.
Trata-se de uma construgao texto-imagem-som, com legenda. A criacao replica o efeito
sonoro das ligagdes a cobrar, as chamadas telefénicas em que o recebedor da ligagao
pagava o custo da operacgdo. Ao atender o telefone, um aviso sonoro peculiar e uma
voz mecanica orientavam sobre os procedimentos para se apresentar e aceitar (ou
nao) a ligagao. No card, uma imagem do aparelho telefénico e um apelo para seguir o
perfil e “relembrar os velhos tempos”. A legenda do post concretiza, também, o humor
nostalgico (Grainge, 2002). Ao lembrar da orientagdo mecéanica da ligacao, o leitor é
“transportado” para os anos 1980 e 1990. Percebe-se a tecnostalgia pelo tempo em que
“néo havia celular’, a ligacdo vinha com “suspense’, pois ndo se sabia quem era do outro
lado até a pessoa se identificar. Até mesmo os ruidos e as limitagdes, como os chiados
e as possiveis quedas de ligagao, sao narrativizadas como uma lembranca agridoce. A
experiéncia nao ficava gravada apenas no dispositivo tecnolégico, mas na meméria do
usuario.

Como Grainge (2002) salienta, esse tipo de construgdo nostalgica funciona,
também, como um fio condutor memoravel, pois nem sempre é possivel separar
o estado de espirito nostalgico do modo nostalgico. Salienta-se, também, a ultima
parte da postagem, sobre relembrar uma época em que “a comunicacao tinha espera,
nervosismo e emocao real” O argumento € que, com essas tecnologias percebidas
como “antigas’; as experiéncias mediadas eram mais profundamente vividas

Até mesmo a nogéo de espera (na ligagao telefénica) é valorizada. A ideia langa-
da no post exemplifica a sensacao de desconforto para com a aceleragao temporal do
contemporaneo, como problematizado por Huyssen (2000). A cultura da meméria con-
temporanea seria uma espécie de reencarnacao do sonho de viver em um lugar mais
estavel e seguro, com um ritmo menos acelerado e vertiginoso. Como Huyssen (2000)
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argumenta, uma das lamentag¢des permanentes da modernidade se refere a perda de
um passado melhor, de memdrias de viver em um lugar mais seguro, estavel e perma-
nente. “Talvez, tais dias tenham sido sempre mais sonho do que realidade, uma fantas-

magoria de perda gerada mais pela prépria modernidade do que pela sua pré-histéria”
(Huyssen, 2000, p.30).

Imagem 3 - postagem @perfil_nostalgico
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Print da postagem em formato carrossel, publicada em 9 de janeiro de 2026.
Fonte : captura de tela realizada pela autora. Disponivel em: https://www.instagram.com/p/DTTNxH-
-CY3g/?img_index=1.

O terceiro post divide-se em 12 cards e aborda a relacdo videogames e
resiliéncia. O conjunto narrativo é formado por imagens de personagens classicos de
jogos, texto e legenda, embalados por Techno Syndrome (Mortal Kombat), do grupo
The Immortals, langada em 1993, uma espécie de hino da franquia Mortal Kombat. A
postagem argumenta que os videogames da década de 1990 criaram “mentes mais
resilientes’, por ndo “facilitarem a vida" dos jogadores. E isso dava-se por uma série
de argumentos apresentados ao longo do conjunto narrativo: adaptagédo do jogador
ao contexto criado no universo do jogo; senso de fairplay; repeticdo de jogadas sem
recompensas instanténeas; atencao, foco e treino para desenvolvimento de estratégias
de competicdo. Também faz mencgéo a pratica interativa e conjunta entre criangas,
enquanto hoje elas jogam na soliddo do quarto. Observa-se, novamente a valorizagao
nostalgica das experiéncias compartilhadas em ambientes fisicos e a importancia da
materialidade sensitiva da midia.

O argumento também critica as estratégias dos jogos atuais, baseados num
sistema de estimulo continuo e recompensas instantaneas, o que nao favoreceria o
esforgo continuo, a paciéncia e a toleréncia a dor. Os videogames da década de 1990
tenderiam a favorecer a paciéncia para com o processo, bem como maior tolerancia
a frustracao. Isso seria util para aprender a lidar com a perda e o atraso. Neste ponto,
também entendemos a mencéao a necessidade de lidar com a desaceleragédo temporal,
destacada de formas diferenciadas nas trés postagens. “O cérebro se acostumava
a esperar, a persistir, a melhorar aos poucos’, diz o texto da legenda. Além disso, a
narrativa salienta que os jogos do “passado” eram delimitados em seu inicio, meio e
fim, diferentemente de hoje, pois muitos “ndo acabam, apenas continuam”. A percepgao
de uma linearidade com comeco claramente definido, desenvolvimento progressivo
alimentado por desafios crescentes e uma conclusao identificavel ajudaria a forjar o
carater do individuo, ndo apenas uma estratégia de jogo. Ao contrario do que ocorreria
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hoje, pois os jogos “criam engajamento, mas ndo carater’, ao ofertar mundos abertos
expansiveis, atualizagdes continuas e experiéncias online persistentes. Ao tentar manter
o jogador engajado pelo maior tempo possivel, a postagem lamenta a diferenga com
relacdo ao passado: “Os jogos dos anos 90 nao formavam so jogadores melhores -
formavam gente que sabia cair, respirar fundo e tentar de novo" E finaliza com um
alerta ao futuro: “é sobre o que estamos treinando nas proximas geragdes. O jogo
sempre foi 0 meio”. Nesse trecho, pelo viés da tecnostalgia, a postagem enxerga de
forma negativa as transformacgdes deste segmento midiatico, nostalgizando a relagéao
humana - sobretudo infantil - com a tecnologia. Nao se trata apenas de entretenimento
ou consumo imediato, mas uma mediagao cultural que interfere™ na socialidade e na
formacdo do ser humano. Ao mesmo tempo, exemplifica o que foi problematizado
no inicio deste texto, sobre como a nostalgia enaltece o valor das continuidades em
contraposicao ao que é fugaz, transitério e contingente.

A postagem usa a arquitetura cognitivacomo embasamento paraaargumentagao
construida, embora sem referéncias concretas. Nao cabe, nos objetivos deste artigo,
constatar ou refutar a argumentacdo, mas entendé-la como estratégia nostalgica. A
tecnostalgia manifesta neste caso pode ser enquadrada como uma nostalgia reflexiva,
no sentido proposto inicialmente por Boym (2001), pois provoca reflexdes sobre as
alteragdes quanto ao uso de videogames analdgicos e as performances de seus usuarios.
A postagem claramente menciona as experiéncias permeadas pela materialidade de
contato entre usudrio (seja numa dimensao individual ou coletiva), com o aparelho
como mediagdo do jogo. Ainda que a competi¢cdo se desenrolasse em um ambiente
digital, o argumento do post refere-se as conexdes fisicas e materiais entre individuos
e midia. Essa ambiguidade na marcagdo do que seria efetivamente uma experiéncia
analdgica exemplifica a observagao de Schrey (2021), para quem o ponto de referéncia
para com o digital ndo é bem delimitado.

Além disso, a postagem suscita diferentes memorias afetivas de quem
experienciou esta fase dos jogos interativos, delineando-se como um exemplo do
estado de espirito tecnostalgico. Nao ha um apelo de consumo, mas uma postura de
lamento sobre as transformacdes de experiéncia e performance dos jogadores, por
meio da materialidade e da fisicalidade entre eles e a midia.

Os trés posts permitem que identifiquemos alguns argumentos em relagédo a
tecnostalgia. O primeiro refere-se a estética analégica como agdo memoravel. Filtros
de aplicativos e em redes sociais ajudam a dar o tom de retr6 e originalidade. Sobre
o gosto pelo preto e branco, por exemplo, Grainge (2002) acredita que se da pela
saturacdo da cor na cultura visual contemporénea.

A segunda questdo refere-se a perda de experiéncias, tematica abordada
em duas das trés postagens apresentadas. Tecnologias digitais podem enfraquecer
os rituais, este € o argumento. Tomemos como exemplo o ato de assistir a televisao,

14 Opta-se pelo conceito de socialidade, conforme proposto por Maffesoli (1987). Para o autor, a socialidade surge como resposta
ao anseio de estar junto nos contextos grupais contemporaneos, que muitas vezes fogem as Idgicas racionais ou rigidas. As mani-
festagdes de socialidade sao informais, esponténeas, emotivas e afetivas: “[...] para aquém e para além das formas instituidas, que
sempre existem e que, as vezes, séo dominantes, existe uma centralidade subterranea informal que assegura a perdurancia da vida
em sociedade” (Maffesoli, 1987, p. 5, grifo no original).
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desde a época dos televisores de tubo até as telas digitais e méveis dos celulares. As
experiéncias coletivas deram espaco para individualizadas. Sendo assim, a tecnostalgia
manifesta nas narrativas apresentadas exaltam processos ou experiéncias ritualisticas,
sejam em vivéncias analdgicas ou digitais, desde a espera da chamada telefénica até
as praticas coletivas de videogames: “Dez criangas em volta. Um controle passando
de mao em mao. Aprendia-se a perder olhando o outro jogar’, diz a terceira postagem
da analise. Neste caso, a tecnostalgia argumenta que tais midias favoreciam mais as
interacdes familiares e sociais; percebia-se o tempo mais lento e, portanto, de qualidade,
insinuando que tais memdrias trazem conforto, bem-estar e alegria. Uma espécie de
plenitude de experiéncia que agora estaria perdida (Heijden, 2015).

Até mesmo as limitagdes que o analdgico impunha aos usuarios séo celebradas,
pois supostamente favoreciam a atencdo, a dedicacdo, a produtividade. Seria um
sintoma do anticapitalismo romantico, segundo a proposta de Lowy e Sayre (2021)? O
Romantismo foi, para os autores, uma cosmovisao e um protesto contra a modernidade
capitalista-industrial, condenando o desencantamento, a quantificagdo e a mecanizacgao
do mundo, bem como a dissolugéo dos vinculos sociais. O anticapistalismo romantico,
por sua vez, denuncia a mercantilizacdo da vida e mobiliza a nostalgia como critica
social. Atecnologia e seus desdobramentos sempre foram atrelados ao desenvolvimento
capitalista. Os nostalgicos seriam romanticos no incentivo ao subjetivo, as formas mais
“humanas” de se relacionar com os artefatos tecnoldgicos (digitais ou analégicos), mas
“anti” na rejeicdo as transformagdes massacrantes da tecnologia.

Consideracoes Finais

A nostalgia costuma surgir em tempos de transicdo e duvida, e as mudancas
de midias analdgicas para digitais desencadearam diferentes tipos de nostalgia a
respeito (Niemeyer, 2025). Os autores apresentados neste texto alegam que ela surge
em contextos de divergéncia entre experiéncia e expectativa, argumento facilmente
compreensivel na modernidade, como Huyssen (2000) demonstra.

Salienta-se, também, que tais narrativas se tornam registros afetivos com relatos
memoraveis de experiéncias de passado, sobretudo mediadas pelas midias. Niemeyer
e Siebert (2023) acreditam que, como emocao histdrica, a nostalgia pode servir para
aliviar ansiedades relacionadas aos avangos tecnoldgicos ou a influéncia da midia
na proxima geracdo de usuarios. Para as autoras, é o caso da inteligéncia artificial
(IA), que tem sido descrita como uma tecnologia que sempre oscila entre realidade e
imaginacgoes de futuro.

Com esta andlise que, certamente, abre espago para investigacdes mais
profundas, procurou-se demonstrar que a tecnostalgia permite refletir sobre suas
conexoes entre pratica histérica e as diversas formas de memdria social. Como Pickering
e Keightley (2006) argumentam, o futuro nao surge através do esquecimento, da
negacgao ou rejeicao do passado. Por isso, pensar as estratégias nostalgicas no tempo
presente € uma forma de avaliar os usos prospectivos do passado. Com a nostalgia
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reflexiva (Boym, 2001), o passado é um lugar de possibilidade e uma fonte de aspiragao
para encontrar espagcos e momentos de resisténcia as transformacoes cada vez mais
vertiginosas, muitas das quais impulsionadas pela tecnologia.

Tais memdrias séo fruto de um espaco peculiar e tensionado pelas légicas
algoritmicas das redes sociais. Para Lemos (2023), a plataformizag¢éo configura-se como
um novo regime sociotécnico que se alimenta de dataficacdo e agdes algoritmicas, o que
implica em recomendacdes e indugdo de comportamentos e ag¢des. Ou seja, no atual
contexto, as disputas por narrativas memoraveis que compoem o tecido da meméria
cultural também sao acionadas por tais estratégias, constituindo-se de um mosaico
de percepgdes, ldgicas de consumo e algoritmizagao. Eis um tema que abre um amplo
leque para reflexdes, sobretudo nas perspectivas interdisciplinares da comunicacao
com a histéria.

Mesmo assim, ainda é pertinente a definicdo de Assmann (2016), ao salientar
gue o importante ndo é o passado como tal, e, sim, como é lembrado. Seria o desejo por
recordacao historica, pelo ato de recordar mais valorizado que o préprio conhecimento
histérico em si, com finalidade ou significado univocos. Como procurou-se demonstrar
nas postagens analisadas, as manifestagdes de tecnostalgia estdo ancoradas no desejo
de expressar um senso de lugar, as préprias raizes e o pertencimento a uma histdria
coletiva. E irdnico, ou no minimo interessante, que tais anseios, despertados por
experiéncias analdgicas e materiais, surjam justamente em ambientes virtuais, diluidos
em passeios por perfis nostalgicos de redes sociais digitais.

As relagdes entre tecnostalgia, consumo cultural e dimensdes afetivas precisam
de mais pesquisas. Niemeyer (2025) reitera o perigo da algoritmizacao e do consequente
enquadramento de memédrias pessoais, confundindo as fronteiras entre o passado
desejado e o indesejado. E, mais além, entre um passado que nunca foi - idealizado
para justificar as incongruéncias ou as fragilidades do tempo presente, ou simplesmente
para ser consumido, entre uma rolagem de tela e outra.
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