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RESUMO

Objetivo: verificar o impacto da informatizacdo nas escolas no éxito educacional dos
alunos através de revisdo na literatura. Metodologia: Estudo de revisdo da
literatura, constituida de artigos cientificos, teses ou livros. O periodo dos ultimos
quinze anos de publicacdo dos artigos foi estabelecido para o recorte temporal deste
trabalho (1999-2014). A andlise seguiu os preceitos da analise tematica em que as
informagdes foram agrupadas em dois temas, analisadas e interpretadas.
Resultados: Da andlise, sairam duas tematicas: o impacto da informatizacdo no
éxito educacional dos alunos, o papel das midias e das tecnologias, a informatizacéo
na sala de aula e novas formas de aprender nos ambientes virtuais. Concluséo:
Assim, concluimos que a formacéo do professor desenvolvida no ambiente escolar
com uso da informatizacao, favorece a reconstrucdo da pratica pedagodgica voltada

para integracdo das tecnologias e midias aos contetdos curriculares.
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Objective: To investigate the impact of computerization in schools in the educational
success of students through literature review. Methodology: review of the literature
study, consisting of scientific papers, theses or books. The period of the last fifteen
years of publication of articles has been established for the time frame of this study
(1999-2014). The analysis followed the precepts of the thematic analysis in which the
information was grouped into two themes, analyzed and interpreted. Results: The
analysis, came out two themes: the impact of computerization in the educational
success of students, the role of media and technology, computerization in the
classroom and new ways of learning in virtual environments. Conclusion: Thus, we
conclude that the teacher education developed in the school environment with use of
computerization, favors the reconstruction of pedagogical practice for the integration

of technology and media to curriculum content.

Key words: Education. Computers in education. Technology.

INTRODUCAO

No mundo atual, o acesso a informacéo adquiriu importancia econdmica e a
revolucado tecnolégico sendo um dos fatores fundamentais para as transformacdes
na sociedade contemporanea. A populacdo vive os impactos de uma nova ordem
econbmica e social, na qual o particularmente das transformacfes refere-se as
tecnologias da informacdo e comunicacado (BORGES, 2008; ROCHA, 2008). Assim,
a informacdo é recurso de poder, pela vinculacdo do desenvolvimento com a
capacidade de uma sociedade em gerar e aplicar conhecimentos.

Assim, e necessario a inclusdo da populagdo mundial na era da informacéo.
Surge o desafio do que vem a ser chamado de inclusdo digital. Estar inserido
digitalmente passa a ser considerado um direito do cidaddo e inclui-lo a era da
informacdo € um dever do poder publico, ja& que inclusdo digital estd associada a
uma forma de inclusédo social (ARAUJO; ROCHA, 2009).

A incluséo digital ocorre quando o individuo utiliza a informatica como um
meio de acesso a educacédo, ao trabalho, as relagbes sociais, a comunicagédo e ao
exercicio de sua cidadania. Portanto, incluir o individuo digital e socialmente requer
acOes que lhe oferecam condicbes de autonomia e habilidade cognitiva para

compreender e atuar na sociedade informacional (ROCHA, 2008).
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No entanto, afirmar que inclusdo digital € somente oferecer computadores
equivale a dizer que apenas carteiras, giz e quadro-negro garantiriam a educagéo e
o aprendizado dos alunos. E imprescindivel a atuacdo efetiva e qualificada dos
professores, integrada a uma programacao escolar que oriente o conhecimento e o
trabalho nesses espacos. Deste modo, a oferta de equipamentos é condicédo
necesséaria, mas nao suficiente para se realizar uma verdadeira inclusdo digital de
nossos jovens (SAMPAIO; OLIVEIRA; NESPOLI, 2005).

Assim, a insercdo da informatica no ambiente escolar faz-se necessaria,
permitindo o acesso dos individuos a um bem cultural que deveria ser disponivel
para todos (ARAUJO; ROCHA, 2009). Cabe a escola publica propiciar as criancas e
jovens a apropriacéo dessa tecnologia. E preciso haver investimento por parte das
autoridades governamentais na melhoria da educacéo publica, que vise a formacéo
de uma geragcdo capaz de competir no mercado de trabalho e, sobretudo, na
sociedade globalizada (MARTINS, 2003).

Portanto, diversas escolas tém introduzido em seu curriculo escolar, o
ensino da informatica com o pretexto da modernidade. Cada vez mais escolas,
principalmente as particulares, tém investido em salas de informética, onde
geralmente os alunos frequentam uma vez por semana, acompanhados de um
professor. No entanto, ao invés de aprender a utilizar este novo aparato tecnolégico
em prol de aprendizagem significativa e do acesso universal ao conhecimento, 0s
alunos eram e ainda sao “adestrados” no uso da mais nova tecnologia
computacional, em aulas descontextualizadas, sem nenhum vinculo com as demais
disciplinas e sem nenhuma concepcao pedagogica. Dessa forma, o objetivo desse
artigo € verificar o impacto da informatizacdo nas escolas no éxito educacional dos

alunos através de revisao na literatura.

METODOLOGIA

O presente trabalho consiste em uma revisdo de literatura, constituida de
artigos cientificos, teses ou livros. O periodo dos ultimos quinze anos de publicacéo
dos artigos foi estabelecido para o recorte temporal deste trabalho (1999-2014). Esta
definicdo ocorreu em virtude de que os estudos na area da educacgdo, em especial

na area da informatizacdo nas escolas, evoluem rapidamente, necessitando de
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atualizacbes constantes. Assim, entende-se que o intervalo de quinze anos €, ao
mesmo tempo, amplo e atual, podendo conter os Ultimos estudos relativos ao tema.

A localizacédo dos artigos foi realizada em publicacdes disponiveis no meio
eletrbnico, nas seguintes bases de dados: Scientific Electronic Library Online
(SCIELO), Thesaurus Brasileiro da Educacdo (BRASED), Edubase, Citas
Latinoamericanas en Ciencias Sociales y Humanidades (CLASE), Red de Revistas
Cientificas de América Latina y el Caribe, Espafia y Portugal (REDALYC). Para a
localizacdo das obras foram utilizados os descritores: inclusdo digital; acesso a
Internet; escolas; informética na educacdao; informatizacéo; censo escolar.

Os seguintes critérios de inclusdo dos artigos foram estabelecidos: conter
pelo menos os descritores; estar disponivel on-line; estar redigido em portugués; ter
sido publicado no periodo de 1999 a 2014. Seréo incluidos no estudo os artigos, que
falem sobre informatizacéo nas escolas.

ApoOs a identificacdo das obras nos periddicos on-line, realizou-se a leitura
do material para se tiver um panorama do conjunto das informac¢des que as mesmas
continham. Em seguida, fez-se uma leitura exploratoria com o objetivo de verificar se
o artigo obtido interessava ao estudo, respeitando os critérios de inclusédo
estabelecidos, reconhecendo-o desde a introducgdo até sua conclusao. Desse modo,
os artigos foram selecionados e, na sequencia, realizou-se a leitura analitica.

Mediante reconhecimento, selecdo e classificacdo das obras, partiu-se para
o ultimo processo de leitura do material, ou seja, as leituras interpretativas,
consideradas mais complexas que as demais, tendo em vista que as mesmas
viabilizam o entendimento e compreensdo em relacdo ao que o autor afirma com o
problema para o qual se almeja solucdo. Portanto, para a andlise do conteudo
seguiu-se os passos da andlise temética, em que primeiramente procedeu-se leitura
flutuante do material, identificacdo dos eixos tematicos e construidos os respectivos

temas de andlise.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O IMPACTO DA INFORMATIZACAO NO EXITO EDUCACIONAL DOS ALUNOS
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Nos ultimos anos diversas pesquisas notaram o potencial do uso da
informética para melhorar o ensino e favorecer o aprendizado. A literatura cientifica
oferece muitas revisdes de literatura (KARSENTI; MACHIN; MCNALLY, SILVA
2006; PRADO; SILVA, 2009; ROCHA, 2008; VILLENEUVE; RABYO, 2008).

O estudo de Machin e. McNally, Silva (2006) revelam que as a
informatizacdo tém um impacto significativo na qualidade da lingua materna. As
pesquisas mostram que elas também permitem melhorar tanto as competéncias
escritas, em geral, quanto a qualidade de apresentacao das producfes dos alunos e
a quantidade de esforcos despendidos por estes para melhorarem seus textos
(LEWIN et al. 2000; PASSEY, 2000). A informatizagdo tem um impacto positivo nos
resultados dos estudantes em varios testes padronizados, em particular em
matematica. O seu impacto em mateméatica é especialmente evidente quando se
trata de resolver problemas, exercer competéncias de célculo e explorar relacdes
(YELLAND, 2003).

Os estudos da Ramboll (2005, 2006) revelam, por exemplo, que professores
e pais estao convictos de que elas tém um impacto positivo no éxito educacional dos
alunos. Além disso, revela o seu impacto nos alunos com dificuldades de
aprendizado (SIVIN-KACHALA; BIALO, 2000). Enfim, o que mais encontramos na
literatura cientifica é que elas motivam os estudantes, tornam o aprendizado mais
instigante e permitem, em particular, mas ndo exclusivamente, que os alunos com
dificuldades invistam mais esforcos na tarefa de aprendizado (CHRISTMANN;
BADGETT, 2003).

A EDUCACAOQ: O PAPEL DAS MIDIAS E DAS TECNOLOGIAS

As modificagdes nas organizacdes sociais ocorreram de forma acelerada
nos ultimos dez anos, especialmente pelos avancos cientificos e tecnoldgicos que,
juntamente com as transformacdes sociais e econémicas, revolucionaram as formas
de nos comunicarmos, de nos relacionarmos com as pessoas, com 0s objetos e com
o mundo. Diminuiram as distancias, ampliaram as fronteiras, o mundo ficou
globalizado. E, por sua vez, as midias e tecnologias estéo relacionadas com todas
essas transformacgdes (KARSENTI; VILLENEUVE; RABYO, 2008; PRADO; SILVA,
2009).
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A era digital acende novas possibilidades para os sujeitos realizarem suas
acbes em diferentes contextos, com midias diferenciadas, favorecendo a
composicdo de uma teia entre a escola e o cotidiano no qual o individuo atua,
configurando novos caminhos para ele interagir e desenvolver suas constantes
compreensdes sobre o mundo e sobre a cultura (MARTINS, 2003).

Em diferentes medidas, a escola esta diante de novos desafios gerados
tanto pelos avancos tecnolégicos como pelas consequentes demandas embutidos
pela tecnologia. A educacéo tem congregado gradualmente as midias e tecnologias
e outros agentes que compdem seu atual cenario e apontam para cenarios futuros
na tessitura dos fios dessa teia. Infelizmente um dos desafios iniciais é a
democratizacdo do acesso (PRADO; SILVA, 2009).

N&o obstante, Martin Barbero (1996, p. 12) nos alerta sobre o fato de que:

[...] a simples introducdo dos meios e das tecnologias na escola pode ser a
forma mais enganosa de ocultar seus problemas de fundo sob a égide da
modernizacdo tecnolégica. O desafio € como inserir na escola um
ecossistema comunicativo que contemple ao mesmo tempo: experiéncias
culturais heterogéneas, o entorno das novas tecnologias da informagéo e da
comunicacdo, além de configurar o espaco educacional como um lugar

onde o processo de aprendizagem conserve seu encanto.

Desta maneira, o uso de midias e tecnologias na escola ndo se esgota na
democratizacdo do acesso aos meios de comunicagdo. Outras extensdes do uso
das tecnologias também se fazem indispensaveis: a autoria e a gestdo do uso das
midias e das tecnologias na pratica pedagogica; o seu uso integrado na educacéo; o
aprendizado operacional do uso pedagdgico; a leitura critica dos meios e das
mensagens (PRADO; SILVA, 2009).

Contudo, o ingresso de tecnologias e midias na escola, voltada a
modernizacdo de seus sistemas administrativos e do ferramental para ensinar e
aprender, ndo provoca mudancas significativas no processo de ensino e
aprendizagem, na relacédo entre a escola e o dia-a-dia e na influéncia matua com o
mundo por meio de suas varias linguagens, ampliando suas possibilidades de
expressao (SILVA, 2004).

Conforme Gadotti (2005), a cultura midiatica constitui-se a cultura primeira
do estudante por forca da sociedade em que vive. De uma forma geral,

independentemente da regido do Pais, os alunos passam, em menor ou maior grau,
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por experiéncias anteriores com uma pluralidade de midias, como: exposi¢cado as
pecas promocionais demidia exterior (outdoors, cartazes), além dos videos, CD,
DVD e computadores, horas diante da TV, contato com radio, videogames e internet.
Os alunos entram em contato com essa multiplicidade de midias, que, por diversos
motivos, ndo chegam as escolas como meios para o processo de ensino e
aprendizagem.

E de facil identificacdio o afastamento da escola ao contato e uso das
tecnologias e midias, em especial das chamadas novas midias. Esse afastamento,
porém, ndo pode ser considerado como uma resisténcia ingénua. Se a inclusdo
dessas inovagOes pelos docentes ndo acontece de imediato, enquanto alguns
mostram uma rejeicdo temerosa, outros, cautelosa e refletidamente, se encontram
em processo de leitura e reflexdo critica de sua intencionalidade pedagodgica,
compromissada com a ética, com a politica, com a cultura e com a educacgéo
inclusiva (OLIVEIRA, 2004).

Determinados elementos contribuem com esse afastamento, em especial a
manutencdo da estrutura rigida do curriculo escolar. E importante elencar que o uso
integrado das midias e tecnologias no cotidiano da escola envolve varios
componentes, e estes podem alterar toda a ecologia da instituicdo, dependendo da
intencionalidade dos resultados pretendidos. Cada escola possui uma visao prépria
em relacdo ao homem e ao mundo, a sociedade e as relacfes sociais, a cultura e
suas manifestacdes e a abordagem educacional (PRADO; SILVA, 2009).

A maioria dos docentes, sequer tem formacdo em informética, sé&o
inexperientes, tem pouco conhecimento de didatica e das teorias pedagdgicas,
enfim, acabam trazendo para sala de aula, o improviso e as praticas de ensino
mecanicistas e repetitivas de cunho tradicionalista sem qualquer preocupa¢do com o
desenvolvimento cognitivo de seus alunos. Essa visdo de informatica pouco altera a
realidade educacional, ja que traz em seu bojo, um laboratorio pouco dinamico,
‘engessado” em apostilas estéticas cujas atualizagdes, quando ocorrem, desvirtuam
a verdadeira funcdo social da escola, pois, impossibilitam a constru¢do do
conhecimento e a troca de saberes (ROCHA, 2008).

Essa visdo compde a coluna dorsal de todas as propostas que sao
manifestadas e expressas pelo curriculo. A sua andlise traz a tona a ideologia de

seus docentes, mesmo que nao revelada explicitamente. O curriculo também possui
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uma histéria, que se constroi e se reconstréi pelo movimento dos planejamentos, da
implantacdo, da préatica docente, dos alunos e de sua avaliagdo. Ele também
reproduz as concepcdes de determinado grupo social em uma determinada época,
os valores e a intencionalidade educacional, influenciado pelos contextos social,
histérico, cultural e politico — externo a instituicdo de ensino — e pela permeabilidade
entre seu interior e o exterior (SILVA, 2004).

Assim, fica evidente que a simples entrada das tecnologias e midias néo
provoca mudancas significativas na educacédo, caso ndo considere como a escola
organiza-se, seus professores e o sistema educacional onde estdo inseridos.

Nessa perspectiva, o processo de formagéo requer uma abordagem reflexiva
do professor envolvendo a apreensdo sobre a propria pratica e a construcdo de
novos referenciais baseados na interpretacao articulada entre teorias e praticas. A
concretizagcdo dos principios norteadores dessa abordagem de formacao também
necessita dos recursos das tecnologias e midias. Dessa forma, os ambientes virtuais
nao apenas visualiza uma modalidade de ensino e aprendizagem que ocorre sem a
presenca fisica dos estudantes, mas essencialmente pelo fato de constituirem novos
espacos de interacdo, propiciando as diferentes formas de comunicacdo e de

representacéo do conhecimento.

A INFORMATIZACAO NAS SALAS DE AULA

A habilidade de producédo de informacdo em quantidade e diversidade é
uma das caracteristicas de destague da Sociedade da Informacdo. Esta realidade
reflete inteiramente na educacgédo, uma vez que o material utilizado no processo de
ensino-aprendizagem passa a ser complementado pela tecnologia (SILVA, 2004). E
preciso lembrar que para desenvolver a alfabetizacdo, o letramento digital e a
competéncia informacional, € preciso investir na capacitacdo de professores e em
educacdo continuada. Uma das tarefas mais importantes no processo educacional,
hoje, na avaliacdo de Silva e Cunha (2002), é ensinar como chegar a informacao.

Entdo, se ndo temos sistemas e estratégias adequadas de acesso a
informacdo ou estamos despreparados para acessa-las, de que servira tanta
informacdo? Do que servira a tecnologia, se a maioria das pessoas ndo sabera

utiliza-la ou nao tera acesso a elas? (SILVA; CUNHA, 2002). As escolas de maneira
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geral encontram dificuldade em gerir estes novos ambientes, visto que n&o possuem
pessoas disponiveis, menos ainda pessoas capacitadas, tampouco meios, pois ndo
ha uma politica de educacdo ou de informacdo que aponte para a promocdo do
acesso e uso da informacdo no processo de ensino-aprendizagem (LIMA;
MACHADO, 2004).

Essa nova realidade dentro das salas de aula pede novo desafio e
capacitacdo dos professores. Coscarelli (2007) faz um amplo questionamento no
preparo das universidades e centros na formacdo de professores para o uso do

computador como meio de comunicacéo e fonte de informagao nas escolas:

Estamos preparados para lidar com esse instrumental que se disponibiliza
com o advento da informética? Sabemos digitar? Sabemos formatar textos?
Sabemos lidar com planilhas? Sabemos criar apresentacbes? Sabemos
navegar? Como entdo vamos ajudar nossos alunos a dominar essas
ferramentas e entrar nesse novo mundo, se ndo o conhecemos?
(COSCARELLI, 2007, p.31).

A resisténcia de muitos docentes em usar as novas tecnologias em sala de
aula esta muito relacionada com a inseguranca. Existe um falso receio entre os
professores de estarem sendo ultrapassados no plano cognitivo pelos recursos
instrumentais da informatica. O autor ressalta, no entanto, que o0s cursos de
capacitacao a esses profissionais ndo sao suficientes (SILVA; CUNHA, 2002).

Dessa maneira, o0 mero treinamento para o manejo de aparelhos, mesmo
que seja formidavel, ndo resolve o problema. Por isso, € sumamente importante
mostrar que a funcdo do docente competente ndo s6 ndo esta ameacada, mas
aumenta em importancia. Seu novo papel ja ndo € o da transmissdo de saberes
supostamente prontos, mas o de mentores e instigadores ativos de uma nova

dindmica de pesquisa-aprendizagem (ASSMANN, 2000).

NOVAS FORMAS DE APRENDER NOS AMBIENTES VIRTUAIS

A formacdo do aluno utilizando o ambiente virtual de aprendizagem,
desenvolvido numa abordagem que privilegia as mdultiplas interacdes entre o0s
envolvidos, pode viabilizar a abordagem de formacao reflexiva e contextualizada,
permitindo ao formador conhecer e participar do dia-a-dia do educador-aluno6 na
sua realidade escolar. Por meio dos ambientes virtuais de aprendizagem, o0s
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envolvidos podem descrever e registrar aquilo que ocorre na sua pratica pedagogica
(via escrita, audio ou video) usando diferentes formas de expressar seu
pensamento, por meio dos recursos de comunicacéo (bate-papo e conferéncias pela
internet, férum, diario de bordo, portfélio) (PRADO; SILVA, 2009).

A explanagéo sobre a propria préatica via escrita permite ao professor-aluno
reler e reformular a sua escrita sobre a pratica pedagoégica quantas vezes forem
necessarias, uma vez que o ato de escrever exige clareza e organizacao de ideias.
E no processo de explicitagdo da propria pratica e do confronto com outras
interpretacdes, as quais se propagam no espaco de interacdo do ambiente virtual,
que professor-aluno podera tomar consciéncia da sua pratica para depura-la e,
possivelmente, modifica-la (KARSENTI; VILLENEUVE; RABYO, 2008).

No ambiente virtual, o tempo e o espaco preparam-se de forma diferente da
presencial, e essa caracteristica admite intensificar as interacdes e as aproximacdes
entre os participantes do curso. O professor-aluno pode compartilhar, com seus
pares e com o formador, a sua atuacdo com os alunos, realizada no contexto da
escola, expressando seus questionamentos, incertezas, davidas e conquistas. E na
rede de aprendizagem, constituida pelas trocas de idéias e de experiéncias entre os
participantes, que surgem novas referéncias, provocando a busca de outras
compreensdes. Nestas trocas, 0s sujeitos confrontam seus pontos de vista com 0s
dos outros descentrando o seu pensamento e provocando a reflexdo e conflitos
sécio-cognitivos (KARSENTI; VILLENEUVE; RABYO, 2008; PRADO; SILVA, 2009).

Na interacdo entre o professor-aluno e seus pares sdo socializadas as
analises sobre as experiéncias singulares vivenciadas em seus respectivos
contextos. Nesse processo, as questdes semelhantes e distintas que emergem do
contexto de cada um passam a serem compartilhadas e refletidas no ambito
coletivo, desencadeando com isso novas relacbes, comparacoes e interpretacoes

sobre a pratica pedagogica.

CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, formagé&o do professor desenvolvida no ambiente escolar com
uso da informatizacéo, favorece a reconstrucéo da pratica pedagogica voltada para

integracdo das tecnologias e midias aos conteudos curriculares, caracteriza uma
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nova forma de aprender e de ensinar que envolve repensar o desenvolvimento do
aluno e o papel do profissional que atua como formador.

A informatica educacional deve fazer parte do projeto politico pedagogico da
escola. Assim, a responsabilidade €& das escolas e de seus gestores no
encaminhamento da questdo da informatica na educagdo. A articulagdo e o
gerenciamento desse processo devem promover 0S recursos materiais necessarios
e a formacao e capacitacdo dos recursos humanos, para que aconteca efetivamente
uma educacao informatizada que atenda aos interesses de uma sociedade que
busca o desenvolvimento e que precisa se organizar para aceitar o seu espaco

como cidada do mundo.

REFERENCIAS

ARAUJO, Evandro Nicomedes; ROCHA, Elisa Maria Pinto da. Trajetéria da
sociedade da informacdo no Brasil: proposta de mensuracdo por meio de um
indicador sintético. Ciéncia da Informacdo, Brasilia, v. 38, n. 3, p. 9-20, dez. 2009.

ASSMANN, Hugo. A metamorfose do aprender na sociedade da informacéo.
Ciéncia da Informacgdo. Brasilia, v. 29, n.2, p.7-15, maio /ago. 2000.

BARBERO, Jesus Martin. Heredando el futuro: pensar la educacion desde la
comunicacién, in némadas. Bogota, NOmadas, n. 5, p. 10-22, sept. 1996.

BORGES, Marcia de Freitas Vieira. Insercdo da informatica no ambiente escolar:
inclusdo digital e laboratérios de informatica numa rede municipal de ensino.
CONGRESSO DA SBC, 28., 2008, Belém. Anais... Belém: WIE, 2008. p. 146-55.

CHRISTMANN, Edwin P.; BADGETT, John L. A meta-analytic comparison of the
effects of computer-assisted instruction on elementary students’ academic
achievement. Information Technology in Childhood Education Annual, n. 1, p.
91-104, 2003.

COSCARELLI, Carla Viana. Alfabetizacdo e letramento digital. In. COSCARELLI,
Carla Viana; RIBEIRO, Ana Elisa. (Org.). Letramento digital: aspectos sociais e
possibilidades pedagdgicas. Belo Horizonte: Auténtica, 2007. Cap. 2, p.25-40.

GADOTTI, M. A escola frente a cultura mediatica. In: OROFINO, Maria Isabel.
Midias e mediacdo escolar: pedagogia dos meios, participacédo e visibilidade. S&o
Paulo: Cortez: Instituto Paulo Freire, 2005.

KARSENTI, Thierry; VILLENEUVE, Stéphane; RABYO, Carole. Uso pedagdgico das
tecnologias da informacao e da comunicacao na formacao dos futuros docentes no
QUEBEC. Educacéo e Sociedade, Campinas, v. 29, n. 104 - Especial, p. 865-889,

37



out. 2008.

LEWIN, C. et al. The KS1 literacy evaluation project using low cost computers.
Coventry, UK: BECTA, 2000.

LIMA, Jussara Borges; MACHADO, Lurdes Regina B. L. Politica de Informacao para
alfabetizacdo digital. In: ENCONTRO NACIONAL DE CIENCIA DA INFORMACAO,
5., 2004, Salvador. Anais...Salvador: CINFORM, 2004. Disponivel em:
<www.cinform.ufba.br/v_anais/artigos/jussaraborgeslima.html>. Acesso em: 1

jun. 2014.

MARTINS, Maria Cecilia. Crianca e midia: diversamente em acdo em contextos
educacionais. 2003. 267 f. Tese (Doutorado) — Instituto de Artes, Universidade
Estadual de Campinas, Campinas, 2003.

MACHIN, Stephen; MCNALLY, Sandra; SILVA, Olmo. New technologies in
schools: is there a pay off? Germany: Institute for the Study of Labour, 2006.

OLIVEIRA, A.A.S. Formas de organizacao escolar: desafios na construcdo de uma
escola inclusiva. In: OMOTE, S. Inclusdo: intencdo e realidade. Marilia: fundepe
publicagdes, p. 77-112, 2004.

PASSEY, Don. Developing teaching strategies for distance (out of school) learning in
primary and secondary schools. Educational Medial International, v. 37, n. 1, p. 45-
57, 2000.

PRADO, Maria Elisabette Brisola Brito; SILVA, Maria da Graca Moreira da.
Formacdo de educadores em ambientes virtuais de aprendizagem. Em Aberto,
Brasilia, v. 22, n. 79, p. 61-74, jan. 2009.

ROCHA, Sinara Socorro Duarte. O uso do computador na educac¢do: a informéatica
educativa. Revista Espaco Académico, n. 85, jun., 2008.

RAMBOLL, Management. Evaluation of ITMF: overall results. Copenhagen:
Ramboll Management, 2005.

RAMBOLL, Management. E-learning Nordic 2006: impact of ICT on education.
Copenhagen: Ramboll Management, 2006.

SAMPAIO, Carlos Eduardo M.; OLIVEIRA, Liliane Aranha; NESPOLI, Vanessa. A
informéatica no suporte ao desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem na
educacgdo basica no Brasil. Revista brasileira Estudos pedagdgicos, Brasilia, v.
86, n. 213/214, p. 121-141, maio/dez. 2005.

SILVA, Maria da Graca Moreira da. Novos curriculos e novas aprendizagens: 0
uso de objetos de aprendizagem para a mudanca curricular. 2004. Tese (Doutorado)
— Programa de PoOs-Graduacdo em Educacdo, Curriculo, Pontificia Universidade
Catolica de Séao Paulo, Sao Paulo, 2004.

SILVA, Edna Lacia da; CUNHA, Miriam Vieira da. A formacdo do profissional do
38



século XXI: desafios e dilemas. Ciéncia da Informacdao, Brasilia, v. 31, n. 3, p.77-
82, set./dez. 2002.

SIVIN-KACHALA, J.; BIALO, E.Research report on the effectiveness of technology in
schools. 7. ed. Washington, DC: Software & Information Industry Association, 2000.

YELLAND, N. Learning in school and out: formal and informal experiences with
computer games in mathematical contexts. In. MARSHALL,Gail; KATZ, Yaacov
(Ed.). Learning in school, home and community: ICT for earlyand elementary
education. London: Kluwer Academic, 2003.

39



