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RESUMO

Este guia tem como objetivo utilizar o filme de animagdo japonesa “A viagem de Chihiro”
(2001) como proposta para a elaboracéo de um guia para educadores. Sucesso de bilheteria ao
redor do mundo, o oitavo longa-metragem de Hayao Miyasaki ganhou o prémio do Oscar em
2023. A animacéo narra a historia de Chihiro, uma garota de 10 anos que estava de mudanca
da residéncia junto aos seus pais e adentra em um mundo cercado de bruxas, dragdes e espiritos.
O desafio de Chihiro é a tentativa de salvar seus pais que foram transformados em porcos pela
bruxa Yubaba. Na historia, ela recebe a ajuda de Haku - aprendiz da bruxa, Sen - Rosto espirito
que a acompanha e Zeniba, a irmad gémea de Yubaba. Haku explica para Chihiro que ela precisa
trabalhar para ndo ser transformada em um animal. Chihiro comeca a trabalhar na Casa de
Banho de Yubaba, sacrificando seu nome, passa a se chamar Sen em busca de resgatar seus
pais. O guia aborda detalhes importantes e aspectos culturais que permeiam a narrativa com o
intuito de trazer propostas interdisciplinares conectando as matérias de Ciéncias, Geografia e
Portugués.

Palavras-chave: Filme como estratégia de ensino; Educacdo audiovisual; A viagem de
Chihiro.

ABSTRACT
This guide aims to use the movie Japanese animation "Chihiro's trip”” (2001) as a proposal for

the elaboration of an interdisciplinary project to educators. Box office success around the world,
the eight-feature film of Hayao Miyazaki, won the Oscar award in 2003. The animation tells
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the history of Chihiro, a 10 years old girl who was moving with her parents and enter a world
surrounded by witches, dragons and spirits. Chihiro's challenge is trying to save her parents
who were turned into pigs by the witch Yubaba. In the history she receives help from Haku
apprentice of the witch, faceless spirit that accompanies her and Zeniba the twin sister of
Yubaba. Haku explains to Chihiro that she needs to work to not be turned into an animal.
Chihiro starts working at the Yubaba’s Bath House, sacrificing her name, changing to Sen in
order to rescue her parents. The guide address important details and cultural aspects that
permeate the narrative in order to bring interdisciplinary proposals connecting Science,
Geography and Portuguese subjects.

Keywords: Film as teaching strategy; audio-visual education; Chihiro’s trip.

1 INTRODUCAO

O filme de animagao japonesa “A viagem de Chihiro” (2001) foi produzido e roteirizado
por Hayao Miyazaki. Essa producdo cinematografica perpassa pela rica cultura oriental. O
enredo € construido em torno de Chihiro, uma garota que entra em varias aventuras em um
mundo repleto de criaturas sobrenaturais como dragdes, bruxas e espiritos, tipicos do folclore
japonés (Silva; Marcelino, 2018).

De acordo com Silva e Marcelino (2018), a narrativa entrelaca-se entre o mundo fisico
e espiritual, uma vez que Chihiro e seus pais, que estavam de mudanca de residéncia, perderam-
se no caminho e entram em um mundo magico. Ao entrar nesse novo mundo, Chihiro e seus
pais comecam a explorar a descoberta e, em pouco tempo, os pais de Chihiro séo transformados
em porcos. Para ter os pais de volta, Chihiro vai trabalhar em uma casa de banho de Yubaba e
perde seu nome, o que simbolicamente significa a morte da menina, passando a se chamar Sen,
mas sua intencao é recuperar 0s pais novamente.

Dessa forma, no decorrer da narrativa, € perceptivel a influéncia das acGes e relagdes
antropicas sobre 0 meio ambiente, marca registrada do roteirista Hayao Miyazaki, trazendo com
suas producdes uma visdo critica da realidade (Silva; Marcelino, 2018).

Ainda é fundamental salientar que a utilizacdo de filmes e documentarios no meio
académico é um recurso que pode auxiliar na construcdo do conhecimento de forma
significativa.

Portanto, este guia do educador tem como proposta orientar docentes da educacao basica
no segmento dos anos iniciais do ensino fundamental a utilizar o filme a “A viagem de Chihiro”
para apresentar questdes ambientais e também para sensibilizar os estudantes em uma

perspectiva espiritual, de como 0 meio ambiente esta diretamente ligado as agdes do homem.
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2-Guia do educador na pratica pedagdgica

Este guia do educador tem como proposta ser desenvolvido de forma interdisciplinar,
visto que a animagdo “A viagem de Chihiro” apresenta varias interfaces que podem ser
trabalhadas dentro das disciplinas de Ciéncias, Geografia e Portugués. Segundo a Base Nacional
Comum Curricular - BNCC (2018), os Anos Iniciais do Ensino Fundamental tém como
proposta apresentar oportunidades lddicas para o educando no processo de ensino-
aprendizagem, destacando-se ainda a importancia do desenvolvimento da oralidade, a
associacdo das multiplas linguagens e a utilizacdo de recursos cientificos e midiaticos
(Quadrol).

Cabe ressaltar que a BNCC também registra relevancia das vivéncias dentro do ambito
educacional, social, familiar e o contato com as diversas tecnologias que auxiliam na construcao
da aprendizagem critica e reflexiva e estimulam o aprendiz a ser um individuo curioso e
questionador (Brasil, 2018).

Diante disso, os docentes que utilizarem esse recurso deverdo sugerir uma proposta de
projeto, pois o0s discentes precisardo de tempo para inferir de forma significativa o
conhecimento presente no filme e, concomitantemente, produzir uma leitura critica que

perpassa por varios conhecimentos.
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Quadro 1 — Habilidades desenvolvidas através da proposta de projeto interdisciplinar de

acordo com os componentes curriculares da BNCC
Quadro BNCC

Componentes

X Habilidades Produto Final
Curriculares

Titulo do Projeto

(EFO5CI03) Selecionar argumentos que justifiquem a importancia da
cobertura vegetal para a manutencgdo do ciclo da agua, a
conservagdo dos solos, dos cursos de 4dgua e da qualidade do ar
atmosférico.

(EFO5CI04) Identificar os principais usos da agua e de outros
materiais nas atividades cotidianas para discutir e propor formas

Ciéncias sustentaveis de utilizacdo desses recursos.

(EFO5CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais
consciente e criar solugdes tecnoldgicas para o descarte adequado e
areutilizagdo ou reciclagem de materiais consumidos na escola
e/ou na vida cotidiana.

(EFOSGEOQ8) Analisar transformagdes de paisagens nas cidades,
comparando sequéncia de fotografias, fotografias aéreas e imagens
de satélite de épocas diferentes.

(EFO5GE10) Reconhecer e comparar atributos da qualidade
ambiental e algumas formas de poluigdo dos cursos de agua e dos

Geografia  |;ceanos (esgotos, efluentes industriais, marés negras etc.).

(EFO5GE11) Identificar e descrever problemas ambientais que

Um olhar estrangeiro sobre as agdes ocorrem no entorno da escola e da residéncia (lixdes, industrias
antrépicas no meio ambiente poluentes, destruigdo do patriménio histdrico etc.), propondo

solugBes (inclusive tecnoldgicas) para esses problemas.

Caderno de campo

(EFO5LP19) Argumentar oralmente sobre acontecimentos de
interesse social, com base em conhecimentos sobre fatos
divulgados em TV, radio, midia impressa e digital, respeitando
pontos de vista diferentes.

(EFO5LP20) analisar a validade e forga de argumentos em
argumentagdes sobre produtos de midia para publico infantil
(filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com base em
conhecimentos sobre os mesmos

(EFO5LP24) Planejar e produzir texto sobre tema de interesse,
organizando resultados de pesquisa em fontes de informagdo
impressas ou digitais, incluindo imagens e graficos ou tabelas,
considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

Portugués

(EF35LP21) Ler e compreender, de forma auténoma, textos
literarios de diferentes géneros e extensdes, inclusive aqueles sem
ilustragdes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas,
autores.

(EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia,
utilizando detalhes descritivos, sequéncias de eventos e imagens
apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de
tempo, espaco e de fala de personagens.

Fonte: Adaptado da BNCC (2018).

Nesse sentido, os docentes que usarem este guia deverao utilizar a plataforma streaming
Netflix ou plataformas gratuitas como (sites: xpanimes.com; filmize.tv; adorocinema.com etc.),
pois o filme esta disponivel nesses ambientes ou o0 professor pode passar o filme nas aulas para

deixar mais acessivel aos discentes.
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2.1 Interdisciplinaridade nas escolas

Nos ultimos anos, a interdisciplinaridade ganhou maior visibilidade no contexto
educacional, visto que os professores apresentam demandas dentro das instituicGes
educacionais (Barroso, 2021).

Para Perin e Malavasi (2020), o docente necessita apresentar diferencial em relagéo aos
demais profissionais, e trabalhar de forma interdisciplinar pode ser uma possibilidade. Ainda
na perspectiva do professor, € necessario que o mesmo desenvolva e compartilhe o
conhecimento sem isolar nenhuma area do conhecimento, pois dessa maneira o estudante pode
ter uma aprendizagem mais integral.

Barroso (2021) explica que esse dialogo entre as disciplinas as vezes é dificil, visto que,
no Brasil, componentes curriculares presentes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
aparecem separados, influenciando, assim, na fragmentacéo de contetido. Dessa forma, cabe ao
docente e a escola fazer a interlocucéo entre as disciplinas, para auxiliar no dialogo de diversos

saberes dentro de uma proposta pedagodgica.

2.2 Aprendizagem baseada em projetos

A aprendizagem baseada em projetos (ABP) tem como proposta o fato de o estudante
ser 0 protagonista da sua aprendizagem, fazendo, assim, situacGes reais do cotidiano serem
parte do processo de aquisi¢do de conhecimento. Dessa forma, esse tipo de ensino implica na
construcdo de alguns questionamentos sobre assuntos de interesse dos discentes, para
identificar os problemas que serdo estudados (Barroso, 2021).

Diante do exposto, aprendizagem baseada em projetos € um exemplo de ensino que
favorece o didlogo entre varias areas do conhecimento, pois, através de um projeto, podem ser
analisados varios contetdos, atribuindo ao tema diversas conexdes (Barroso,2021).

Portanto, aprendizagem baseada em projetos auxilia que o estudante aprenda de forma
significativa, construa estratégias para desenvolver o conhecimento cientifico dentro da escola

e usufrua do mesmo, no seu cotidiano (Santos; Rossi, 2020).
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3 PUBLICO- ALVO

Este guia foi desenvolvido com a intencdo de que seja aplicado aos alunos do 5° ano dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Entretanto, os docentes poderdo adaptar as atividades e

direcionar as mesmas a outros anos do Ensino Fundamental.

4 REVISAO DA LITERATURA

4.1 Filme e a educacéo

As producdes cinematograficas, apds a regulamentacdo da Lei n. 13.006, de 27 de junho
de 2014, vém ganhando espago em sala de aula, visto que ela assegura que a escola deve passar
no minimo duas horas mensais de filmes e que tenha uma proposta pedagogica, visando uma
aprendizagem mais critica e menos tradicional (Fam; Teodoro; Reis,2021).

Segundo Fam, Teodoro e Reis (2021), para que a pratica pedagdgica com a utilizacao
de filmes aconteca de forma significativa, € necessario que o docente mantenha o dialogo com
os alunos e que os auxilie na construcdo do conhecimento, enriquecendo o repertério do
aprendiz.

Dessa maneira, a utilizacdo de filmes em sala de aula € importante para que o estudante
construa o conhecimento critico e também faca reflexdo do filme proposto de forma gque possa
dialogar e contextualizar dentro de sala e fora dela (Fam; Teodoro; Reis,2021).

Como explica Lopes (2021), para a melhor exibicdo de filmes no contexto escolar, o
professor deve fazer um planejamento e também deve propor atividades que tenham
fundamentacédo tedrica e um recurso pedagdgico de qualidade, visando a aprendizagem e o
desenvolvimento dos alunos.

Outros guias para educadores utilizando filmes e também livros foram desenvolvidos
para auxiliar docentes dentro de sala de aula, como o elaborado por Pereira e Barros (2017),
que construiram um guia sobre o filme “Rango”, contando a histéria do camaledo que passa por
uma crise de identidade. Sessémeandé; Barros e Vaz (2022) desenvolveram o guia do educador
sobre o filme “Kiriku e a feiticeira”, evidenciando uma narrativa construida em torno de uma
lenda africana e de uma crianca que nasce com altas habilidades. Souza e Barros (2023)

investigaram o livro “O meu pé de laranja lima “que descreve a vida de Zezé, uma crianga que
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mora no Rio de Janeiro, cujo pai se encontra desempregado e que possui uma mae que trabalha
em uma fabrica.

Portanto, este trabalho tem como proposta apresentar o filme como um recurso
tecnoldgico acessivel dentro do contexto de sala de aula, possibilitando aos docentes de
educacdo basica praticar e produzir atividades significativas e reflexivas para os educandos.

4.2 Meio ambiente e a espiritualidade

Oliveira (2016) destaca 0 pensamento e as caracteristicas recorrentes nas obras do autor
Hayao Miyasaki, evidenciando sua preocupagéo sobre a interacdo do homem com a natureza
ao abordar eixos tematicos desde o ativismo ambiental a questdes culturais e sociais do Japao
tradicional e contemporéaneo.

No ambito da relacdo entre espiritualidade e meio ambiente, Miyasaki aborda temas
como capitalismo, consumo exagerado e ganancia, tecendo duras criticas a relacdo do homem
com o planeta, mas sinalizando que responsabilizar-se pelos proprios atos € o unico caminho
para a regeneracao e redencao. Por meio de metaforas e simbologias, narra 0os males advindos
da acdo predatoria do homem sobre a natureza. Para tanto, personifica rios poluidos, tal qual
valores como a ganancia e a ambicao (Orgado, 2010).

Desse modo, sdo apresentados humanos sendo transformados em porcos, ao
sucumbirem a gula, bem como alguns funcionarios da casa de banho sendo literalmente
engolidos pelo espirito da ganéncia, diante da manifestacdo do desejo crescente pelo ouro
(Imagem 1).

Neste ponto, destacamos a interacdo de Chihiro com o espirito Sem-Rosto que ndo tem
a estrutura de um corpo ou forma definida, carrega uma mascara inexpressiva no lugar do rosto,
parece ser tranquilo e pacifico e ajuda Chihiro a entrar na casa de banho (Silva; Marcelino,
2018).
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Imagem 1: Espirito Sem-Rosto

Fonte: https://spiritedaway.fandom.com/pt-br/wiki/No-Face
De acordo com Rocha Neto (2019) a imagem € a representacdo da cena em que 0 espirito
Sem-Rosto causa desordem no local ao absorver a personalidade gananciosa, literalmente
engolindo os personagens. E pertinente registrar, neste momento, a atitude advertida pela garota
Chihiro (Imagem 2).

Imagem 2: Cena do Espirito Sem-Rosto engolindo os personagens

Fonte:https://coisasdojapao.com/2017/03/cofrinho-do-personagem-sem-rosto-
da-animacao-a-viagem-de-chihiro-devora-moedas-arrota-e-toca-musica/

A apresentacdo da figura do Deus do Rio, sob a forma do Deus Fedido, evidencia a crise
socioambiental. Submerso num lamacal de dejetos e lixo humano — placa, bicicleta, canos,

armario, dentre outros, frequentemente descartados de maneira indevida, como, por exemplo,
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em rios e matas — vai buscar, no banho de ervas da casa de banho da bruxa Yubaba a sua
libertacdo da interferéncia humana.

De acordo com Pinto (2019), o longa representa a personificacdo de coisas inanimadas,
fator que causa estranheza e traz um novo olhar do espectador para a obra, e também representa
caracteristicas especificas que estdo ligadas a religido xintoista (religido nativa do Japdo). Tal
religido cré que existe a presenca de espiritos em tudo que ha no universo. "Na entrada da
floresta, ha um torii, espécie de porta de madeira que, na tradi¢do xintoista representa a divisao
entre 0 mundo comum e o mundo espiritual” (Rocha Neto, 2019, p. 17).

Na perspectiva de Pinto (2019), sobre o personagem Haku agir como uma espécie de
protetor de Chihiro e seu guia por aquele mundo desconhecido, verifica-se, de maneira
simbdlica, o espirito de um rio. E notéria a intengdo de Miyasaki, pelo fato de estender uma
critica a produtividade massiva, excessivamente poluente e nociva.

Haku é quem ajuda e protege Chihiro assim que a cidade anoitece. Ele vai orienta-la a

pedir trabalho para o Senhor Kamashi (Imagem 3).

Imagem 3: Haku e Chihiro

Fo"nte:https://japaoreal.com/2023/05/19/a—iagem—de—
chihiro-as-duvidas-mais-basicas-pelo-hayao-miyasaki/

A casa de banho, local em que Chihiro vai trabalhar, € um elemento importante da
cultura japonesa, servindo tanto para limpeza individual quanto para convivio
comunitério, onde as barreiras e os status sdo diminuidos (Silva; Rocha Neto, 2019,
p. 17) (Imagem 4).
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Imagem 4: A casa de banho

 Fonte:
https://ghibli.fandom.com/de/wiki/Analyse:Yun
as_des_Badehauses

De acordo com Oliveira (2016), o filme utiliza da fantasia e do misticismo como
elementos de criacdo. Logo no inicio, Chihiro se assusta ao encontrar divindades presentes no
universo mitolégico japonés, onde rios e animais se manifestam e se vinculam ao animismo,

influenciando a obra do autor na brincadeira com a imaginacéo (Imagem 5).

Imagem 5: Dosojin-Estatuas que indicam
deuses protetores na viagem
> Na |

.31
- .

https://www.planoextra.com/2020/03/a-viagem-de-
chihiro-critica.html?m=1

ante:

No livro “Ideias para adiar o fim do mundo", o lider indigena Ailton Krenak critica a
ideia de humanidade como algo separado da natureza. “Quando despersonalizamos o rio, a

montanha, quando tiramos deles os seus sentidos, considerando que isso € atributo exclusivo
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dos humanos, nds liberamos esses lugares para que se tornem residuos da atividade industrial e
extrativista” (Krenak, 2019, p .24). Para ele, tal separacdo se constitui numa premissa para o
desastre socioambiental de nossa era. Classifica 0s habitantes do planeta entre superiores e
inferiores, segregando o mundo entre aqueles que pertencem ao grupo dos humanos e o restante
dos seres, tidos, pelo primeiro, como meras mercadorias destinadas a suprir suas necessidades

e demandas.

O rio Doce, que nos, os Krenak, chamamos de Watu, nosso avd, € uma pessoa, ndo
um recurso, como dizem os economistas. Ele ndo é algo de que alguém possa se
apropriar; € uma parte da nossa construgdo como coletivo que habita um lugar
especifico, onde fomos gradualmente confinados pelo governo para podermos viver e
reproduzir as nossas formas de organizacdo (Krenak,2019, p. 21).

Nesse Vviés, o chamado Antropoceno — termo cunhado pelo Prémio Nobel de Quimica
Paul Crutzen — firma-se como uma época da Terra marcadamente paradoxal, na qual o
protagonismo do ser humano o tem levado a grandes avangos cientifico-tecnologicos, mas a
custa do sacrificio da mée Terra. Ac¢des nocivas ao planeta e a si mesmo aproximam-no cada
vez mais da extingdo. Como bem menciona Krenak, a compreensdao deste peso que 0O ser
humano vem imprimindo a Terra deveria soar como um alarme em toda a humanidade (Krenak,
2019, p. 23).

5 PROPOSTAS DE ATIVIDADES
Titulo: Um olhar estrangeiro sobre as acdes antrépicas no meio ambiente

ETAPA1

Antes de introduzir a animacao, sugere-se a realizacdo de uma roda de conversa acerca
das vivéncias, impressdes e ideias de cada um com relacdo aos principais temas a serem
observados no filme. Neste momento, o professor devera dividir a turma em grupos e
disponibilizar, para cada um, textos jornalisticos e imagens. Para melhores resultados, tém-se

como ponto de partida as seguintes indagacoes:

e Por que o equilibrio ecol6gico é importante para o planeta?

e O queélixo?

e Vocé sabe quantas sacolas de lixo sua familia produz em casa?

e Quantas sacolas vocé enche de lixo em um dia? Pense, por exemplo, nas folhas que vocé

arranca ou rasga do caderno...
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e Vocé tem alguma ideia de quantas sacolas de lixo sdo produzidas por dia, na escola?

e Vocé considera o lixo um problema? Na sua casa, na escola, nos arredores da escola ou
na cidade?

e E no trajeto de sua casa para a escola e vice-versa, o lixo gera algum transtorno?
Interfere na sua caminhada?

e O que é poluigdo?

e Como a poluicdo afeta 0 meio ambiente e a nossa qualidade de vida? E quais agdes
humanas podem ter um efeito nocivo sobre 0s mesmos?

o Como podemos amenizar esses impactos?

Ap0s a exibicdo da animacdo, propde-se a retomada das indagacfes para uma nova
reflexdo. Agora, articulada a narrativa, a cultura japonesa e as simbologias apresentadas.

Tal etapa tem por objetivo instigar a discussao sobre o tema, identificando o que o0s
estudantes efetivamente conhecem, num momento prévio a exibicdo; e, posteriormente, a
compreensdo dos conteudos relativos a disciplina de Ciéncias que sdo abordados na animacéo,

além de despertar o interesse pela animacéo e pelo processo que esta por vir.

Videos para o estudo complementar

Ailton Krenak: "Eu luto para defender a vida no planeta Terra". Canal Supren. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=T3GdKSre3XU. Acesso em: 24 jun. 2023.

Turma da Moénica: “Vamos cuidar do meio ambiente”. Canal da Turma. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=pT80h4307F8. Acesso em: 23 jun. 2023.

Jogos interativos. Edukatu. Disponivel em: https://edukatu.org.br/tags?id=game. Acesso em:
23 jun. 2023

PROFESSORA CORUJA. Dia da agua- Atividades e Experiéncias incriveis! 2022.
Disponivel em: https://youtu.be/30B8NOEPIWY Acesso: 28 jun. 2023.

Sites para o estudo complementar

Edukatu: https://edukatu.org.br/. Acesso em: 23 jun. 2023.
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AMA: https://blog.cidadeama.com.br/a-grande-mancha-de-lixo-no-pacifico/.

ETAPA 2

Realizar em sala de aula o experimento que aborda a poluicdo da agua.

Materiais utilizados:

e Travessa transparente com agua;

e Brinquedos de pléastico para representar animais marinhos;
e Canudinhos de plastico;

e Jornal;

o Tinta guache azul;

e Pincel;

o Café em po;

e Oleo;

e Algodao, papel toalha, colher.

Procedimentos:

Inicialmente, o professor devera instigar uma reflexdo sobre como a agua esta limpa e,
gradativamente, acrescentar os canudinhos de plasticos e pedacos de jornal, a fim de representar
o descarte indevido de lixo que ocorre em um ecossistema aquatico.

Em seguida, deve ser adicionada uma mistura de 2 colheres de café em po e 2 colheres
de 6leo, demonstrando as alteracdes no aspecto da agua e na textura dos brinquedos, a medida
gue a agua se torna poluida. Neste momento, o professor devera instigar os estudantes a tracar
hipdteses para solucionar o problema e abrir espaco/tempo para livre experimentacdo de
limpeza do cenario, e poderao utilizar materiais tais como algodao, papel toalha, colher.

Paralelamente, é importante que o professor questione os estudantes sobre como a
poluicdo pode afetar os rios, mares, oceanos e seus fatores bidticos, deixando-0s perceber a
textura da agua antes e depois dos poluentes; bem como, direcione-os a perceber quéo

trabalhosas sdo as a¢des de restauracdo de areas degradadas.
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Posteriormente, na disciplina de Geografia, seréo realizadas algumas idas a campo, tanto
nos arredores da escola quanto em outros locais — parque, lagoa ou praia —, a serem previamente
discutidos e definidos em conjunto, para observar ecossistemas degradados pela acdo humana
e a quantidade de lixo descartado indevidamente.

Nesta etapa, os estudantes terdo, portanto, a oportunidade de trocar conhecimentos e
ideias, sendo instigados a planejar e organizar, coletivamente, a¢des de intervencdo voltadas
para diminuir a producéo de lixo no dia a dia, bem como para recuperar a area degradada. Tais
acOes deverdo incluir, preferencialmente, a mobilizacdo de toda a comunidade escolar, em um
exercicio de sensibilizacdo e analise critica em relacdo as acGes antrOpicas sobre o meio

ambiente, orientado para a construcdo de um novo modelo de consciéncia ambiental.

ETAPA3

Por fim, cada estudante ird desenvolver durante as aulas de Portugués, um caderno de
campo com suas observacOes e analises do ambiente e da experiéncia, além dos registros
fotograficos referentes.

Como era. Como ficou. Como sera. A escrita tera como foco as paisagens, 0S espacos
geograficos, o0 ecossistema e as transformacdes promovidas ao longo de todo o processo de

intervencdo, a ser socializado em uma feira cientifica.

CONSIDERACOES FINAIS

O uso de filmes em sala de aula é uma proposta interessante para desenvolver uma aula
diferenciada e, ao mesmo tempo, com fundamentacdo tedrica. Desta forma, a animagao “A
viagem de Chihiro” apresenta em seu enredo a rica cultura oriental, a relagdo do homem com 0
meio ambiente e a questdo da espiritualidade.

Acrescenta-se, ainda, que a proposta deste projeto interdisciplinar tem como intuito
facilitar a compreensdo sobre a cultura japonesa através da producdo cinematografica,
apresentar géneros textuais distintos e também sensibilizar os participantes do projeto da
importancia da relacdo do homem com meio em que esté inserido.

Espera-se que, com este guia, os estudantes figuem motivados em realizar as atividades
e facam uma reflexdo critica sobre a tematica proposta pelo filme, possibilitando, assim, uma

maior aprendizagem e correlacionando o filme com vérias areas do conhecimento.

168



Pedagogia Ac¢éo, Belo Horizonte, v.21 , n.2 ( 2 sem.2023) -ISSN 2175-7003

REFERENCIAS

A VIAGEM de Chihiro. Dirigido e roteirizado por Hayao Miyazaki e produzido por Toshia
Suzuki. Japéo: Studio Ghibli,2001, 2h 5min.

BADEHAUSER in Japan. Guibli.Fandom. Imagem 4. Disponivel em:
https://ghibli.fandom.com/de/wiki/Analyse:Yunas_des_Badehauses. Acesso em :15 ago.
2023.

BARROSO, Daniella. Projetos Integradores. Solugao Crescer Transformar. S&o Paulo:
Editora do Brasil, 2021.

BRASIL, Lei n° 13.006, de 27 de junho de 2014.Acrescenta 0 8° ao Art. 26 da Lei n° 9.394,
de 20 de dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases da educacao nacional, para
obrigar a exibicdo de filmes de producdo nacional nas escolas de educacéo basica. Disponivel
em: https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/lei-13006-26-junho-2014-778954-
publicacaooriginal-144445-pl.html. Acesso em:15 ago. 2023.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia: MEC, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC El EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em :24 jun. 2023.

DOSOJIN. Planeta Extra. Imagem 5. Disponivel em:
https://www.planoextra.com/2020/03/a-viagem-de-chihiro-critica.html?m=1. Acesso em: 15
ago. 2023.

FAM, Antonio Eustaquio de Oliveira; TEODORO, Natélia Cristina Campos Godinho; REIS,
Sérgio Pereira dos. Cinema e Educacao: dialogicidade na programacao e exibicédo de filmes
em sala de aula. Revista Educacéo Publica, v. 21, n. 19, 25 maio 2021. Disponivel em:
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/7/cinema-e-educacao-dialogicidade-na-
programacao-e-exibicao-de-filmes-em-sala-de-aula. Acesso em: 10 jun. 2023.

HAKU. Japéo real. Imagem 3. Disponivel em:https://japaoreal.com/2023/05/19/a-viagem-
de-chihiro-as-duvidas-mais-basicas-pelo-hayao-miyasaki/. Acesso em: 15 ago. 2023.

KRENAK, A. Ideias para adiar o fim do mundo. Séo Paulo: Companhia das Letras, 2019.

LOPES, Paulo Cesar de Almeida Barros. O uso do cinema no ensino. Revista Educacao
Publica, v. 21, n. 1, 12 jan. 2021. Disponivel em:
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/1/0-uso-do-cinema-no-ensino

NO — FACE. Spirited Away. Imagem 1. Disponivel em: https://spiritedaway.fandom.com/pt-
br/wiki/No-Face. Acesso em: 15 ago. 2023.

OLIVEIRA, Janete da Silva. Por entre mitos e fadas: didlogos metaféricos com a literatura
midiatica japonesa da obra de Hayao Miyazaki. Tese de Doutorado apresentada ao Programa
de Po6s-graduacdo em Literatura, Cultura e Contemporaneidade do Departamento de Letras do
Centro de Teologia e Ciéncias Humanas da PUC- Rio. 2016. Disponivel
em:https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/colecao.php?strSecao=resultado&nrSeq=27476 @1

169


https://ghibli.fandom.com/de/wiki/Analyse:Yunas_des_Badehauses
https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/lei-13006-26-junho-2014-778954-publicacaooriginal-144445-pl.html
https://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2014/lei-13006-26-junho-2014-778954-publicacaooriginal-144445-pl.html
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/.Acesso
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/.Acesso
https://www.planoextra.com/2020/03/a-viagem-de-chihiro-critica.html?m=1
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/7/cinema-e-educacao-dialogicidade-na-programacao-e-exibicao-de-filmes-em-sala-de-aula.Acesso
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/21/7/cinema-e-educacao-dialogicidade-na-programacao-e-exibicao-de-filmes-em-sala-de-aula.Acesso
https://spiritedaway.fandom.com/pt-br/wiki/No-Face
https://spiritedaway.fandom.com/pt-br/wiki/No-Face
https://www.maxwell.vrac.puc-rio.br/colecao.php?strSecao=resultado&nrSeq=27476@1

Pedagogia Ac¢éo, Belo Horizonte, v.21 , n.2 ( 2 sem.2023) -ISSN 2175-7003

ORGADO, Gisele Tyba Mayrink Redondo. A traducdo de metaforas no filme japonés A
viagem de Chihiro. 112 f. Dissertacdo (Mestrado em Estudos da Tradugéo) — Programa de
Pds-Graduacao em Estudos da Traducdo, UFSC, Floriandpolis, 2010.

PEREIRA, Pedro Augusto Rocha; BARROS, Marcelo Diniz Monteiro de. Guia Educador
para o filme "Rango". Pedagogia em Foco, v. 12, n. 7, p. 205-222, jan./jun. 2017. Disponivel
em: https://www.arca.fiocruz.br/handle/icict/24833 .15 ago. 2023.

PERIN, Conceicdo Solange Bution; MALAVASI, Silvana. Imagens da Educacéo, v. 10, n.
2, p. 139-151, maio/ago. 2020. A interdisciplinaridade no atual cenério educacional.
Disponivel em:
https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/download/51240/751375150509/
Acesso em: 24 jun. 2023.

PINTO, Felipe Mendes. Deslocamentos espago-temporais: Espacialidades Ma (f&]) em “A
viagem de Chihiro”, de Hayao Miyazaki. 2019. 97fl. TCC (Graduacao em Jornalismo) -
Universidade Federal do Ceard, Instituto de Cultura e Arte, Curso de Comunicacdo Social/
Jornalismo, Fortaleza (CE), 2019. Disponivel em:
http://www.repositorio.ufc.br/handle/riufc/49452 . Acesso em: 20 jun. 2023.

PROFESSORA CORUJA. Dia da 4gua- Atividades e Experiéncias incriveis! 2022.
Disponivel em: https://youtu.be/30B8NOEPIWY Acesso em: 28 jun. 2023.

SANTOS, Mariana de Aguilar; ROSSI, Claudia Maria Soares. Conhecimentos prévios dos
discentes: Contribuicdes para o processo de ensino-aprendizagem baseado em projetos.
Revista Educacéo Publica, v. 20, n. 39, 13 out. 2020. Disponivel em:
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/39/conhecimentos-previos-dos-discentes-
contribuicoes-para-0-processo-de-ensino-aprendizagem-baseado-em-projetos. Acesso em:15
ago. 2023.

SEM ROSTO. Coisas do Japao. Imagem 2. Disponivel em:
https://coisasdojapao.com/2017/03/cofrinho-do-personagem-sem-rosto-da-animacao-a-
viagem-de-chihiro-devora-moedas-arrota-e-toca-musica/. Acesso em: 15 ago. 2023.

SESSEMEANDE, Paixdo; BARROS, Marcelo Diniz Monteiro de; VAZ, Aline. Guia do
Educador para filme “Kiriku e a feiticeira”. Revista Educacdo Publica, Rio de Janeiro, v. 22,
n. 43, 22 nov. 2022. Disponivel em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/22/43/guia-
do-educador-para-o-filme-kiriku-e-a-
feiticeira#:~:text=0%20Guia%20do%20Educador%20na%20préeC3%Altica&text=Para%?20
essa%20atividade%20%C3%A9%20necess%C3%Alrio,internet%2C%20usando%20a%20pl
ataforma%20YouTube. Acesso em:15 ago. 2023.

SILVA, Fernanda Maria dos Santos; ROCHA NETO, Ulisses Macedo. A Perspectiva
Junguiana do amadurecimento no filme ‘a viagem de Chihiro’. 2019. 27 fl. Trabalho de
Concluséo de Curso (Bacharelado em Psicologia) - Instituto de Psicologia, Universidade
Federal de Alagoas, Macei0, 2019. Disponivel em:
http://www.repositorio.ufal.br/jspui/handle/123456789/10392 Acesso em: 18 jun. 2023.

SILVA, Jaria Lais da; MARCELINO, Jodo Gabriel Carvalho. A viagem de Chihiro. Revista
FLIPA (Festival Literario de Paulo Afonso). ANAIS. Edi¢do 2018. Disponivel em:

170


https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/download/51240/751375150509/Acesso
https://periodicos.uem.br/ojs/index.php/ImagensEduc/article/download/51240/751375150509/Acesso
http://www.repositorio.ufc.br/handle/riufc/49452
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/39/conhecimentos-previos-dos-discentes-contribuicoes-para-o-processo-de-ensino-aprendizagem-baseado-em-projetos
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/39/conhecimentos-previos-dos-discentes-contribuicoes-para-o-processo-de-ensino-aprendizagem-baseado-em-projetos
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/22/43/guia-do-educador-para-o-filme-kiriku-e-a-feiticeira#:~:text=O%20Guia%20do%20Educador%20na%20pr%C3%A1tica&text=Para%20essa%20atividade%20%C3%A9%20necess%C3%A1rio,internet%2C%20usando%20a%20plataforma%20YouTube
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/22/43/guia-do-educador-para-o-filme-kiriku-e-a-feiticeira#:~:text=O%20Guia%20do%20Educador%20na%20pr%C3%A1tica&text=Para%20essa%20atividade%20%C3%A9%20necess%C3%A1rio,internet%2C%20usando%20a%20plataforma%20YouTube
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/22/43/guia-do-educador-para-o-filme-kiriku-e-a-feiticeira#:~:text=O%20Guia%20do%20Educador%20na%20pr%C3%A1tica&text=Para%20essa%20atividade%20%C3%A9%20necess%C3%A1rio,internet%2C%20usando%20a%20plataforma%20YouTube
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/22/43/guia-do-educador-para-o-filme-kiriku-e-a-feiticeira#:~:text=O%20Guia%20do%20Educador%20na%20pr%C3%A1tica&text=Para%20essa%20atividade%20%C3%A9%20necess%C3%A1rio,internet%2C%20usando%20a%20plataforma%20YouTube
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/22/43/guia-do-educador-para-o-filme-kiriku-e-a-feiticeira#:~:text=O%20Guia%20do%20Educador%20na%20pr%C3%A1tica&text=Para%20essa%20atividade%20%C3%A9%20necess%C3%A1rio,internet%2C%20usando%20a%20plataforma%20YouTube

Pedagogia Ac¢éo, Belo Horizonte, v.21 , n.2 ( 2 sem.2023) -ISSN 2175-7003

https://www.unirios.edu.br/eventos/flipa/anais/arquivos/2018/a_viagem_de_chihiro.pdf.
Acesso em: 11 jun. 2023

SOUZA, Mariana Freira de; BARROS, Marcelo Diniz Monteiro de. Guia do educador sobre o
livro “O meu pé de laranja lima”: a personificagdo pela mente infantil como anestesia para
duras realidades. Revista Educacéo Publica, Rio de Janeiro, v. 23, n. 23, 20 jun.
2023.Disponivel em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/23/guia-do-educador-
sobre-o-livro-0-meu-pe-de-laranja-lima-a-personificacao-pela-mente-infantil-como-anestesia-
para-duras-realidades. Acesso em:15 ago. 2023.

171


https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/23/guia-do-educador-sobre-o-livro-o-meu-pe-de-laranja-lima-a-personificacao-pela-mente-infantil-como-anestesia-para-duras-realidades
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/23/guia-do-educador-sobre-o-livro-o-meu-pe-de-laranja-lima-a-personificacao-pela-mente-infantil-como-anestesia-para-duras-realidades
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/23/23/guia-do-educador-sobre-o-livro-o-meu-pe-de-laranja-lima-a-personificacao-pela-mente-infantil-como-anestesia-para-duras-realidades

