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Resumo

E quase impossivel falar de infancia sem falarritecdr, e ndo é diferente no que se refere a
crianga surda. O brincar faz parte do desenvolvimendo processo de conhecimento do
mundo. E pelo toque, pela exploracido em diferditigsagens que se ddo nossas primeiras
vivéncias. O presente artigo faz uma reflexdo sabrsignificancia do brincar para a
aprendizagem significativa da crianca surda emlmasaw tedricos que apontam sua
importancia no desenvolvimento infantil (Vigotski®89; Kishimoto, 1998; Bomtempo,
1999; Dohme, 2003), e os que tratam do brincar pamd@anca surda (Silva, 2002; Ramalho;
Goes, 2010). A metodologia utilizada foi a de pesmbibliografica e de campo. A pesquisa
foi realizada em uma escola de Educagcdo Especial pados, em Belo Horizonte, que
atende a educacao infantil (de 04 a 05 anos) eefisndamental (de 06 a 14 anos — do 1° ao

9° ano).

Palavras-chave Brincar; Aprendizagem significativa; Crianca sard

Abstract

It is almost impossible to talk about childhood heitit talking about playing, and it is not
different with regard to deaf children. Playingpiart of the development and the process of
knowledge of the world. It is by touching, by exitoon in different languages that we go
through our early experiences. This article refleon the significance of playing for
meaningful learning of deaf children grounded iedtes that suggest its importance in child
development (Vygotsky, 1989; Kishimoto, 1998; Bomp®, 1999; Dohme, 2003),and those
who approach playing for a deaf child (Smith, 200Ramalho; Goes, 2010).The
methodology used was literature research and falklwThe survey was conducted in a

special education school for the deaf, in Belo Hamte, which works with early childhood
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education (04-05-year-olds) and education (06 to ygér-olds from T to9th grade).

Keywords: Playing; Meaningful Learning; Deaf child
1 INTRODUCAO

Com a expansdo dos discursos sobre a valorizacaanféacia e do brincar
desenvolvemos uma pesquisa cujo objetivo foi amales importancia do brincar para a
aprendizagem significativa da crianca surda. Oclrintanto para a crianca surda quanto para
a ouvinte € uma forma de socializar-se, explorargutender e viver novas experiéncias. Por
meio do brincar, a crianca surda demonstra o desajoecessidade de pertencimento a uma
sociedade majoritaria, a sociedade ouvinte. O tortam atividades ludicas torna-se ainda
mais importante desse ponto de vista, pois o sisthol construido através das brincadeiras é
extremamente necessario para a construcdo da ddeéetida crianca surda e o
desenvolvimento da linguagem.

Tivemos como objetivos especificos: conhecer asdsrde interacdo possibilitadas as
criancas surdas através do ludico; identificar g@pel no desenvolvimento cognoscitivo da
crianca surda e verificar se é feito o acompanhtoném desenvolvimento e aprendizagem
das criancas surdas. A metodologia utilizada fdegoesquisa bibliografica e de campo. A
pesquisa esta embasada em autores que falam daéngi® do brincar. O objeto de estudo é
uma escola privada de Educacédo Especial para serdoBelo Horizonte. A proposta da
escola visa assumir uma postura diferenciada adetanproposta bilingiie na educacéo de
surdos e utilizar o brincar como ferramenta deragizagem.

As tematicas que abordaremos trazem uma brevesitaacido e perspectiva historica
do brincar, da educacgéo dos surdos e filosofiasamilbnais, a importancia do brincar para a
aprendizagem significativa da crianca surda e,cdeda com os dados da pesquisa, analise

dos resultados e algumas considerac¢des sobre o tema

2 BRINCAR: CONCEITO E PERSPECTIVA HISTORICA

O homem, desde os tempos mais remotos, brincacdrgempre esteve presente em

diversas épocas e culturas, mas seu uso estevieiooado a visdo que se tinha de infancia.
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Podemos encontrar referéncias dessa préatica dudinda no Egito e na Grécia utilizada para
0 ensino das artes e de oficios. Platdo usava ssibpmlades do ludico e dos jogos no

desenvolvimento da aprendizagem das criangas.

O termo ludico vem da palavra latihalo que significa brincar. Neste brincar estao
incluidos os jogos, brinquedos e brincadeiras, ealhtiva também a conduta daqueles que
propdem o jogo e daqueles que jogam. Dohme (20@3)ywk os jogos, as historias, as
dramatizacdes, a musica, a dancas, as cancoestesasao manifestacdes da ludicidade.

Na Idade Média, e com as concepcdes da igreja smhpeofano, o ludico foi
abandonado. Somente apds esta época, € que sgyudisi crianca do adulto, e que a
educacédo através da brincadeira volta a ganhac@shatre os séculos XVII e XVIII é que
se comeca a pensar sobre a infancia e suas castcasr Os humanistas do renascimento
usavam o0s jogos como forma de preservar os ming@ddbs males do trabalho desgastante
do mundo adulto, proibindo os jogos consideradadequados. O prazer do brincar era visto
como caracteristico da ingenuidade infantil e uthadade inata. O romantismo vé a infancia
ligada a natureza, a inocéncia e a fragilidade.

Rizzo (1985) e Wajskop (1995) ressaltam a conftéuide tedricos como Comenius,
Rousseau, Pestalozzi, Fréebel, Decroly, Montesfmwey e outros, para a educagdo em
relacdo ao uso do brincar, de jogos e de brinquedssbre a valorizacdo da infancia.
Segundo Rizzo, Froebel, grande educador alemao2{1982)-e criador do jardim de
infancia,- pensava o brincar como primeiro recypam a aprendizagem. Comenius (1592-
1670) também o recomendava. Rousseau, (1712-1€n8pypa a aprendizagem através das
experiéncias, recomendando deixar as crian¢as ®lima possivel. Segundo Rizzo (1985) o
brinquedo entrou de vez na escola a partir de 1828, foi com Maria Montessori (1870-
1952) que se pensou a sala de aula de acordo ¢damamho da crianca e a necessidade de
material didatico estimulante para ela.

Essas conquistas e a visao de espaco diferencadarianca, ampliaram o sentido
da brincadeira na educacéo e na aceitagao social.

A conquista de um espaco diferenciado para a caam@nsformada em “enfant-
roi” (crianca-rei) dentro da familia nuclear burgsea e da vida urbana nascente, a
partir da revolucdo industrial, as primeiras pedagms cientificas e o estudo
aprofundado do desenvolvimento infantil a partirgiculo XIX modificaram ainda
mais, o sentido da brincadeira na educacao e sugtagio social.(WAJSKOP,
1995,P.64)
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Wajskop (1995) aponta que o movimento da EscolaeaN®889-1918) se inspirou em
Froebel e em Dewey (1859-1952). Ainda esclarecenguBrasil, esse movimento nos anos
20 e 30, usou os jogos como meio de ensino, oawrémclusive uma recuperacao do
folclore.

Vygotsky (1896-1934) e Piaget (1896-1980) ndo podeen esquecidos. Para
Vygotsky, a brincadeira e o0 jogo sdo atividadesritif de extrema importancia para o
desenvolvimento, ajudam a criar sistemas simbolara agir numa esfera cognitiva. Piaget
entende que o jogo ou brincadeira criam conflitos lgvam a assimilacdo e a acomodacao de
novos conhecimentos.

Para Kishimoto (1999) a brincadeira tem a funcagoeetuar a cultura infantil,
desenvolver forma de convivéncia social e perraifirazer de brincar, garantindo a presenca

do ludico na situacdo imaginaria.

A brincadeira assume assim um papel fundamentahfdacia. Numa concepc¢ao
sociocultural, mostra como a criancga interpretasngila o mundo, os objetos, a cultura, as
relacbes e os afetos das pessoas, sendo um espacteiistico da infancia e lugar de
superacdo desta, possibilita o desenvolvimentoutiznamia, da representacdo de papéis e

ressignificagao dos objetos.

3 HISTORICO DA EDUCACAO DOS SURDOS E FILOSOFIAS EDUCACIONAIS *

Por muito tempo, os surdos foram marginalizados. adtiguidade, os egipcios
pensavam que o0s surdos ndo podiam aprender poa dauguséncia da linguagem oral.
Conceitos como idiotas, incompreensiveis e incapfaam mantidos até o inicio da Idade
Moderna. Souza Junior (1994) afirma que para Astasé a fala era o veiculo do pensamento
e dava a condicdo humana, trazendo a erronea retiggo de que o surdo ndo pensava.
Segundo Souza Janior (1994), as leis jud&i(2B00 a 1500 a.c), com uma postura diferente,
recomendavam néo se igualar os surdos aos idmisssurdos podiam ser instruidos e feitos

inteligentes.

! Material baseado na compilagéo feita pelo peld: Rtarcos.Antdnio de Souza Jinior ( Psicélogo gessor
da Pontificia Universidade Catdlica de Minas Gérais
2 Essas leis est&o no livro sagrado Talmud, queéooas tradicées, doutrinas e costumes hebreus.
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A partir do séc. XVI Girolamo Cardah@1501- 1576) ao assumir a educacdo dos
surdos, provou que esses eram capazes de apradépoca, a educacao era privilégio dos
filhos de ricos e nobres que precisavam garantiordginuidade da administracdo dos bens
familiare$. O monge Pedro Ponce de Leon (1510-1584) na Eapankinava latim, grego,
italiano, conceitos de fisica e astronomia na prenescola para surdhsusando a
datilologia, escrita e oralizacdo. Em 1644, JohtwBy defendia a utilizacdo do alfabeto
manual, rudimentos de lingua de sinais e leitubdalaEm 1653, o inglés John Wallis
trabalhou usando mimica, alfabeto manual e leitatsal. Em 1680, o espanhol Jorge
Dalgamo defende o alfabeto manual ou datilologs&dde infancia. Na Alemanha, em 1755,
Samuel Heinicke (pai do método oralista Alemao)edeslve as bases desta filosofia,
proibindo os sinais, acreditando que estes inil@idada, necessaria para a aceitacao social.

Silva (2000), afirma que a proposta oralista visgmaendizagem da fala como critério
para inclusdo a sociedade ouvinte, desprezandiais sidos como precarios em funcgdes
representativas de sistema gramatical, linguagamitpya e pobre para as expressfes de
pensamento.

Em 1760, o abade ouvinte Charles Michel L’Epéeucag@rimeira Escola Publica para
Surdos em Paris. Percebendo que os gestos utsizadios surdos tinham func¢des das linguas
faladas e que era possivel uma comunicacdo atdavBsgua de Sinais, passa a ensinar aos
surdos n&o so o francés escrito, como também m| atGeografia, a Astronomia e a Algebra
e, aos poucos, 0s surdos passaram a ocupar cangodantes na sociedade como € relatado
por Sacks (1998), época considerada por ele comdosa “era dourada na histéria dos
surdos”, havendo estabelecimento de escolas pattassisaindo da obscuridade, ganhando
emancipacdo e cidadania, assumiram fun¢gbes comitoess, engenheiros, filosofos,
intelectuais.

Thomas Hopkins Gallaudet, fundou em 1817 o Asiloeficano para educacéo e
instrucdo de surdos e mudos, conhecida como a tdidaele Thomas Hopkins Gallaudet.
Outro nome é Alexander Graham Bekm 1870, que adepto do oralismo defende a fala e

® Ou Ger6nimo segundo variacdes da grafia, que usaémdos associando figuras desenhadas as suas
representacdes na realidade que permitia consggcanalises de idéias.

* Os surdos ndo podiam receber herancas, assimmoafas confinavam os surdos mantendo-os longe do
convivio social temendo ter seus bens confiscaplés a morte.

® Ensinou dois irméos surdos Francisco e Pedro d@lamiembros de uma importante familia espanhola.
Francisco conquistou o direito de receber a heraogam Marqués de Berlanger e Pedro tornou-se maxinea
permissdo do Papa.

® Seu pai e avd eram fonoauditlogos, ele era fastgie professor de surdos se dedicava a ensfalaraUsou

o sistema de educagédo oral a propria esposa Mad#hadd que ficou surda vitima de uma doenga chamada
escarlatina.
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leitura labial. Estudioso da fisiologia do ouvidainiano tentava construir um ouvido
artificial, artefato com uma bobina elétrica envidvpor uma barra magnética ligada a uma
membrana que reproduzia a propria voz.

Isso tudo era realmente uma grande mudanca nadadeice as discussbes eram
constantes sobre a educacédo dos surdos e comaadewer ensinados, se com a linguagem
oral ou de sinais. Esses debates culminaram nor€ssw de Mildo, na Italia, em 06 de
setembro de 1880Mas, os debates giraram em torno dos interegsema dos ouvintes que
eram a maioria participante, ndo levando em costsuodos, que sequer puderam participar
efetivamente, impondo a superioridade da lingud soare a lingua de sinais, ficando
concluido que o método oral era o que deveria sadas A lingua de sinais passa a ser
proibida, educadores surdos transferidos, privasgleurdos de sua lingua natural. Sacks se

expressa sobre essa proibicdo e sobre os sentic@Ensurdos:

"Sem linguagem ndo somos seres humanos complgtos isso, € preciso aceitar
a natureza e nao ir contra ela. Obrigados a falalgo que néo Ihes é natural, os
surdos ndo sdo expostos suficientemente a linguagesstdo condenados ao
isolamento e a incapacidade de formar sua idengdewltural. (SACKS, 1990, p.
16)

Silva (2002) aponta que somente em 1960, com bsllras de Willian Stokoe, a
Lingua de Sinais tem seu aspecto linguistico remxidb, o que influenciou o surgimento de
outra filosofia, a da Comunicacédo Total ou Bimashald, que preconizava o uso de todas as
formas de comunicacao possiveis (Lingua de Siaalafilologia, a linguagem oral e recursos
variados) e a da educacao Bilinglue, que defendgusigéo da lingua de sinais, 0 mais
precocemente possivel como primeira lingua, e &igdo do Portugués- no caso do Brasil-
como segunda lingua.

Segundo Sacks (1990), os surdos ainda sofrerano poit seus estigmas sendo
depreciados, considerados submissos e passivo®sdilg vergonha até por volta da década
de 70.

No Brasil, somente em 26 de setembro de 1857, qomio ade D. Pedro Il, um
professor surdo francés Hernest Huet , funda oradara asilo, o Imperial Instituto de Surdos
Mudos. A partir de 06 de junho de 1957 passa alsanado Instituto Nacional de Educacéo
de Surdos, conhecido como INES. Em 1911, o INESplagado a aderir ao oralismo e a

Lingua de sinais passa a ser usada as escondidas.

" Este é 0 2° Congresso, o 1° foi em Paris em 1878
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A filosofia educacional da Comunicagéo Total chagdrasil em 1970 e, na verdade,
se tratava de um Portugués sinalizado (sinais d@nomgramatical da lingua falada), o que
acarreta um prejuizo na compreensao da mensagensgooduas linguas diferentes com suas
especificidades e estrutura gramatical. Por vodtal @80, o Bilinglismo surge e permite a
utilizagdo da LIBRAS (Lingua Brasileira de Sinais)no primeira lingua dos surdos e depois
o Portugués.

Para Souza Janior (2004), esta € a forma mais adaqara a educacao dos surdos, e
que a habilitacdo primordial em uma linguagem ayuwdo de simbolos viabiliza a medicéo
pensamento-mundo, na qual a crianga compartilhaseangrupo e constréi o conhecimento.

Motivados por uma série de movimentos em defessude diferencas e direitos, os
surdos reivindicam sua plena participacdo nas desitomadas na Feneida (Federacao
Nacional de Educacédo e Integracdo do Deficienteitdvodl Em 1987 é criada a FENEIS
(Federagdo Nacional de Educacéo e Integracdo dim)Sw@ujo principal argumento é que sua
diferenca em relagdo aos ouvintes, ndo se basem mleficiéncia organica, mas numa
diversidade cultural dentro da dimensao visuals&ja, os surdos se autodenominam pessoas

visuais.

4 REFLEXOES SOBRE A APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA

Tratar da aprendizagem significativa é remontame wprendizagem centrada no
aprendiz e de construcdo de significados, ou sefaos capazes de aprender quando
atribuimos significado. Tomando por base a teaiamtendizagem significativa de Ausubel,
Moreira (1982), aponta que o que influi na apreagkzn € aquilo que o aprendiz ja sabe.

Ausubel chamou esse saber prévio de subsuncorssim, alefine a aprendizagem
significativa como sendo aquela que ocorre quamdnstruimos significados cada vez que
somos capazes de estabelecer relagfes substantidiasarbitrarias entre o que aprendemos e
0 que ja conhecemos”. (MOREIRA,1982, p.6)

Segundo Rizzo, Froebel jA propunha esse principidirmando a importancia da

experiéncia da crianca

Concepcao de que a atividade ndo é um fim e nermobcegso 0 serd, mas o
significado da experiéncia (aprendizagem) é o geseccontar. [...] aprendizagem
com modificagdo de conduta: [...] que se opera dedb individuo, através de sua
propria experiéncia. [...] Memoria versus experigéovisdo de que a memoria faz
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parte da aprendizagem, no que toca a retencéo,féasa provoca nem a alcanga.
O que a obtém é a propria experiéncia do individabre o objeto. (RIZZO 1985.
P.28
Moreira destaca que Ausubel considera a aprerglizagecanica (onde nao ocorre
uma interacdo de uma nova informacdo com uma argegalo uma das etapas do processo,

pois uma nao exclui a outra, pois pode servir ¢sucor a novas informagoes.

Novas idéias e informacdes podem ser aprendidastidas na medida em que
conceitos relevantes e inclusivos estejam adequedtnctlaros e disponiveis na
estrutura cognitiva do individuo e funcionem dedsama, como ponto de
ancoragem para novas idéias|...Jabrangendo e irdaglo o material novo, e ao
mesmo tempo, modificandol...]

[...] recomenda o uso de organizadores prévios gugam de para a nova
aprendizagem e levem ao desenvolvimento de cosceitbsungores|...] séo
materiais introdutérios apresentados antes do pi@prmaterial a ser
aprendido.[...] serve de ponte entre 0 que o apierfd sabe e o que ele deve
saber|...].(MOREIRA 1982 p.10)

De acordo com Dohme (2003), Jonh Dewey conhecida fieoria do aprender
fazendo”, defende a educacdo como um processo amsteucdo e reorganizacado das
experiéncias adquiridas que irdo influenciar asggpcias futuras.

Para Rogefs s6 se aprende aquilo que é necessario, e a @mgach pode ser
facilitada se for congruente, sendo o professarailifador desta. Rogers era um critico da
forma como a escola e o professor guiavam a apagelin dizendo que a “a escola evita a
promocao de atividades significantes”.

Para uma aprendizagem ser significativa € preeigr lo aluno ao desejo de aprender,
motivando a sua curiosidade e exploracao para goalecimento signifique algo para ele.

Deve-se partir de conhecimentos prévios da cri@ceomo brincar € proprio do
universo infantil, o ladico contribui no processe dprendizagem, sendo uma ferramenta
concreta, ou nos dizeres de Ausubel pode ser umnizagor prévio, que nos permite
aprender fugindo dos méetodos de memorizacao, ajedarconstruir aprendizagens o mais
significativas possivel, fugindo das formas impwag e conceitos prontos, permitindo a

construcdo do conhecimento, pois 0 que enriqgues@eriéncia € mais facil de ser lembrado.

8 Nasceu em Chicago em 1902. Formado em Historia ieolgia, aplicou a Educacgdo principios da
Psicologia Clinica, foi psicoterapeuta por mais3feanos. Rogers é considerado um representantemante
humanista, ndo diretiva, em educacao
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5 IMPORTANCIA DO BRINCAR PARA A APRENDIZAGEM SIGNIF ICATIVA DA
CRIANCA SURDA

Brincar € a principal atividade na infancia, e nwve ser diferente para a crianca
surda. A crianca surda tem sua peculiaridade ndosoes de comunicagdo, mas brinca da
mesma forma, é preciso apenas que se valorizeeatine esse brincar. E como ha essa
especificidade na linguagem, a lingua de sinaise d&r adquirida 0 mais precocemente
possivel, pois a infancia é uma fase de grandendelsémento através da imaginacdo e de
experiéncias, e ndo deve haver qualquer formaeitzaa essas possibilidades.

As idéias de Vygotsky (1998) influenciaram a araseducacéao, para ele o brinquedo
atua em uma zona chamada de desenvolvimento prigxjma provoca avancos onde a
crianca ndo consegue sozinha, mas é capaz deareabm o auxilio de alguém mais
experiente, é ai que ocorre a intervencéo pedagdgiis os desafios contidos nas situacdes
ludicas provocam o pensamento e leva as criangésancarem niveis de desenvolvimento,
além do que brincar envolve situacdes de prazer.

Para Vygotsky, ao brincar as criancas vivem papégas e situagdes do seu grupo
social para os quais ainda ndo estdo preparadasdaareal, e que o brinquedo é de

fundamental importancia, pois, “a crianca envolgexsm mundo ilusério e imaginério”

No inicio da idade pré-escolar, quando surgem osefss que nao podem ser
imediatamente satisfeitos ou esquecidos, e permaaita a caracteristica do

estagio precedente de uma tendéncia para a sadisfanediata desses desejos, o
comportamento da crianca muda. Para resolver essaéo, a crianca em idade

pré-escolar envolve-se num mundo ilusério e imagpnénde os desejos nao

realizaveis podem ser realizados, e esse mundguweahamamos de brinquedo.
(VIGOTSKY1989, p.106)

Edda Bomtempo (1999) afirma que “a brincadeira pacdanca é necessaria por sua
contribuicdo no desenvolvimento da habilidade derager a pensar”, que amplia pouco a
pouco com as experiéncias repetidas e concretaagc@es como apalpar, virar, cheirar, bater
0s objetos. A autora reitera que a crianca s6 doraigqualidade dos objetos através de sua
relacdo com eles. Experimentando e tentando defiprogride, sendo passmportante no
desenvolvimento do pensar. Esse processo inidiada que envolvem o desejo de fazer
perguntas, experimentar de maneiras diferentesosijge conhecidos, fazer coisas etc.

Mesmo convencidos de todos os beneficios do bripaeat a aprendizagem, ainda

encontramos muitas restricbes por parte dos pafessA autora esclarece que respostas
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imaginativas e brincalhonas séo inibidas e a ipérasocial entre amigos, é considerada
perturbadora, esclarece ainda que nada sera feittaeor do brincar, sem o interesse do
professor e que brincadeiras e jogos, sao excsl@m®mas de conhecer as criancas e instaurar
relacbes auténticas com elas. Reitera que € pradigo a competéncia profissional “o
entusiasmo, a criatividade, a alegria de viveptalao para as relacées humanas e a abertura
de espirito, complementados pela formacéo continua.

Kishimoto citada por Dhome (2003, p. 85) aponta quérincadeira tem papel
preponderante do ponto de vista da exploracdo aordeer conduta divergente, se
constituindo estratégia para a descoberta e bessaldcdes.

Kishimoto (1998) aponta que jogo, brinquedo e lal@ra possuem peculiaridades
que os aproximam ou distanciam, e que entre osriaiat&idicos uns sdo chamados jogos,
outros brinquedos, e que brincadeira é a acdo queaaca desempenha na acao ludica
“ladico em acdo”, em sua analise o brinquedo é poide da brincadeira, e se ausenta de
regras para sua utilizagcdo e supde uma relacadoartom a crianca, diferindo do jogo que
pressupde regras.

Desempenhar funcbes diferentes € uma faceta dguedio, que dependendo do
contexto em que é utilizado pode ser também mhtpadagdgico. Se o professor cria
momentos ludicos de livre exploracdo prevalecenducerteza do ato e seus resultados, o
objeto realiza sua funcéo ludica, se 0 que se btiseaultados em relacédo a aprendizagem de
conceitos e nocdes e desenvolvimento de algumalgdades, tornar-se material pedagdégico.
(KISHIMOTO, 1998).

Os jogos séo importantes instrumentos para queriascas e jovens possam se
desenvolver, ndo se pode negar esta fungcao edacdto fontes de observacdo de como a
crianca se posiciona frente aos desafios e cosflitazendo a partir dai seu ponto de
intervencdo. Quando a crianca participa, senteepr@ competicdo e na interacdo, “0s jogos
desenvolvem nas criancas o seu intelectual, olsog@sicionamento ético, o raciocinio, e 0
desenvolvimento fisico” (DOHME, 2003).

As criangas surdas brincam da mesma forma que wpratgianca, € o que nos coloca
Silva (2002). Esta autora afirma que ndo ha net&dsi de adaptacdo em nenhuma
brincadeira, pois, ela é capaz de participar dasdatles da mesma forma que a crianca
ouvinte, a diferenca estd na maneira de se comuaioas restritas oportunidades devido a

privacao da linguagem.
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As criangas surdas precisam usar as maos como loagigktico, e se parece dificil
compreender como elas podem manusear 0s bringeeslgomunicarem ao mesmo tempo,
percebemos que logo elas mostram sua capacidadedaggar o brincar, criando suas
estratégias. Sua brincadeira ndo é limitada, apdifeaenciada nessa questéao.

Silva (2002) faz referéncia a pesquisa de GoOes7(13flie constatou que criancas
surdas com limitagdo no uso da lingua de sinaaa interagiam com gestos e expressao
corporal, e isto ndo impedia a acdo simbdlica, quesa lingua de sinais se constituia como
fundamental para a identidade do sujeito surdaaRtar, sendo primordial para que haja jogo
simbdlico, possibilitando um brincar regido pelalre também composto por aspectos da
fantasia.

Silva percebeu que a falta de contato ou dominioinigua de Sinais, dificulta nomear
papéis durante as brincadeiras e o planejamens®e degicar, sendo necessario um acesso
precoce, para que se possibilite as criancas surdase a brincadeira simbolica oferece;
melhoria das interacdes nas situagfes imaginaiasseus pares.

Analisando as criancas surdas brincando, Silvaeperc que elas marcavam sua
relacdo com o0 universo ouvinte, uma “cultura maacaela oralidade”, e que estavam
presentes elementos da imaginagdo e da realidamléazNde conta, dentre os papeis que
assumiam havia os do mundo ouvinte, como conveaeatelefone, brincar de médico
auscultando o coracédo do paciente, imitar um shewodk; em que se movimentavam de
acordo com o ritmo, brincando de cantar e tocay® para um surdo seria impossivel, mas
realizavel na brincadeira. Este deslocamento dostea possivel na interacdo mediada pela
Lingua de Sinais (SILVA 2002 p.80)

A autora, sobre a utilizagdo do brinquedo perceaipsel algumas criangas estavam
presas as denominacgdes do brinquedo. Uma delaspammo, brincava de comidinha com
uma batedeira se atendo ao real; no seu uso. Qatraglém, inteirando-se e usando a
imaginacgdo, sinalizando as a¢fes desses atosiangcdialogos, utilizando sinais e gestos
incentivados pela monitora. Silva relata esse éppsquando duas criancas e a monitora
brincam com uma cobra de tecido, fazendo dela aammwto, A autora deixa claro que “é
fundamental o desenvolvimento linguistico, de nmangue a crianca seja capaz de criar,
diante das situagGes do real, outra situacao”,eretwas dificuldades do mundo real.

A crianca brinca e constréi papeis com base no maddlto e em regras socialmente
estabelecidas (SILVA 2002 p.90), se brinca queféremira representa e obedece as regras

de vivéncias desse papel, mas pode também transmgecbmo no episédio em que uma
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menina brinca de frentista e um menino se vesteaéer, assumindo a¢des do universo
adulto.

Ao vislumbrar possibilidades diversificadas querimdar pode oferecer as criancas
surdas, é necessario que se promova oportunidadesaddo brincar enquanto espaco de
aprendizagem e convivéncia social, oportunizandgx@erimentacao e atividades cada vez

mais complexas.

6 Analise dos resultados da pesquisa de campo

A analise dos dados fundamenta-se no confrontda@s dos sujeitos observados e
no referencial tedérico pesquisado. A pratica ingesiva foi desenvolvida em uma escola
privada de Educacao Especial para surdos em Beiadtite, que atende a educacéo infantil
e ensino fundamental, recebe criangas desde gibtipaté o 9° ano. A instituicdo conta com
uma equipe de apoio a crianca surda composta pafamaudidloga, uma assistente social e
uma psicéloga, e afirma prestar um atendimentocdeda com as exigéncias das leis para
educacao especial e PCNs, visando minimizar asedigas e dificuldades encontradas pelas
criangas surdas em seu processo de escolarizacao.

Foram sujeitos dessa pesquisa a direcdo, a cog@endois professores (que seréo
chamados durante a andlise dos dados de professorpfofessor B) e duas criancas
(denominadas durante a andlise de dados de criargarianca E. Foram observados os
espacos como as salas de aula, salas especialdmdasoaudiologia e psicologia, além da
ludoteca e patios. Os dados coletados nos evidaengia uso ainda restrito do brincar como
recurso pedagogico no dia a dia das criancas surdas

As falas dos professores sobre o relacionamente astcriancas surdas e ouvintes
mostram uma comunicacdo nao-ideal, mas que naa@ dmxexistir, pois sao utilizados
recursos como mimica, gestos e leitura labial, @@oomum da filosofia comunicacgéo total,
contradizendo a fala da coordenadora, que diz gse@a adota o bilingliismo. Sobre o tipo
de comunicacdo que usam, a crianca D afirma ustogye leitura labial, pois conheceu a
LIBRAS na escola, e ainda tem dificuldades. A @@k, usa libras naturalmente sem
necessidade de outros recursos, pois ja faziaagta tingua antes de entrar para a escola.

Fernandes (2006) afirma que a crianga surda percaminhos préprios, uma vez que

deve aprender uma lingua que ela em geral nie fadio domina. E necessario pensar uma
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proposta educacional pratica, flexivel, criativdddica que lhes propicie simbolizar sua
realidade, o que a levard a se constituir enquanjeito que possui uma linguagem,
diferenciada, mas capaz de construir conhecimatgamaneira adequada as suas condicdes
linguisticas.

O brinquedo assume, assim, o importante papel geoolmediador na internalizagéo
das formas e significados. A brincadeira, entaa, garte e ganha papel fundamental no
processo de ensino aprendizagem da crianca sustlague a constituicdo de sua linguagem
passa pela significacdo promovida pelo simbolisomstuido através da ludicidade, do faz
de conta, dos jogos e descobertas de objetosasregr

Segundo Debortoli (2003), o brincar é fundamentatapo desenvolvimento e
formac&o da crianca, além de ser construido nad@lé& linguagem que desde cedo utiliza
para significar o mundo, pois através dos jogosriecédeiras as criancas exploram e
conhecem seu espaco. O ludico, possibilita o fxialento da identidade e formacgédo da
personalidade da crianga, promove o desenvolvimgatbnguagem, a socializagdo e mais
ainda, brincar humaniza, torna mais prazeroso dprenser crianca.

Os professores, ndo souberam relacionar dificuklaheontradas no trabalho das
atividades ludicas com as criancas surdas, porédamos que ndo ha planejamento e/ou
elaboracdo dessas atividades. Sobre essa pratiemhM1998) afirma que a criacdo do
material pedagdgico como objeto que resulte o pemele ensino aprendizagem é sempre
singular e especifico.

Sobre os espacos de brincadeira coletiva, os garfes citam as duas quadras e o
péatio da escola. A observacgédo realizada e a canweiermal com os alunos, contradizem a
posicdo dos professores, pois durante o periodendmo, ndo houve nenhum tipo de
atividade nesses espacos e 0s alunos relataramngpagra € liberada para uso apenas quinze
minutos, durante a educacéao fisica. Durante oiceogealunos, em sua maioria, agrupam-se
em pequenos grupos de afinidades e ndo aconteceoadweiras coletivas elaboradas com
objetivo de interac&o entre os alunos.

De acordo com os professores, as criancas surdisigzan de todas as atividades
desenvolvidas desde que sejam adaptadas. Silv2)(R08 diz que ndo ha necessidade de
adaptacdo em nenhuma brincadeira, pois, a crianda $rinca e é capaz de participar das
atividades da mesma forma que a crianca ouvintdjfeaenca esta na maneira de se

comunicar.
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Alguns professores, segundo observacéo realizéuohao tperfil de educadores de uma
concepcgao tradicionalista de educacgéo, pois enth@ aspectos observados, apresentam
certa resisténcia ao uso da brincadeira como re@ais aprendizagem, aparecendo na rotina
escolar, segundo o professor A, apenas ap0s aag@h das atividades planejadas, enquanto
o professor B, disse que a brincadeira “pode aceritena hora que quiser, mas que nao é
algo de sua pratica. Segundo Mrech (1998), os behos, 0s jogos e materiais pedagdogicos
trazem um saber em potencial que podem ou nacesendolvido pelo aluno. Ribeiro (1998)
salienta que o uso dos brinquedos e da brincad&gae encaixa nas concepcodes tradicionais
da escola, ou seja, quando ha o interesse no cquemn do conteudo e horario, o brincar
apenas preenche o tempo e perde sua finalidadeydmgda, por apresentarem, segundo a
concepcao tradicionalista um aspecto de futilidade.

Bomtempo (1999), pontua que os professores pracestar convencidos de que é
necessario aprender a brincar, pois através degsagao, sdo construidas relagbes auténticas
com os alunos, favorecendo o processo de ensirendipagem, fazendo desaparecer a
relacdo de poder e centralidade em si, criando nniniegnte mais leve e saudavel para o
desenvolvimento da crianca. As falas do profess@ B apontam para uma participacao
indireta e observadora nos momentos de brincademrasas criangas, limitam-se a organizar
e intervir quando necesséario. Para Silva (2002 portante a presenca do professor durante
as brincadeiras, como participante e coordenadorusl®o dos brinquedos e para o
esclarecimento de regras, além do estimulo aodfapuita.

A coordenadora diz haver um planejamento elaborpdims professores com
atividades ludicas. Mrech (1998) coloca que ostobjetilizados na aprendizagem nao tém
uma existéncia neutra. Eles refletem o proprio ggec interior do aluno e do professor. Se o
professor ndo souber, em algum momento trabalhafurmtamente com o material
introduzido, os alunos perceberdo sua postura ungedPor isso é importante que haja o
acompanhamento e avaliacdo dos alunos, para qaedsgnosticado se 0s objetivos de
desenvolvimento da aprendizagem através da ludiejdestdo sendo alcancados. Dohme
(1999) coloca que brinquedos e brincadeiras natlmvaem a intervencdo adequada do
professor.

Os professores A e B disseram que as criangasssadisam brincar, e que o brincar
e a curiosidade sdo caracteristicas comuns egtrarga surda e a ouvinte, e disseram que as
criancas surdas aprendem brincando, sem medo aleeeddo pistas do que brincam e dos

personagens que assumem no faz de conta (pai, médico, motorista). Brincando
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vivenciam atividades de cuidados consigo mesmagresgam opinides e sentimentos,
interagem e desenvolvem sua autonomia e identidade.

As criancas D e E dizem adorar brincar, e que o embonmais legal € o momento da
Educacao Fisica, e apontam as brincadeiras praseijiogar bola, dominds, xadrez, bonecas,
carrinhos, quebra-cabecas, bolas, boliches, cojdges de encaixe, areia, escorregador,
pega-pega, abaco e jogos matematicos. Sobre esger,piDohme (2003) chama de
motivacdo, pois, no ato de brincar a crianca tem cuwriosidade e sua capacidade de
aplicabilidade agucada. Assim, deve-se em primlagar aceitar a natureza viva da crianca,
sua predisposicdo ao movimento, ao riso, a fantasé espontaneidade. Vygotsky (1989),
fala sobre a importancia do brinquedo e da impoigde levar em conta as necessidades da
crianca e os incentivos para coloca-la em acdocanbo que todo avanco esta conectado a
uma mudanca acentuada nas motivacoes, tendérstias,les e incentivos.

Segundo Ribeiro (1998), o sistema de ensino fragiimnte é tentado a mudar as
aparéncias para ndo mudar a esséncia. Constatdrasésada pesquisa e observagdo de
campo, que € preciso um novo olhar do professoa estola sobre as possibilidades do
brincar e da brincadeira para a crian¢a surda,regimingindo suas oportunidades. Assim,
defendemos um curriculo para a educacdo que piwila brincadeira como forma de
interagao da crianga surda com outros sujeitosrea@conhecimento, respeitando sua forma
de comunicagdo, e ajudando a vencer as dificuldadesntradas em seu processo de

esolarizacao.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Pensar o brincar € pensar a infancia, e pensaus®ua aprendizagem da crianca
surda, € se permitir realizar um trabalho pedagdgice possibilite a producdo de
conhecimento da crianca a partir de sua vivéncia.

Este estudo, nos permitiu compreender a importatiarincar para a crianca surda e
das possibilidades de seu uso enquanto ferramenépréndizagem e de interagéo, aliando
prazer em aprender, resgate e preservacdo daacdtilbrincar também para a crianga surda.

Lembramos que suas possibilidades dependem dedames planejadas e com
objetivos claros, para que o brinquedo se constitediador na internalizacdo das formas e
significados, no aprimoramento de sua linguagema pabnificacdo promovida pelo

simbolismo construido pelo faz de conta, jogosas segras.
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O uso do brincar exige adapta¢des no curriculol@seanelhor organizagao didatica,
além, de uma quebra na resisténcia dos professpr@sainda vém a brincadeira como
descanso das atividades e forma de recreacdo eremtmsrlivres. E urgente que se melhore
o atendimento educacional a crianca surda, queéanrecisa ter suas necessidades de
brincar respeitadas e garantidas. Concluimos otguanpraticas podem se tornar rotineiras e
restritivas e o brincar privilegiado apenas enquéeter, separando a brincadeira do trabalho
e prazer do conhecimento, desprezando essa védiosaenta que muito pode contribuir

para uma aprendizagem mais significativa e praaeros
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