ISSN: 2236-0603

Percurso Académico

Revista interdisciplinar da PUC Minas no Barreiro

Jogos, recurso de aprendizagem de Matematica:

intervencdo na Creche Pingo de Gente — Regido do Barreiro®
Games, math learning Resource:
intervention at Day Care Center Pingo de Gente — Region of Barreiro.

Jane Carmelita das Dores Garandy de Arruda Barroso
Laila Cristina Couto Gongalves

Maria Carolina Parreiras Gongalves Peixoto

Raquel Chaves Winter

Silvia Alves Assumpgao de Oliveira

o g~ W N

Resumo

O estudo realizado neste trabalho tem por objetivo observar se os alunos de 7 a 14 anos da
creche Pingo de Gente, localizada na regido do Barreiro, institui¢do parceira do Projeto de
Extensao Inter-Redes Barreiro, podem desenvolver conhecimentos de matematica ou sanar
dificuldades encontradas na disciplina, através da utilizagdo de jogos como estratégia de
ensino-aprendizagem. Sabe-se que o0s jogos criam um contexto de aprendizagem
significativo para o aluno permitindo-o desenvolver métodos de resolucdo de problemas,
estimulando a sua criatividade e participagdo. O Projeto atende 55 alunos de todas as séries
do Ensino Fundamental. As atividades sdo realizadas apds o horario escolar regulamentar
nas dependéncias da Creche Pingo de Gente. Esta intervengdo ¢ conduzida por alunos do
curso de Engenharia de Producdo e Civil da PUC Minas no Barreiro, que participam do
Projeto de Extensdo Inter-Redes e que se dispuseram a trabalhar com os estudantes da
creche. A metodologia utilizada sdo jogos empregados como ferramenta ludica e
instigante, procurando desenvolver o raciocinio 16gico em forma de lazer, de modo a tornar

mais prazeroso e didatico o momento da aprendizagem, aperfeicoando os conhecimentos
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adquiridos em sala de aula. Essa metodologia ¢ capaz de despertar outras habilidades aos
educandos, levando em consideragdo as caracteristicas sociais de cada grupo e diferentes
niveis de apreensao do conhecimento. Os estudantes da creche sao divididos em grupos de
acordo com a idade e com a série estudada. As intervengdes sdo feitas nas segundas-feiras,
no periodo das 13:30 as 15:30 horas. Estdo sendo utilizados varios recursos, como jogos de
tabuleiro, bingo, cantigas, dindmicas e campeonato de operacgdes basicas, todos voltados a
compreensdo dos conteudos matematicos ¢ melhoria comportamental. A utilizacdo dos
jogos também contribui para o desenvolvimento de habilidades como o trabalho em
equipe, competitividade, raciocinio, respeito mutuo e a superacdo as perdas. Este trabalho
possibilita o aprendizado de forma mais prazerosa, além de desenvolver o raciocinio
loégico, o pensamento independente, a criatividade, a capacidade de resolver problemas e a
autonomia dos alunos para uma formagao cidada. Por consequéncia obtém-se maior
entrosamento entre os alunos da PUC, permitindo a aprendizagem e a vivéncia de trabalhar
com as diferencas, bem como, desenvolver a criatividade e incentivo ao dinamismo. O
projeto de extensdo, portanto, tem importincia na constante busca de alternativas para o
ensino da matematica ¢ no fortalecimento dos vinculos comunitarios, desafios presentes
principalmente em ambientes marcados pela vulnerabilidade, importando no envolvimento
de todos os interessados (universidade, sociedade, escola, monitores da creche, pais e
alunos).
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Abstract

The study carried out in this work aims to observe if students from 7 to 14 years old of Day
Care Center Pingo de Gente, located in the region of Barreiro, partner institution of the
extension project Inter-Redes Barreiro, can develop their knowledge of mathematics or
remedy difficulties encountered in the discipline, through the use of games as teaching-
learning strategy. It is known that the games create a learning context meaningful to the
student allowing you to develop methods of problem-solving, stimulating their creativity
and participation. The project meets 55 students from all grades of elementary school. The
activities are held after normal school hours at the premises of Day Care Center Pingo de
Gente. This intervention is conducted by students of the course of Civil and Industrial
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Engineering of the PUC Minas at Barreiro that participate in the extension project Inter-
Redes and who were willing to work with the students of the Day Care Center. The
methodology used games are employed as playful and exciting tool, to develop logical
reasoning in the form of leisure, in order to make it more enjoyable and didactic learning
time, improving the knowledge acquired in the classroom. This methodology is able to
awaken other skills to learners, taking into consideration the social characteristics of each
group and different levels of apprehension of knowledge. The students are divided into
groups according to their age and the grade studied. Interventions are made on mondays, in
the period from 1:30pm to 3:30pm. Are being used several features, such as board games,
bingo, singing, dynamic and championship of basic operations, all aimed at the
understanding of the mathematical content and behavioral improvement. The use of the
games also contributes to the development of skills such as teamwork, competitiveness,
thinking, mutual respect and overcoming the losses. This work enables the learning way
more enjoyable besides developing logical reasoning, independent thinking, creativity, the
ability to solve problems and students autonomy in the sense of a citizen formation.
Consequently gets greater interaction between students of PUC, allowing learning and
experience of working with the differences, as well as, develop creativity and encouraging
dynamism. The extension project, therefore, has importance in the constant search for
alternatives to the teaching of mathematics and strengthening community links mainly
presents challenges in unstructured environments and unprotected, regardless of the
involvement of all stakeholders (universities, society, school, teachers, parents and
students).
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