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Resumo

Este artigo objetiva avaliar o modelo de capacitacio para educadores infantis utilizado pelo Projeto
Caixa de Brinquedos, que teve como referéncia a inser¢ao do brincar no projeto pedagdgico das insti-
tui¢oes educacionais, além da apreensio do brincar como processo importante para o desenvolvimento
infantil. Foram analisados questiondrios de avaliacio de reagdo, preenchidos por 485 educadores.
Os dados coletados foram organizados em categorias de anélise. Entre os principais resultados, um
ntmero significativo de educadores (40%) nio apresentava conhecimento prévio sobre o brincar
e grande parcela deles considerou os assuntos abordados importantes e aplicdveis ao seu trabalho
(96,1% € 90,7%, respectivamente). Tais resultados indicam que esse tipo de capacitagio pode suprir
a deficiéncia de formacio dos educadores quanto 4 fungao do brincar no desenvolvimento humano.
Essa capacita¢io poderia também ser introduzida de forma sistematizada na rotina de atividades das
instituicoes de educacio infantil.
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Verifica-se, atualmente, uma crescente preocupacio com a educaco infantil em nosso pais. Isso
pode ser constatado em vdrios aspectos. Inicialmente, pela inclusio da educagio infantil no sistema
formal de ensino, como primeira etapa da educacio bédsica. Um segundo aspecto foi a proposta
de se estabelecer um nivel minimo de escolaridade para os profissionais que atuam na educacio
infantil, além da realizagio do censo nacional da educacio infantil. Nesse contexto, verifica-se uma
preocupacio com a qualidade da formagao dos educadores e do projeto pedagdgico das institui¢oes
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escolares. Além desses aspectos, também se constata uma valorizacio do brincar como processo
importante para o desenvolvimento da crianga. Os Referenciais Curriculares Nacionais para a
Educacio Infantil — RCNEI (1998) preconizam que se deve ter uma preocupagio em sensibilizar
os educadores para a importancia do brincar, tanto em situacoes formais quanto informais. Nesse
documento, a brincadeira é definida como a linguagem infantil que vincula o simbélico a realidade
imediata da crian¢a. Também no Estatuto da Crianga e do Adolescente (Lei n.© 8.069, de 13/7/99)
explicita-se o direito ao lazer, a diversao e a servigos que respeitem a condigao peculiar da crianga e
do adolescente. Esses documentos mostram que hd, de fato, uma preocupacio legitima em se pro-
mover melhores condigées de desenvolvimento por meio da educagio. Nesse contexto, a insergao
do brincar pode constituir um elemento importante para o ensino nas institui¢oes educativas.

Contudo, apesar da crescente valorizagio do brincar, nota-se uma grande distincia entre a legisla-
¢a0 educacional e a realidade das institui¢oes de educagao infantil do Brasil. Na prdtica, o profissional
de educacao infantil encontra muitas dividas e mitos relativos ao brincar. Nio existe clareza em
relagao ao seu papel de mediador entre a crianga e a brincadeira, assim como h4 dificuldades para se
perceber o brincar como algo além de uma atividade prazerosa que precisa ser dirigida e da qual se
obtém ganhos pedagdgicos. As dificuldades que os educadores encontram em incorporar o brincar
no projeto pedagdgico das institui¢oes em que trabalham podem estar relacionadas, formalmente,
a nao-inclusao da temdtica do brincar nos curriculos dos cursos de magistério e de pedagogia.

Debortoli (1999) ressalta a necessidade de incluir o brincar e a brincadeira nos projetos pedagé-
gicos das instituigoes educacionais, tomando-se sempre o cuidado de valorizar o conhecimento e a
cultura da prépria crianga. O autor aponta a importincia de se perceber as criangas nao somente como
receptores da cultura, mas como atores sociais que participam ativamente da transmissao cultural.
A crianga possui sua prépria forma de significar o mundo que a cerca. O autor propoe o brincar
como conhecimento, como patrimoénio cultural da humanidade, como linguagem, fonte e processo
de significagio do mundo, como processo de humanizagio e de educagio estética. Para Debortoli,
o brincar se faz importante no desenvolvimento infantil, pois é a partir dele que a crianc¢a constréi
significados, compreende o mundo, comega a se perceber e se compreender nesse mundo. O que
uma pessoa se torna quando adulto depende, em grande parte, da sua histéria de brincadeiras.

Segundo Brougere (1997), o brincar pressupoe uma aprendizagem social, uma vez que se
d4 através de uma interagio com o outro. A brincadeira é uma atividade cultural e o seu significado
estd relacionado ao contexto social da crianca. Nesse sentido, o educador pode usar brincadeiras e
brinquedos para estimular a producio de ambientes lddicos, em fung¢io de algum objetivo.

Considerando todas as possibilidades de aprendizagem que a brincadeira proporciona como ati-
vidade nio evasiva, Wajskop (1995) considera fundamental sua inser¢io na pré-escola. Entretanto, a
func¢ao que a maioria das institui¢des estabelece para si e para o formato dos seus curriculos, conforme
as pesquisas da autora, dificulta a existéncia do brincar como préxis social infantil. A brincadeira é
utilizada como instrumento diddtico ou de sedugio para outros exercicios e passa a ter um ritmo
artificial. Essas caracteristicas foram apontadas também por Brougere (1997) e colocam o professor
na posicao delicada de controlar os passos e as respostas das criangas.

Esses estudos enfatizam o papel da atividade lddica no cotidiano educacional das criangas. Todavia,
permanece a questao de como trabalhar a inser¢ao da atividade lddica com os educadores.

Arroyo (1999) trata da formagio de educadores sob duas perspectivas: a da organizagio seriada e a
da organizacio em ciclos de desenvolvimento humano. A primeira, que o autor combate, contempla
avisao mais tradicional, que considera a qualificacio dos profissionais como um pré-requisito e uma
precondigao a implantagio de mudancas na escola. Essa concep¢io de educagao polariza a vida em dois
tempos: de um lado, o periodo da teoria, de aprender, de se formar; de outro, o periodo da prdtica,
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do fazer, da agdo. As pessoas sao classificadas em minorias pensantes e maiorias apenas ativas. Essa
l6gica reduziu a educagio a transmissao de informagoes, ao treinamento de competéncias demandadas
em cada conjuntura de mercado. De acordo com Arroyo, entender bem essa concepgao tradicional
¢ importante nao para segui-la, mas para superd-la. J4 na perspectiva dos ciclos de desenvolvimento
humano, o autor parte de outro olhar sobre o oficio do educador, cujo papel ¢ anterior a escola,
mas ¢ nela que se produz, fazendo com que os professores se reencontrem com outras identidades.
Tal perspectiva tem como eixo o desenvolvimento humano, uma vez que estd preocupada em recu-
perar a concepgio de educacio bdsica como direito a realizagao humana, além de considerar, como
finalidade da educacio, o pleno desenvolvimento dos educandos e a sua humanizagao. Para isso,
sao preconizadas as temporalidades dos professores, ou seja, sua imagem social, seu papel cultural,
suas formas de se relacionar, como adulto, com criangas, adolescentes ou jovens; enfim, permite-se
que aflore e seja assumido o educador que hd em cada profissional da escola.

Para Campos (1999), ¢ preciso pensar um perfil de educador adequado as caracteristicas e neces-
sidades dos alunos em diferentes fases de seu desenvolvimento, o que tem sido introduzido nas novas
reformas educacionais. Normalmente, quando se observam os profissionais de educacio, pode-se
inferir uma regra mais ou menos estabelecida, a de que quanto menor a crianca a se educar, meno-
res s4o o saldrio e o prestigio profissional do educador, e menos exigente o padrio de sua formagao
prévia. E nesse sentido que se propoe uma reforma educacional no Brasil que enfatize a formagio
tedrica, concomitante  pratica, e considere a maneira como os alunos adquirem seus conhecimentos.
Acrescente-se a isso a especializagio dos professores por faixa etdria do aluno.

Para Friedmann (2003), um dos problemas claros na formagio dos educadores consiste na pe-
quena énfase dada ao brincar na sala de aula. Os educadores afirmam que nao hd tempo disponivel,
pois deve-se cumprir um programa. Para a autora, o jogo deve ser incorporado a grade curricular,
principalmente nas idades iniciais, surgindo, assim, um tempo para brincar na sala de aula.

Kishimoto (2001) ressalta que as brincadeiras livres s3o vistas por alguns professores como
descanso de atividades dirigidas e ndo como forma de socializagio e integracdo das criangas, o que
dificulta justificd-las como parte do projeto pedagdgico. De acordo com essa autora, os cursos
iniciais de formagio em nivel médio e superior ndo contavam em seus curriculos, durante décadas,
com literatura infantil, artes visuais e pldsticas, teatro, musica e danca, para formar o profissional
de educacio. Dessa maneira, ndo hd como exigir competéncias nessas dreas, pois nao se oferece
formacio compativel. Tendo em vista tais deficiéncias, os cursos de formacio dos profissionais de
educagio infantil passaram a contemplar, recentemente, informagées sobre propostas curriculares
relativas & organizagio da rotina e do espaco fisico da escola, das formas de envolvimento das criangas
nas atividades, além da avaliacdo do grau de interacio do profissional com a crianga. Apesar dessa
reformulagio nos cursos, os educadores divergem sobre a significacio do uso do brincar: de um
lado, hd aqueles que valorizam a socializagao e adotam o brincar livre; de outro, aqueles que visam a
escolarizagio ou A aquisi¢ao de contetidos escolares através do brincar dirigido e dos jogos educativos.
De todo modo, a presenca de curriculos com referenciais teéricos que analisam ou levem em conta o
brincar nio é suficiente para alterar a pratica pedagdgica. Segundo Shén (1992) e Zeichner (1993),
seria necessdrio analisar o cotidiano na ética de uma pedagogia critica e ultrapassi-la, buscando-se
uma pedagogia transformadora. As formagées iniciais e continuadas deveriam incluir brincadeiras
como estratégias para iniciar as reflexdes acerca do ensino infantil.

Tendo como referéncia esses autores e como perspectiva a idéia de que a universidade deve ser
capaz de atuar como veiculo de mudanga social, surgem os projetos de extensio que corroboram os
idedrios de uma universidade voltada para uma pratica académica, interligando atividades de ensino
e pesquisa de acordo com as demandas da sociedade. Além disso, a extensdo veio ao encontro do
apelo mercadolégico, da procura por profissionais socialmente responséveis e habilitados para atuar
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nos mais diversos contextos, 20 mesmo tempo em que viabiliza a interagio entre universidade e
sociedade, promovendo a integragdo entre os saberes académico e popular.

Foi procurando articular as perspectivas acima discutidas e defendendo a necessidade de novas
formas de inser¢do do brincar nas institui¢oes educativas, ou seja, de novo modelo para a formagao
do educador, que se criou o Projeto Caixa de Brinquedos, uma parceria entre o Servico Voluntdrio
de Assisténcia Social (Servas) e a Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG). Seus principais
objetivos eram: sensibilizar os educadores infantis quanto 4 importancia da atividade lddica no de-
senvolvimento infantil e instrumentalizd-los para o uso da caixa de brinquedos em suas atividades
cotidianas. O projeto foi realizado em diversas instituigoes educacionais de cidades do Estado de
Minas Gerais, tendo como eixo as propostas de equipamento (brinquedos) e de capacitagio dos
educadores. Dessa forma, foi fornecida uma caixa de brinquedos escolhidos de acordo com cada
faixa etdria, portanto divididos em trés conjuntos: para criancas de zero a dois anos, trés e quatro
anos, cinco e seis anos.

Além disso, foram ministrados cursos nas institui¢des, com a finalidade de capacitar os educadores
no uso dos materiais lidicos e sua insergao no projeto pedagégico da escola. A equipe responsével
pela capacitagio foi composta de alunos de graduagio e pés-graduagao da UFMG, que se desloca-
ram para cidades do interior do Estado e para algumas instituigoes da capital designadas para sediar
os cursos. Tentou-se abranger o maior niimero possivel de profissionais da educagio infantil. Os
treinamentos foram coordenados por um docente e um estagidrio, em médulos de 12 horas por
turma, cada turma contendo no méximo 30 alunos. O publico-alvo constituia-se de educadores que
atuavam em institui¢oes de educacio infantil do Estado de Minas Gerais. O contetido programdtico
do treinamento foi estruturado nas seguintes etapas: sensibilizacdo relativa ao brincar, resgate de
vivéncias da infAncia, apresentagao dos brinquedos da caixa, discussao relacionando o brincar com
o desenvolvimento infantil, e planejamento de atividades com os brinquedos da caixa.

O presente artigo visa a analisar, através da avaliagdo dos participantes, o modelo de capacita-
¢ao utilizado pelo projeto, que teve como referéncia dois eixos: a inser¢do do brincar no projeto
pedagdgico das institui¢oes educacionais e a apreensio do brincar como processo importante para
o desenvolvimento infantil.

Metodologia

A amostra analisada foi composta por 485 educadores, que participaram de 20 cursos. Como
instrumento, foi utilizado um questiondrio de avalia¢io de reagao (Anexo 1).

Para possibilitar a andlise das questdes fechadas do questiondrio de avaliagdo, estas foram transfor-
madas em 16 categorias, por sua vez distribuidas em seis grandes grupos: 1) educador, compreendendo
as categorias ‘conhecimento prévio dos assuntos abordados’, ‘aplicabilidade dos assuntos abordados’,
‘facilidade dos assuntos abordados’; 2) equipe, abrangendo as categorias ‘explica¢ao’, ‘incentivo’,
‘relacionamento’, ‘respostas as perguntas dos educadores’, ‘freqiiéncia e pontualidade’; 3) local,
contendo a categoria ‘adequacio’; 4) colegas, contendo a categoria ‘envolvimento’; 5) participacio
do educador, compreendendo as categorias ‘importincia dos assuntos’, ‘freqiéncia e pontualidade’,
‘escala de envolvimento’; 6) outro treinamento, abrangendo as categorias ‘participa¢io’, ‘mesmos
professores’. As respostas concernentes a essas categorias foram tabuladas e transformadas em valores
relativos, de forma a permitir uma andlise comparativa.

As questoes abertas foram analisadas a partir da tabulagao das respostas de cada questio, levan-
do-se em conta cada curso. Em seguida, as respostas a cada questao foram agrupadas em categorias
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construidas a partir das similaridades entre os contetidos das respostas. Apds tal etapa, todos os cursos
foram reunidos em uma tnica planilha, conservando-se a identificacio da origem das respostas. Os
dados numéricos dessa planilha foram transformados em percentuais e, depois, em graficos, para
entdo serem interpretados.

A andlise nao pretendeu comparar os cursos, mas captar a percep¢ao dos educadores a respeito
dos cursos, através das respostas mais freqiientes.

Resultados e discussao

Em relagio a categoria ‘conhecimento prévio dos assuntos’, 63,5% responderam que j4 tinham
conhecimento de alguns temas. Porém, apenas 24% especificaram os temas. Dentre aqueles que
especificaram, a maior parte (59,7%) afirmou que jd tinha algum conhecimento sobre o brincar,
de forma geral.

Apesar de a temdtica do brincar ser considerada relevante na legislagao atual, 40% dos educadores
nio se apropriaram dessa idéia, pois nao se referiram a um conhecimento prévio do brincar.

Quanto a categoria ‘importancia dos assuntos’, a maior parte dos educadores (96,1%)
confirmou a importancia dos temas relacionados a atividade ludica. Na categoria ‘aplicabilidade dos
assuntos abordados’, a maioria (90,7%) afirmou que os temas abordados nos treinamentos eram
aplicdveis ao seu trabalho. Considerando-se que o brincar foi a temdtica predominante, é possivel
que, a partir de agora, esses educadores percebam a relevincia do brincar no contexto pedagégico,
como ressaltaram Debortoli (1999), Wajskop (1995), Conti & Sperb (2001).

Em suas avaliagdes, 94% dos educadores afirmaram que, no tocante ao grande grupo de cate-
gorias ‘outro treinamento’, gostariam de ser coordenados pela mesma equipe. As caracteristicas dos
professores mais ressaltadas foram: boa diddtica (24,2%), sociabilidade (17,3%), capacitacio (13%),
dominio do assunto (11,3%); 19,2% dos educadores disseram que os professores eram étimos. Dos
poucos que, numa mesma situagio, gostariam de outra equipe, alguns alegaram que os professores
nao corresponderam as expectativas (0,4%) ou entdo eram introvertidos (0,2%). Para 1,9% da
amostra, seria melhor fazer o treinamento com outra equipe.

As equipes que ministraram os cursos, segundo os dados acima, mostraram boa atuagio, uma
vez que possibilitaram aos educadores um momento de desenvolvimento e humanizagio, aspectos
esses presentes na perspectiva de ciclo de desenvolvimento humano, de Arroyo (1999).

No tocante a categoria ‘adequacdo do local do treinamento’, 95,5% dos profissionais considera-
ram adequado o local. Daqueles que discordaram, a maioria absoluta (96%) nao justificou. Deve-se
ter em vista que o grupo que ministrava o curso, assim como o ambiente, variaram de cidade para
cidade, ou seja, os dados obtidos oferecem informagdes sobre um mesmo treinamento em diferentes
contextos. Mas em todos foi enfatizada a qualificagio dos responsaveis pelo treinamento, confir-
mando a idéia de que “é brincando e pensando sobre o brincar que se adquire consciéncia sobre sua
importancia” (Kishimoto, 2001).

Quanto 2 categoria ‘envolvimento’, relativa ao grande grupo ‘participacio dos educadores’, 95,3%
afirmaram terem se envolvido, sendo 8,7 a nota média dada por eles, numa escala de zero a 10. No
tocante 4 opinio dos educadores sobre a categoria ‘envolvimento’, referente ao grande grupo ‘colegas’,
os resultados foram semelhantes: 92,6% disseram que houve participagio de todos.

Quanto a proposta de ‘outro treinamento’ (grande grupo de categoria de mesmo nome) seme-
lhante ao que havia sido dado, 98,6% dos educadores mostraram interesse. Foram apresentadas com
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maior freqiiéncia as justificativas de que houve aprendizado (45,1%), desenvolvimento da prdtica e
aperfeicoamento profissional (17,3%), aperfeicoamento em diversas dreas (12,7%); alguns (13%)
responderam simplesmente que o treinamento foi 6timo. Esses dados atestam que a equipe foi bem-
sucedida e os assuntos abordados pelo projeto foram pertinentes.

Indagados, em questdo aberta, sobre o momento mais significativo, a maioria (255 respostas)
apontou a vivéncia lidica do curso e 22,7% responderam que todos os momentos foram signifi-
cativos. Essa expressiva preferéncia dos educadores pelos momentos em que se tratava do brincar
pode ter uma confluéncia com a visao socioantropolégica de Wajskop (1995), para quem a atividade
lddica exerce uma funcio relevante na construgio do sujeito social.

No tocante as modificagoes conseqiientes ao treinamento oferecido — outra das questoes abertas
— uma parcela (27,6%) disse que haverd aplicagio pratica do aprendizado, enquanto 27% disseram
que haverd mudanca especificamente na aplica¢io do brincar, enfatizando a nova forma de conce-
berem e utilizarem a atividade no cotidiano da escola.

Por ter sido feita apenas uma avaliagio da reagio dos educadores, julga-se necessdria uma ava-
liagao posterior de como o brincar estd sendo enfocado na rotina das escolas onde a capacitagao foi
realizada.

Conclusao

Ao se analisar e interpretar os dados contidos nos questiondrios de avaliagio respondidos pelos
profissionais de educacio infantil, pode-se concluir que foi alcangado o objetivo de sensibiliza-los
quanto a importincia do brincar no desenvolvimento infantil. Com efeito, na maioria das ques-
toes os profissionais enfatizaram a importancia da atividade lddica, a ponto de alguns jd falarem
de mudancas em suas visoes e na prética. A partir dos resultados, espera-se que o brincar seja um
momento de construcio de significados, aprendizado social, exercicio de decisio e de socializagao,
ou seja, que a atividade ludica ganhe a sua devida importancia no contexto educacional, devendo
ser ali inserida a fim de preencher uma lacuna nos projetos pedagdgicos das instituigoes.

Percebe-se a relevancia do modelo de capacitacio fornecido pelo Projeto Caixa de Brinquedos,
dada a falha na formacao dos educadores infantis, que pode ser compreendida em dois eixos. O pri-
meiro se refere a proposta curricular do MEC, que oferece uma formagao uniforme aos professores,
independentemente da faixa etdria e do contexto cultural e social em que irdo atuar. O segundo se
refere a distdncia entre a legislacdo educacional (LDB — Lei 9394/96) e a realidade das institui¢oes
de educagao infantil. Dentre os participantes do curso, muitos nio possuem formacio técnica ou
académica. Quando a possuem, o tema brincar ndo estd incluido no curriculo. Embora se tenha
constatado que o assunto ¢ de conhecimento de parcela significativa desses profissionais, questio-
na-se o nivel desse conhecimento, jd que tanto a transposi¢io quanto a justificativa do brincar, no
contexto das institui¢oes educacionais, nao se fazem presentes.

O projeto ainda apresenta outra relevincia, referente as equipes nele envolvidas. Para os alunos
de graduacio e de pés-graduagio, o curso constituiu um importante instrumento para a pratica
académica, além de servir de ferramenta para interligar as atividades de ensino e pesquisa com as
demandas da sociedade, por meio da extensdo universitaria.

Nessa perspectiva, o projeto possibilitou a co-construcio de conhecimento entre os alunos da
UEMG e os profissionais de educagio infantil que nele se envolveram, tendo os primeiros a oportu-
nidade de intervir num problema social existente no pais, ao colaborar para a melhoria da qualidade
da educagio infantil. Espera-se que esses alunos e esses profissionais multipliquem o conhecimento ali
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produzido, de forma a adequd-lo a diferentes contextos, envolvendo toda a comunidade na temdtica
do brincar e enfatizando sua importincia para o desenvolvimento integral da crianga.

Considerando-se o cariter transversal deste estudo, torna-se relevante a realizacio de um outro,
longitudinal, acerca das modifica¢oes ocorridas na atuagio dos profissionais de educagao infantil.
Poder-se-4 também avaliar suas implicagdes nas instituicdes em que os participantes exercem suas
atividades, a fim de identificar as possiveis mudancas nas aplicagoes e nas justificativas do brincar,
principalmente no trabalho realizado com criangas, visando ao seu desenvolvimento afetivo, socio-
cultural e cognitivo.

O Projeto Caixa de Brinquedos, idéia simples, eficiente e bem-sucedida, ao unir os esforgos do
poder publico e da universidade, também compensou a deficiéncia de material pedagégico de cre-
ches e pré-escolas de Minas Gerais, tendo sensibilizado os profissionais de educagio infantil sobre
a importancia do brincar no desenvolvimento humano, além de mostrar suas possibilidades no
contexto das instituicoes de educagio infantil.

Espera-se que o projeto possa ajudar, de fato, a promover as modificagdes necessdrias e cabiveis
nas instituicoes escolares. Isso inclui a continuidade da capacitagio dos profissionais que trabalham
com criangas, a fim de que estas possam sempre experimentar o brincar em seu cotidiano.

Abstract

This article evaluates the structure of a pre-school teacher training program used by Projeto Caixa de
Brinquedos (Toy-box Project), which aimed at introducing play to the educational institutions’ pedago-
gical project, as well as understanding the importance of play to child development. Questionnaires of
reaction evaluation were filled by 485 teachers and analyzed. The data were organized by analysis cate-
gories. Among the main results, a significant number of teachers had no previous knowledge about play
(40%), and most of them considered that the subjects included in the training program were important
and applicable to their jobs (96,1% and 90,7%, respectively). These results indicate that this kind of
training program can cover up deficiencies in teachers’ educational qualification in what concerns the
function of play in human development and how to introduce it in pre-schools routine activities in a
systematized and consistent way.

Key words: Training program; Play; Education.
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ANEXO 1

UNIVERSIDADE FEDERAL DE MINAS GERAIS
PROJETO CAIXA DE BRINQUEDOS

Caro educador,

Estamos avaliando a qualidade do nosso trabalho e para isso a sua colabora¢io é muito importante.
Pedimos a gentileza de responder as questdes deste pequeno roteiro pois, a partir das suas respostas,
poderemos corrigir nossas eventuais falhas e aperfeicoar o nosso treinamento. Para que vocé fique
bem a vontade com suas opinides, esclarecemos que vocé nio serd identificado.

Muito obrigado.

Vocé jé conhecia os assuntos abordados no treinamento?
() Sim () Nao
() Alguns (especificar quais)

Os assuntos abordados:
() Sao aplicdveis ao seu trabalho () Nio sio aplicdveis ao seu trabalho

() Sao faceis de entender () Sao dificeis de entender

A equipe:
() Conhece muito bem o assunto () Nao conhece muito bem o assunto
() Explica de maneira f4cil os assuntos () Nao explica de maneira ficil os assuntos
() Incentiva os alunos a participar () Nio incentiva os alunos a participar
() Se relaciona bem com os alunos () Nio se relaciona bem com os alunos
() Responde as perguntas dos alunos () Nao responde as perguntas dos alunos

() E freqiiente e pontual () Néo ¢ fregiiente nem pontual

O local do treinamento:

() Foi adequado () Nao foi adequado (especificar motivos)
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Seus colegas:
() Se envolveram muito com o treinamento () Nio se envolveram muito com o

treinamento

Quanto a sua participagio:
() Se envolveu muito com o treinamento ( ) No se envolveu muito com o treinamento
() Os assuntos foram muito importantes () Nao vao auxiliar muito no seu trabalho

() Foi freqiiente e pontual () Nao foi freqiiente nem pontual

Marque com um “x” na escala abaixo o seu envolvimento:
0 10

N3io se envolveu Se envolveu muito

Vocé gostaria de fazer outro treinamento desse tipo?
() Sim () Nao

Por qué?

Com estes professores?
() Sim () Nao

Por qué?

Que momento das atividades foi mais significativo para vocé?

Ao final das atividades vocé nota em si mesmo alguma mudanga na maneira de pensar
sobre seu trabalho? Haverd alguma modificagio na maneira como vocé conduz suas atividades
com as criangas? Qual?
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