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Resumo

Este trabalho teve por objetivo investigar alguns aspectos das amizades
(rede de amigos, similaridade, atividades compartilhadas, comunicagio,
cooperagdo, apoio social, intimidade, aspectos afetivos, conflito,
agressividade e competi¢ao) das personagens centrais do Castelo Ré-tim-
bum. O contetdo de 20 episédios foi analisado e classificado a partir de
categorias pre-estabelecidas e os dados obtidos foram comparados com a
literatura cientifica sobre amizade na infancia. Os resultados indicaram
uma rede de amigos mais restrita e diversificada em relagao a género,
idade e etnia do que as observadas na vida real. Aspectos positivos de
atividades compartilhadas, comunicagio, cooperagao, apoio social e
aspectos afetivos e cognitivos sao realcados no programa, indicando
a idealizagao da amizade. Por outro lado, possiveis aspectos negativos
como conflito, agressividade e competi¢ao estao praticamente ausentes.
Pode-se concluir que a série apresenta a amizade como algo idealizado,
contribuindo para o estabelecimento de um ideal de amizade pelas
criangas que o assistem.
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Abstract

This study aimed at investigating some aspects of friendship (friend
network, similarity, shared activities, communication, cooperation,
social support, intimacy, emotional aspects, conflict, aggressiveness
and competition) in the main characters of Castelo Rd-tim-bum. The
content of 20 episodes was examined and classified according to pre-
established categories, and the data were compared with those of
the scientific literature on friendship in childhood. Results showed a
narrower although more diversified friend network regarding gender,
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age and ethnicity than those observed in real life. Positive aspects of
shared activities, communication, cooperation, social support, as well as
emotional and cognitive aspects are highlighted in the show, indicating
the idealization of friendship. On the other hand, possible negative
aspects such as conflict, aggressiveness and competition are practically
absent. It was concluded that the show presents an idealized form of
friendship, which may contribute to the establishment of an ideal of
friendship in children who watch it.

Key words: Friendship; Interpersonal relationships; Children; TV.

Resumen

El objetivo del estudio fue investigar aspectos de la amistad (red de
amigos, similitud, actividades compartidas, comunicacién, cooperacion,
apoyo social, intimidad, aspectos emocionales, conflictos, agresividad
y competencia) de los personajes centrales del Castelo Rd-tim-bum. El
contenido de 20 episodios fue examinado y clasificado segtin categorias
preestablecidas y los datos fueron comparados con la literatura cientifica
sobre la amistad en la infancia. Los resultados mostraron una red de
amigos mds reducida pero mds diversificada con respecto a sexo, edad
y origen étnico que las observadas en la vida real. Aspectos positivos
de las actividades compartidas, comunicacidn, cooperacién, apoyo
social y aspectos emocionales y cognitivos se destacan en el programa,
indicando la idealizacién de la amistad. Los posibles aspectos negativos
como conflictos, agresividad y competencia son prdcticamente ausentes.
Se llegé a la conclusién de que la serie presenta una amistad idealizada
que puede contribuir para establecer un ideal de amistad en los nifios
que la ven.

Palabras clave: Amistad; Relaciones interpersonales; Nifios; TV.

Amizade na infincia

ma série de estudos tem contribuido para o conhecimento da amizade

na infincia, incluindo meta-andlises (Newcomb & Bagwell, 1995),

coletineas de estudos (Bukowski ez 2., 1996) e revisoes da drea (Garcia,
2005) que indicam que as criangas se comportam diferentemente com
amigos e nao-amigos (Simpkins & Parke, 2002). Segundo Garcia (2005),
entre as dimensoes investigadas nas amizades da infincia estdo similaridade,
cooperagao, apoio social, competi¢do, conflito e agressividade.

A similaridade é uma dimensao central da amizade e inclui semelhangas
em caracteristicas demograficas (como idade e género), no stazus sociométrico,
no comportamento agressivo ¢ desempenho académico (Kupersmidt ez al.,

1 34 Psicologia em Revista, Belo Horizonte, v. 14, n. 2, p. 133-152 dez. 2008



Relacionamento interpessoal e midia: as amizades no Castelo R4-tim-bum

1995, Haselager er al., 1998). Outras dimensoes se referem a processos
psicossociais entre amigos, como coopera¢iao, competi¢do e apoio social.
A cooperagao entre amigos estimula a criatividade (Miell & MacDonald,
2000), mas amizades também incluem competi¢ao (Tomada, 2000) e amigos
chegam a competir mais acirradamente que nao-amigos (Fonzi ez al., 1997).
A amizade também influencia o comportamento prossocial em relagao a outra
crianga, predispondo-a a ago (Sebanc, 2003). Ao lado da familia, os amigos
representam uma importante fonte de apoio social para as criangas (Reid ez
al., 1989), particularmente de apoio emocional (Booth ez al., 1998), inclusive
em situacoes estressantes (Prinstein ez /., 1996).

Conflito e agressividade também fazem parte das amizades. Contudo,
amigos agem de forma diferenciada de nao-amigos na negociagao de conflitos
(Fonzi er al., 1997) e em relagao a agressividade (Brendgen ez al., 2002).
Esta geralmente ¢ percebida como um fator de distanciamento, dificultando
o estabelecimento de amizades entre as criancas (Phillipsen ez /., 1999). Por
outro lado, criangas agressivas se atraem mutuamente (Ray ez /., 1997).

Os aspectos cognitivos investigados nas amizades se referem ao
processamento de informacao, desde a percep¢ao social (Barry & Wigfield,
2002), conceito e expectativas de amizade (Ray & Cohen, 1996), compreensio
social (McElwain & Volling, 2002), até avaliacao da relagao com o amigo
(Meurling ez al., 1999). Do lado afetivo, a amizade tem sido considerada
importante para o desenvolvimento emocional (Salisch, 2001).

Outros estudos privilegiam o desenvolvimento da amizade, desde sua fase
inicial, a manuten¢io e um possivel término. Entre os fatores que influenciam
a escolha de amigos, estdo género e etnia (Graham ez 4/., 1998), sendo o
género usualmente considerado a maior influéncia. Maior estabilidade tem
sido atribuida a uma melhor qualidade de comunicag¢io, o que facilitaria
a resolugdo de conflitos (Schneider ez al., 1997). Apesar do sentimento de
perda e tristeza, o término de uma amizade apresenta consequéncias positivas,
como abrir novas possibilidades de relacionamento (Parker & Seal, 1996).
Amizades ocorrem dentro de redes sociais complexas, incluindo a crianga,
seus pares e amigos, além de familiares e outras pessoas. As pesquisas sobre
a amizade infantil cobrem desde aspectos pessoais da crianga (Tani, 2000)
até as redes de amigos, desde diades (Vaughn ez a/., 2001), triades (Lansford
& Parker, 1999) até redes mais amplas (Salisch & Seiffge-Krenke, 1996).
Essas redes estao ligadas ao ambiente escolar ou estao fora da escola (Smith,
1995). O melhor amigo ¢ comumente encontrado na infincia (Ray ez al.,
1995). Mesmo criangas pequenas reconhecem a amizade como a parte mais
importante da vida (Trevisan, 2006). As criangas também consideram seus
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animais de estimagdo como amigos (Merizio & Garcia, 2005). Em suma,
a amizade promove um contexto positivo para o desenvolvimento social,
emocional e cognitivo, ocupando um lugar central na vida das criangas.

O Castelo R4-tim-bum e o relacionamento entre criangas nos programas
infantis

Segundo (Linn, 20006), as criangas brasileiras entre quatro e 11 anos passam
uma média de 4h51min19s por dia na frente da tevé. Isso dd a elas o primeiro
lugar mundial em consumo de midia televisiva, passando cerca de 33 horas
semanais com a tevé contra 23 horas em que estao na escola. A televisio
ainda inspira 35% dos brinquedos produzidos no Brasil, um mercado que,
em 1997, chegou a 180 milhoes de unidades (Pereira Junior, 2002). Alguns
personagens de desenhos animados se transformaram em um grande filao
econdmico e viraram diferentes produtos (Brito, 2005).

Quanto a programacao educativa infantil, Carvalho (2007) defende que
o grande desafio dos programas educativos para criangas ¢ ser tao atrativo e
interessante quanto um programa que visa unicamente ao entretenimento,
a0 mesmo tempo em que transmite informag¢des em condigoes semelhantes
a aula de um bom professor. A mesma autora cita programas em que ¢
permitido as criangas brincar, fantasiar, sonhar e aprender, destacando, entre
eles, o “Castelo Rd-tim-bum”, que estreou na TV Cultura em 9 de maio de
1994. No primeiro ano de exibicao, a série alcancou picos de 18 e média de
12 pontos de audiéncia em hordrio noturno e ameagou a lideranga de grandes
redes de comunicagao televisiva (Carneiro, 1999). Nenhuma outra atra¢io de
emissoras educativas alcancou indices similares de audiéncia.

O castelo foi o principal local onde as histdrias foram mostradas. Cardoso
(2000) investigou os cendrios do programa e concluiu que os espagos foram
projetados incorporando elementos de expressao artistica, como o artesanato,
que visavam a produzir uma atmosfera mdgica vinculada ao universo infantil
a0 mesmo tempo em que registravam um espago de cardter educativo. Muitos
dos objetos que compunham os cendrios, como telefone, relégio e televisao,
lembravam muito mais brinquedos feitos com sucata do que objetos concretos
como os que existem nas residéncias reais. Além disso, o excesso de formas,
texturas, linhas e de objetos amontoados em um tinico ambiente contribufam
para reconhecer o propésito lidico e educativo do programa e também geravam
identificagdo com as criangas, que podiam enxergar na aparente “bagunca”
do castelo um pouco de suas préprias vidas, espagos e bagungas. Havia dois
tipos de cendrios: os destinados as narrativas principais e os reservados para
os quadros educativos. Ao mesmo tempo em que os produtores utilizaram
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cendrios representando ambientes tradicionais de residéncias comuns, como
quartos, salas e cozinhas, incorporaram também espagos que sé existiam na
perspectiva ficcional fantdstica do programa, como passagens secretas.

A proposta dos criadores do Castelo Ri-tim-bum era desenvolver um
programa para a faixa etdria entre 4 e 10 anos, criando uma narrativa principal
(uma histéria ficcional) com a inser¢ao de quadros pedagégicos. Na visao de
Carneiro (1998), o programa nao se enquadrou no modelo cldssico de programa
educativo; constituiu-se, sim, em entretenimento educativo, procurando
divertir e ensinar. Incorporou uma proposta pedagdgica a um formato quase
comercial. Buscando a tradigao de ensinar contando histérias, o programa
utilizou recursos tipicos de outras midias, como cinema, literatura, artes
pldsticas, rddio, musica, danca e teatro, para citar apenas algumas. Apresentou
ainda alguns dos elementos classificados por Machado (1999) como tipicos
do género ficcional televisivo: dramaticidade, humor, ritmo acelerado em
algumas cenas, participagio de elementos fantdsticos, caracterizagdo das
personagens por meio de maquiagem e figurino, preocupagao cenografica,
iluminagio cuidadosa e uso de efeitos especiais e de computagio grafica.

Segundo Carneiro (1998), a série seguiu um esquema narrativo préximo ao
das telenovelas pela longa temporalidade (90 capitulos), mas sem continuidade
entre os episédios. Almeida (2004) destaca que o nome “Ré-tim-bum” no
titulo da série procurou incorporar um conceito de griffe, vinculando os
produtos infanto-juvenis da emissora, muito embora o antecessor do Castelo
Ré-tim-bum (simplesmente “Ré-tim-bum”) e o sucessor (Ilha Rd-tim-bum)
nio tivessem relagdo entre conteddo ou personagens.

Apesar de o Castelo Ré-tim-bum e a “Ilha R4-tim-bum” terem sido objetos
de discussao (Carneiro, 1999, Almeida, 2004), os relacionamentos entre
seus personagens ainda nio foram investigados. No caso da “Ilha R4-tim-
bum”, Almeida (2004) apontou para a divergéncia entre a intengao manifesta
pelo enunciador e a intencionalidade presente no enunciado. Enquanto os
valores buscados se referiam a pacifismo, amizade, valorizagao da vida, bom
humor, solidariedade, coragem, conservacao do meio, troca de experiéncias e
leitura, os valores realizados inclufam violéncia, morte, trai¢do, magia, medo
e amoralidade.

De modo semelhante, a despeito de reflexdes sobre programas infantis
na tevé brasileira (Brito, 2005, Campos & Souza, 2003), a questao do
relacionamento interpessoal tem sido pouco investigada. Mesmo no contexto
internacional, as poucas pesquisas sobre relacionamentos interpessoais
de criangas nos programas de tevé tém enfatizado a publicidade. Larson
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(2001) analisou as atividades e interacoes de meninos e meninas em 595
comerciais com criangas na programacao infantil. A atividade primdria era
o brincar nio criativo, com considerdvel violéncia e agressao. As interagoes
eram cooperativas, competitivas, paralelas ou independentes. As atividades
inclufam brincar/divertir-se, comer e jogar, entre outras. Trinta e cinco por
cento dos comerciais apresentavam alguma forma de agressao fisica ou verbal
(somente entre meninos). O nimero de meninos e meninas em comerciais
era préximo. Comerciais somente com meninas se davam mais em ambiente
doméstico, e aqueles com meninos, em ambientes de mais aventura.

Outros autores observaram relagdes de género ou raciais nos comerciais
com criangas. Furnham (1997) relatou estereStipos de género nas propagandas
de tevé para criancas nos EUA e Gra-Bretanha. Larson (2002) identificou
diversos tragos positivos, incluindo a presenca de diversidade racial e criangas
de diferentes etnias interagindo e comunicando-se de modo positivo em
comerciais de tevé na programacao infantil.

Moura e Garcia (no prelo) analisaram a natureza dos relacionamentos
interpessoais entre criangas retratadas em comerciais de televisao veiculados
por uma emissora de tevé por assinatura destinada ao publico infantil. Os
comerciais enfatizavam o lado positivo dos relacionamentos. Episédios de
conflito e competi¢ao eram tratados com leveza ¢ bom humor. Os autores
concluiram que os relacionamentos presentes nos comerciais poderiam servir
de referéncia para os relacionamentos da crianga. Assim, a tevé afetaria os
relacionamentos da crianca de duas formas: retirando-a do convivio com
pares e familiares e pelas relagbes interpessoais que ela assiste.

O objetivo deste trabalho foi analisar algumas dimensoes das amizades
(rede de amigos, similaridade, atividades compartilhadas, comunicagio,
cooperagao, apoio social, intimidade, aspectos afetivos, conflito, agressividade
e competi¢ao) de Nino, Zequinha, Biba e Pedro, personagens infantis centrais
do Castelo Rd-tim-bum, e compard-las com as amizades reais, conforme a
literatura da drea. Apesar de Nino ser interpretado por um ator adulto, a série
O retrata Como um menino.

Metodologia

Material de andlise — O programa infantil Castelo Rd-tim-bum, criado por
Fldvio de Souza e Cao Hamburguer, consta de 90 episédios produzidos de
1994 a 1997. Ainda hoje é transmitido por 25 canais na América Latina
(incluindo o Brasil) e na Peninsula Ibérica. A narrativa gira em torno de
Nino, um garoto de 300 anos, que faz amizade com Pedro, Biba e Zequinha.
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No castelo, ainda vivem os tios de Nino, Victor e Morgana, seus animais
de estimagdo e seres estranhos. Outros amigos vém eventualmente brincar
com Nino: Caipora, um ser folclérico; Etevaldo, um extraterrestre; Bongd,
um entregador de pizza. Além destes, tipos especiais também participam
dos episédios, como relégios, quadros e sapatos mdgicos, fadas e animais de
vérias espécies e tamanhos, interpretadas por atores ou bonecos animados.
O vildo ¢ o doutor Abobrinha (Pompeu Pompilio Pomposo), um corretor
imobilidrio cujo maior desejo é construir, no terreno do castelo, um prédio
de cem andares. A série se desenrola em um castelo em uma regiao urbana,
cercado de prédios modernos, préximo a cidade de Sao Paulo. O programa
estd dividido em blocos, e uma histéria completa com um tema especifico ¢
contada a cada episédio. Em média, seis quadros pedagdgicos sao inseridos
em cada episédio, trés em cada metade do programa, dividido ao meio por
um intervalo comercial. Os 90 episédios nao tém continuidade. A maioria
registra acontecimentos que se passam em um unico dia, sendo raras as
passagens de tempo ultrapassando algumas horas.

Procedimento de andlise— Foram analisados 20 dos 90 episédios produzidos
do programa Castelo Rd-tim-bum (em DVD), com dura¢ao aproximada de
25 minutos cada. Os programas analisados foram escolhidos aleatoriamente
por causa de sua disponibilidade, incluindo episédios produzidos ao
longo dos trés anos em que a série foi produzida. Os 20 programas foram
assistidos, e as cenas referentes ao relacionamento de qualquer uma das
quatro personagens centrais (Nino, Pedro, Biba e Zequinha) com um ou
mais amigos foram identificadas, selecionadas e catalogadas, e seu contetddo
foi analisado quanto aos aspectos pre-estabelecidos. Foram analisadas
164 cenas em que as personagens indicadas apareceram em conjunto. As
cenas foram analisadas de acordo com um roteiro de observagao com os
seguintes pontos com base em Hinde (1997): (1) rede de amigos: niimero,
género e idade dos amigos; (2) similaridade entre amigos: fisica (como
caracteristicas fisicas e vestes) e comportamental (similaridade de a¢oes e
preferéncias); (3) atividades compartilhadas; (4) comunicagao: conteddo
e forma; (5) cooperagio: objeto da cooperagio e formas de cooperar;
(6) apoio social: concreto, informacional e emocional; (7) intimidade:
autorrevelagdo e privacidade; (8) aspectos afetivos: manifestagoes de cardter
afetivo e emocional; (9) conflito, agressividade e competi¢ao: origem,
evolu¢ao e desfecho de situagbes envolvendo conflitos, agressividade e
competi¢do. Finalmente, as amizades no programa foram comparadas
com dados disponiveis na literatura sobre a amizade na infincia indicando
convergéncias e divergéncias entre o produto cultural e relacionamentos reais.
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Resultados

Os resultados sao apresentados em nove itens: (1) rede de amigos;
(2) similaridade; (3) atividades compartilhadas; (4) comunica¢io; (5)
cooperagio; (6) apoio social; (7) intimidade; (8) aspectos afetivos; e (9)
conflito, agressividade e competigao

1. Rede de amigos — Nino, Biba, Zequinha e Pedro formam a rede central
de amigos da série. Estes trés dltimos jd aparecem como amigos no inicio do
primeiro episédio, na escola, brincando com outras criangas e indo embora
juntos. Nino ¢ um menino solitdrio que mora em um castelo com seus tios
e alguns seres fantdsticos. No primeiro episédio, seus tios lamentam que
Nino nio consiga se matricular em nenhuma escola (devido a idade), nao
podendo fazer amizade com outras criangas. Para atrair criangas ao castelo,
Nino enfeiti¢a a bola de Zequinha. A partir do primeiro encontro, as quatro
personagens centrais formam o nicleo da rede de amigos que se encontra
para brincar nos demais 89 episdédios. A rede se completa com personagens
secunddrias, como Etevaldo (um extraterrestre), Caipora (ser folclérico)
e Bongd (um entregador de pizza), que participam esporadicamente
dos episédios, porém sem se encontrarem. Outras personagens também
sdo tratadas como amigos pelos personagens centrais: tio Victor, Mau,
Godofredo, Gato Pintado, Celeste, e Tap e Flap, seres animados que moram
no castelo.

2. Similaridade entre amigos — As personagens apresentam caracteristicas
fisicas diversas. H4 personagens masculinos e femininos, de diferentes
etnias ¢ idades. Nino, um menino de 300 anos, Caipora e Etevaldo sio
criaturas fantdsticas. Biba (8 anos), Pedro (10) e Zequinha (6) sao criangas
tipicas. Bongd possivelmente ¢ adolescente, pois estuda e trabalha. A maior
semelhanca fisica entre os personagens estd em suas vestes coloridas de
retalhos. Em um episédio, Nino veste um fraque e se encanta com o novo
traje e resolve tornar-se adulto para parecer mais importante, distanciando-
se dos outros, retomando as vestes usuais ao final do episédio.

Por outro lado, a similaridade comportamental (de a¢des, reagoes, gostos,
preferéncias, entre outros) é marcante. Todos apresentam comportamento
infantil (gostam de brincar, sao criativos, curiosos e alegres). Compartilham
gostos e preferéncias, pela arte, comida, brincadeiras e pessoas. Gostam de
dangar, brincar, jogar, realizar atividades artisticas e ouvir hist6rias. Reagem
de modo semelhante aos acontecimentos, muitas vezes respondendo em
unissono com a mesma frase e expressao facial. Compartilham o interesse
pela fotografia, botanica, folclore, animais selvagens, robds e viagens
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interplanetdrias, entre outros. Todos gostam de samba, literatura, animais,
plantas, da natureza, de ir A praia ou passear em lugares interessantes.
Apresentam opinides e preocupagdes comuns.

3. Atividades compartilhadas — Em todos os episédios observados, Biba,
Zequinha e Pedro chegam ao castelo juntos, depois da escola. Quando
Nino nio estd esperando os amigos a porta, estes 0 procuram juntos. Apds
o encontro e as saudagdes iniciais, comegam as atividades, principalmente
brincar. No primeiro episédio, Nino convida as criangas a voltarem todos
os dias para brincar com ele. As personagens secunddrias, que, por vezes,
aparecem, envolvem-se nas diversas brincadeiras. Algumas atividades se
davam com os brinquedos (quase sempre de Nino): jogo de damas, boliche,
granada de guerra, tiro ao alvo, binéculos, malabares, bolas de gude, quebra-
cabeca e seus inventos. Ainda faziam imita¢oes de animais, robos, sementes
nascendo e plantas, pessoas em uma praia, pessoas andando no centro de
uma grande cidade e veiculos no trinsito. Brincavam também de jogos como
adivinhagoes, charadas, formulacao de histérias e leitura de livros, palavras
enigmdticas e “pedra, papel e tesoura”. Até atividades de cardter artistico
viravam brincadeira: pintura, desenho, constru¢ao de maquetes, projetos,
ou da elabora¢ao de textos e poesias. A maioria das brincadeiras teve como
cendrio o préprio castelo, em comodos diferentes. Apesar de a série envolver
personagens com poderes especiais, suas brincadeiras foram semelhantes as das
criangas comuns. Em apenas quatro cenas, as personagens com tais poderes
utilizaram-no na brincadeira.

Outras atividades compartilhadas foram comer, conversar, dangar, cozinhar,
cuidar de um bebé, plantar e colher, observar quadros, imagens, teatros de
marionetes e dangar. De modo geral, tudo que era realizado pelas criancas ou
por Nino se transformava em algo coletivo. As atividades de higiene pessoal
(lavar as maos e escovar os dentes) e os momentos de descanso também eram
compartilhados. Mesmo que a tarefa coubesse a apenas uma personagem (como
quando Nino inventava algo, ou Biba cozinhava), as demais permaneciam
juntas. Até nas fotos, posavam juntas.

4. Comunicagdo — A comunicagdo entre as personagens era rica e
diversificada. Comunicavam-se por linguagem corporal (gestos e expressoes
faciais) e verbal (oral e escrita). A utilizagao de gestos foi comum, com total
compreensio pelos receptores da mensagem, assim como a comunicagio
pelo olhar. Diversas vezes, Nino, a0 tentar contar uma mentira para seus
tios, foi advertido pelo olhar dos amigos. A comunica¢io por desenhos
também foi usada e até histéria em quadrinhos. Cartas foram empregadas
para comunicar-se com amigos ausentes ou para facilitar a revelagdo de uma
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noticia dificil. A linguagem oral foi o meio mais utilizado. Neste caso, foram
usadas figuras de linguagem, comparagdes, indiretas e até o uso original de
determinadas palavras. Ainda foram explorados elementos paralinguisticos nas
conversas, como pausas ¢ entonagoes especiais. Quando queriam conversar
mais reservadamente ou compartilhar sentimentos que nao deveriam ser do
conhecimento de todos, cochichavam.

Os temas das conversas concentravam-se em torno dos préprios
acontecimentos dos episédios, incluindo informagdes sobre algum fato
relevante. Quem mais recebeu informagoes foi Zequinha (mais jovem),
Etevaldo e Caipora. Conselhos eram motivados por algum problema ou
comportamento inadequado. A principal “conselheira” foi Biba, possivelmente
por ser menina e assumir fun¢des maternais. Tio Victor participou de alguns
didlogos com Nino e seus amigos e fez recomendacdes a todos. Como a
principal atividade foi brincar, muitos didlogos se davam em torno das
brincadeiras, com descri¢oes das dindmicas e regras, avalia¢oes de desempenho
dos participantes, organizagao dos espagos e troca de impressoes ou avaliacoes
ao longo da realizagdo da atividade. Outros temas ainda explorados nas
conversas foram o mundo dos bruxos, invencoes de Nino e Tio Victor, e a
criagdo e narragao de histdrias.

5. Cooperagao — Em diversos episédios, Biba, Zequinha, Pedro, Nino,
Etevaldo, Caipora e Bong6 cooperaram em uma tarefa coletiva ou na resolugio
de um problema. Em todas as situagdes de cooperagao havia no minimo quatro
personagens (Biba, Pedro, Zequinha e Nino) e os resultados beneficiaram ao
menos parte do grupo. Em alguns casos, houve lideranca, geralmente de Nino,
Bong6 ou Biba. A cooperagao tinha inicio com a chegada das criangas ao castelo,
realizando uma tarefa ou descobrindo uma senha para ter acesso ao seu interior.
Também cooperavam na arrumagio do castelo, no preparo das refei¢des, na
arrumagao da mesa para o lanche ou jantar, na escolha de nomes, na construgao
de maquetes, no cuidado com as plantas, entre outros. A cooperagio para
resolver problemas decorreu de desafios langados. As histérias decorriam de um
acontecimento central em torno do qual as personagens precisavam se unir para
superar alguma dificuldade ou resolver um mistério. Alguns episédios também
foram construidos a partir de um problema inicial e sua resolugao. Em alguns
momentos, 0 grupo cooperava para apoiar um de seus membros.

A cooperagio resultou em solugbes criativas, fortaleceu os vinculos e
promoveu o companheirismo. Os resultados almejados sempre foram
alcangados e se envolveram em atividades positivas, construtivas. Nio
houve indicios de trapagas entre as personagens. Quando Nino planejava
mentir para evitar broncas, sempre era advertido a falar a verdade.
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6. Apoio social — O apoio entre amigos foi recorrente. Nos programas
analisados, foram registradas 103 manifesta¢oes deapoio. O apoio instrumental
foi 0 mais comum (51 manifestagdes), seguido pelo informacional (27) e
emocional (19). As personagens eram muito solicitas, dispostas a ajudar e se
alternavam em solicitar e dar apoio. Nino foi quem mais precisou de apoio,
especialmente instrumental e emocional. Biba mostrou a maior disposi¢ao de
ajudar, talvez pelo papel feminino.

O apoio instrumental permitiu a resolu¢ao de um problema, dificuldade
ou necessidade de alguma personagem. Foi fornecido por uma personagem
ou por um grupo de amigos. Todos, a0 menos uma vez, demandaram apoio
instrumental, inclusive os adultos e animais do programa. Zequinha apareceu
como a segunda personagem que mais precisou de apoio instrumental,
especialmente para a realizacao de tarefas incompativeis com o seu tamanho,
como subir e descer em muros e escadas altas ou mesas. Zequinha, por
ser o mais jovem, e Etevaldo, por ser de outro planeta, foram os que mais
demandaram apoio informacional na forma de explicagdes e demonstragoes.
A necessidade constante de fornecimento de apoio informacional a Zequinha
deu origem a diversos quadros educativos para explicar o significado das
palavras ou descrever fendmenos da natureza.

O apoio emocional deu-se com menor frequéncia. Nino era frequentemente
consolado em seus momentos de crise. Os amigos se mantinham ao seu lado,
o estimulavam e aconselhavam, amenizando suas frustra¢oes. Todos apoiaram
de modo mais grupal do que individual. Zequinha também recebeu apoio
emocional dos amigos. Ao descrever sua indignagao com os colegas da escola,
que nio o deixavam jogar futebol por seu tamanho, foi apoiado pelos amigos,
que o aconselharam também a ter paciéncia e esperar o momento certo para
que pudesse crescer e tornar-se um grande jogador.

7. Intimidade — A intimidade, entendida como a revelacio de conteudos
pessoais, ¢ um trago da amizade que tem inicio na infincia, mas se desenvolve
especialmente na adolescéncia. Foram poucas as revelagbes pessoais. Nino,
como personagem central, compartilhou com os amigos mais fatos sobre sua
vida, preferéncias e familia. Caipora também falou um pouco sobre si. Os
demais fizeram poucas referéncias a suas vidas. Bong6 nao escondia de Morgana
e Zequinha o medo e a frustragio por ser pequeno e impedido, pelos meninos
de sua escola, de jogar futebol. Caipora revelou seu arrependimento por ter
magoado Nino e expressou o desejo de retratar-se. Nino confidenciou, depois
de uma briga com Caipora, que estava com saudades da amiga. Por duas vezes,
as personagens nio apenas falaram algo sobre si, mas também mostraram
objetos pessoais. Nino levou as criangas para conhecer seu quarto, brinquedos,
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seu laboratdrio secreto e seus inventos. Zequinha mostrou sua merendeira e
seu lanche. Essas foram as dnicas apari¢oes de objetos e propriedades pessoais
apresentadas aos amigos. Atividades de higiene, como escovar os dentes e
lavar as maos eram compartilhadas sem constrangimento.

8. Aspectos afetivos da amizade — Biba, Zequinha, Pedro, Nino, Caipora,
Etevaldo e Bong6 tratam-se como amigos e valorizam a amizade e os amigos
por manifestagoes verbais e comportamentais de aprego. A principal emogio
resultante dos encontros foi a alegria. Os momentos de despedida eram
cercados de lamentagdes e promessas de um breve reencontro. As criangas
reconheciam e expressavam com facilidade suas emogdes em relagio aos
amigos, declarando-se felizes, tristes, chateados ou com saudade. Na maioria
das vezes, as expressdes foram positivas, como gostar muito de todos, estar
com saudades, ficar feliz com o reencontro ou por ajudar, entre outras. As
sete personagens expressaram aos demais alguma consideragao positiva sobre
o que sentia. Caipora e Biba foram as que mais se manifestaram verbalmente
aos outros. Nino também foi relativamente expressivo.

Mas existiram também manifestagdes verbais de desagrado, ressentimento
e tristeza entre os amigos, por parte de Nino em relagiao a Caipora e desta
em relagio a Nino. As criancas também se ressentiram com Caipora, mas,
com medo de magod-la, nao se manifestaram verbalmente. As criangas se
chatearam depois que Nino quis fazer-se de adulto. Eles se mostraram tao
decepcionados com o amigo, que disseram que iriam embora e nao voltariam
mais. No final, Nino se arrependeu e todos fizeram as pazes.

Os vinculos entre as personagens também eram visiveis pelo contato fisico.
Em vidrias cenas, abragaram-se, deram as maos, ofereceram colo ou aconchego,
especialmente as meninas. Biba e Caipora trocaram abragos no reencontro,
permaneceram abragadas por vezes durante os didlogos e até andaram de maos
dadas. O abrago também marcou a reconciliagao depois de brigas e reacoes
a0 medo. Especialmente Zequinha procurava o abraco quando se sentia em
perigo, correndo, por exemplo, para os bragos de Pedro quando viu Nino
disfarcado de fantasma.

A estima pelos amigos foi demonstrada nas preocupagoes e cuidado pelos
que precisavam de ajuda. Ao ver que Nino nao passava bem, seus amigos
ficaram ao seu lado. Quando Zequinha sumiu no castelo, Pedro saiu a sua
procura. Zequinha dividiu seu sanduiche com todos do castelo. Biba fez uma
macarronada para o Nino quando ele estava com fome. Quando Zequinha
virou um bebé, seus amigos cuidaram dele com paciéncia, oferecendo carinho,
conforto e atengio. Zequinha, por ser o mais novo, era tratado com mais
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consideragio e paciéncia. Salvo quando comegava uma sessio intermindvel de
<« A D l M <« . . h '))
porqués”, ao qual respondiam em coro: “Porque sim, Zequinha!”.

A amizade é retratada como o maior motivo de alegria para Nino, que avaliou
sua amizade com as trés criangas como superior a qualquer outra.

9. Conflito, agressividade e competicao — Houve poucas situagdes de
conflito, que eram momentineos, sem gravidade e rapidamente resolvidos.
Os motivos para os conflitos foram: (a) opinides discordantes entre os
amigos, como possiveis temas de livros que seriam interessantes; (b) disputa
por objetos (equipamento de mergulho); (c) irritagao provocada por algum
comportamento de uma personagem (excessivas perguntas de Zequinha);
(d) ser alvo de riso (Zequinha se irritou com os amigos ao rirem dele); (e)
implicAncia entre as criangas (mais os meninos, especialmente Nino e Caipora);
e, principalmente, (f) divergéncias nos momentos de brincadeira. O conflito
sempre era retratado de forma sutil, com humor e efeitos sonoros especiais. A
maioria aconteceu nas brincadeiras e foram circunstanciais, sendo resolvidos
com humor (associado a efeitos sonoros e expressoes fisiondmicas).

Nao havia personagens agressivos, nem mesmo o Doutor Abobrinha,
vilao da série. As duas situagdes de maior agressividade envolveram Nino e
Caipora. Nino ficou extremamente zangado e chamou Caipora de “chata”,
“monstro guloso”. Ela, ofendida, respondeu que iria embora para nunca mais
voltar. No entanto, Nino se arrependeu e se desculpou, dizendo o quanto ela
era importante, uma amiga muito amada. Caipora também se arrependeu, e
os dois se reconciliaram. Em outro episédio, Nino agiu agressivamente com
relagao a Caipora, Zequinha, Pedro e Biba, ao decidir que nao seria mais
crianga, trocando de roupas e mudando o modo de relacionar-se com eles.
Nao queria mais outras criangas e bagunca pelo castelo. Ao encontrar os quatro
amigos brincando em seu quarto, Nino ficou muito zangado. Os amigos se
surpreenderam com o tratamento e se foram. Logo Nino se arrependeu e
sentiu falta dos amigos. No final, todos voltaram a brincar felizes e unidos.

Nenhuma situagio de competigao foi observada envolvendo as personagens
centrais ou secunddrias. Foram observadas cenas em que as criancas disputavam
algum jogo (damas ou bolinhas de gude), mas os didlogos apenas evidenciaram
prazer na atividade, sem qualquer cardter competitivo.

Discussao

Comparando-se a estrutura e o funcionamento das amizades no programa
com os dados da literatura cientifica sobre o tema, vdrias observagoes podem
ser feitas. Apesar de as dimensdes investigadas nas amizades na infincia estarem
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presentes, como similaridade, cooperagio, apoio social, conflito e agressividade
(Garcia, 2005), sua ocorréncia parece diferir da esperada em amizades reais.
Em geral, hd uma forte tendéncia de idealizacao, especialmente na estrutura
da rede de amizades, na énfase em aspectos prossociais e na quase inexisténcia
de aspectos conflituosos ou agressivos. Essa idealiza¢ao dos relacionamentos
também foi observada por Moura e Garcia (no prelo) em comerciais de
televisao para criangas.

Geralmente as amizades s3o investigadas em diades (Vaughn ez /., 2001).
No programa, contudo, as cenas comumente envolvem redes mais amplas de
amigos (Salisch & Seiffge-Krenke, 1996). Como observado na vida real, essas
redes envolvem outras criancas do ambiente escolar e vizinhanca (Smith,
1995). Contudo, nio ¢ possivel encontrar a figura de um melhor amigo, o
que ocorre nas amizades reais (Ray ez a/., 1995). A rede de amigos se mostra
idealizada em sua composigao ao incluir criangas com idades, géneros e etnias
diferentes, adultos e seres fantdsticos, enquanto a literatura tem indicado a
similaridade de género e etnia (Graham ez a/., 1998).

A similaridade ¢ um aspecto importante das amizades, incluindo
semelhancas de idade, género, stazus sociométrico, comportamento agressivo
e desempenho académico (Kupersmidt ez /., 1995, Haselager ez al., 1998).
Nesse sentido, ¢ notdvel a falta de similaridade entre os amigos do seriado,
incluindo criancas e adultos, meninos e meninas, humanos e nao-humanos.
Alguns artificios parecem ter sido usados para minimizar essa falta de
similaridade, como o uso de vestimentas semelhantes por todos. As diferencas
também sao compensadas por uma forte similaridade comportamental (de
agOes, reagoes, gostos, preferéncias, interesses, opinides, entre outros), com
todos se comportando como criangas (gostam de brincar, correr, dangar e
sao curiosas). A similaridade comportamental chegou a ser exagerada ao
esbogarem as mesmas reagdes, opinides, expectativas, desejos e interesses. O
brincar foi a principal atividade compartilhada, o que corresponde ao que
tem sido observado na vida real (Garcia, 2005). Quase todas as atividades
eram coletivas, como comer, conversar, dancar, cozinhar e descansar.

A cooperagao entre amigos ocupa um lugar de destaque na série,
geralmente envolvendo o grupo, de forma coletiva e integrada (em
alguns casos com um lider). Frequentemente as personagens precisavam
unir-se para superar alguma dificuldade ou resolver um mistério ou um
problema. A cooperagio chegou a envolver divisao de tarefas para apoiar
um deles e resultava em solug¢oes criativas. Os resultados almejados sempre
foram alcancados. H4, assim, uma idealizacio e supervalorizagio da
cooperagdo, em sua organizagio e funcionamento ¢ em seus resultados.
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Os amigos representam uma importante fonte de apoio social para as
criangas (Reid ez al., 1989, Booth ez al., 1998). No programa, o apoio social
entre amigos foi recorrente e enfatizado. As personagens solicitavam e davam
apoio instrumental, informacional e emocional. Ao contrdrio das amizades
reais, as personagens forneceram mais apoio concreto que emocional. Quanto
a intimidade, o programa aproxima-se dos dados da literatura, com poucas
revelacdes pessoalis.

O programa destacou o valor dado aos amigos, por manifestagoes
verbais, comportamentais e de alegria. Nesse sentido, a literatura também
tem apontado altos indices de valorizagio da amizade e a alegria como
a emog¢ao mais associada a amizade (Garcia, 2005, Trevisan, 2006). Nino
tinha praticamente tudo: uma grande casa, brinquedos variados, uma familia
presente e preocupada com ele, mas foram os amigos que trouxeram alegria e
realiza¢io em sua vida, tornando-se um garoto criativo e de bem com a vida.

A literatura recente sobre as amizades na infincia tem reconhecido a
presenca de conflitos (Fonzi et al., 1997), de agressividade (Phillipsen et al.,
1999, Ray et al., 1997) e de competi¢ao entre amigos (Tomada, 2000, Fonzi
etal., 1997). O programa, contudo, apresenta uma idealizagao da amizade ao
reduzir drasticamente as situagdes de conflito, minimizando a agressividade
e a competi¢gio entre amigos. Os conflitos foram leves, momentineos e
rapidamente resolvidos com humor (efeitos sonoros, musicas e expressoes
faciais engragadas), seguidos por reconciliagio e continuagao da amizade. As
poucas manifestagdes agressivas foram verbais e circunstanciais, especialmente
da parte de Nino, seguidas de arrependimento, pedidos de desculpa e
reconciliagao. Nenhuma situagio de competi¢do foi observada. O programa
parece apontar para uma utopia social baseada na harmonia e na cooperagao.
Nio hd a busca de interesses pessoais em jogo. A presenga de algum nivel
de conflito d4 um cardter de realidade as amizades sem comprometé-las, no
entanto a manutengao de uma ambiéncia socialmente estdvel e pacifica parece
ser atraente e facilitar a transmissao de conteidos educativos. A amizade é
central para a série permitindo o desenrolar harmonioso da narrativa que
embasa os quadros educativos. A importincia da amizade também aparece na
literatura e criangas chegam a declarar que a amizade ¢ a parte mais importante
de suas vidas (Trevisan, 2006).

Comparadas com as amizades reais, as amizades no Castelo se apresentam, em
grande parte, idealizadas, com o exagero de caracteristicas positivas, de harmonia,
boa convivéncia e minimiza¢iao do conflito e da agressividade. Sao amizades
imutdveis ao longo da série, marcadas pela alegria e pelo brincar constante.
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No castelo, ndo hd discriminagio de raga, género, idade ou situacao
econdmica. Todos os amigos brincam juntos e sio felizes. Nao hd fome,
guerra, crime, drogas ou enfermidade. A ganincia e o poder financeiro (Dr.
Abobrinha) sao ridicularizados. A amizade aproxima e interliga as personagens
e fundamenta a paz e a integragio social. Enfim, tudo se passa em um
mundo encantado. A forma como as amizades s3o retratadas no programa
possivelmente sirva de referéncia para a constru¢ao de um ideal de amizade
na vida da crianca.
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