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O uso de materiais reciclaveis na elaboragao de jogo didatico para
conscientizacao de criancas e adolescentes sobre boas praticas ecolégicas
The use of recyclable materials in a didactic game for conscientization of children and teenagers

on good ecological practices
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Introdugdo: A producdo de jogos didaticos com a utilizagdo de materiais reciclaveis na
Educagdo Ambiental oferece para o educador uma alternativa de ensino que torna as aulas mais
dindmicas e produtivas no ambiente escolar. Além disso, € importante enfatizar de que forma os
alunos podem contribuir com a reciclagem dos materiais provenientes das suas proprias casas.
Objetivo: A proposta deste trabalho foi demonstrar que experiéncias ludicas bem utilizadas
podem se transformar em estratégias significativas que facilitam o trabalho pedagoégico e
contribuem para a construcdo do conhecimento. Metodologia: Durante o estagio | de
Bacharelado do curso de Ciéncias Bioldgicas da PUC Minas Betim, foi desenvolvido junto ao
setor de educagdo ambiental da Prefeitura Municipal de Betim, um Jogo de tabuleiro intitulado
‘Jogo das Atitudes” que tem como publico alvo criangas e adolescentes. O jogo foi elaborado
utilizando caixas de papeldes recolhidos de supermercados da regido. As placas do tabuleiro
foram pintadas de trés cores, verde, vermelho e laranja, a largada e chegada foram pintadas de
roxo. O dado utilizado também foi confeccionado de papeldo e pintado de acordo com as trés
cores do tabuleiro. O jogo consiste em atitudes boas e ruins relacionadas ao meio ambiente, na
casa vermelha ha afirmativas sobre maus habitos ecoldgicos, na caixa verde contem afirmativas
sobre bons habitos ecologicos e na caixa laranja contem perguntas sobre a¢des ecologicas do
dia-a-dia. Inicia-se a brincadeira ao jogar o dado, de acordo com a cor que cair o jogador deve
seguir para a placa referente e sortear na caixa uma pergunta ou afirmativa e posteriormente
seguir suas instrugdes. O jogo termina quando o jogador alcangar a placa, “Chegada”. A
proposta desta atividade é auxiliar na formagdo de cidad&dos, para que estes se tornem

conscientes de suas agdes relacionadas ao meio ambiente.
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